平成 5 年 8 月 10 ョ 発行 第 3 卷第 fl 号 （通卷 81 号） MSX は アスキーの 商標です, 
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ATTACK 

ザ • ブラック オニキス 

好評 連載 

internationalization (国際化） 
紙芝居 S 動画 教室 

<FFBi+?^ft> 同人 地下: Lfe 

M ファン 'スクェア ゲ―ム の 職人 



特別 付録 



い い 



儲 撮き吋驗^ 枚 組) 




『^^き^^』 ，^！ 遍1 




が リ 1 ， 

3D ダン ジョン を 1 歩ず つ 進んで 
行く 日本での の 元祖。 英語 
の 表現が 多 いのも まだ RPG が 曰 
本に なじ みが なか つ たか ら なの だ。 
『胁 圊隠』 
編集部 オリジナル AVG 第 5 回 



n a k 一 k i 



bbody.. < 4) お 1 に- 

対戦の r DH-Shooterj' 




プロ 顔負け 読者 投稿 ゲーム は 充実の 12 本/ 

I 議 • 



參 オールディーズ 『ザ • ブラック オニキス』 參フ 
ァンダム0六1\/1巳3ズ『131"|—3("10016「』『卩 

| G WORL 口』 『ゥ ツキ— で ポン』 『ジ ヤンケ 
ン已 OM 已. /』『SUPER JUMPER ケ 
ル』 『宝の 迷宮』 他 全 12 本參 編集部 オリジナル A 
VG 『ルーシャ ォの 冒険』 參 FM 音楽 館ノ オリ ジ 
ナル 1Q 曲 +GM2 曲 + その他 2 曲 *AV フォー 
ラム/規定 部門 「パッ としない ぜ」 2 本、 自由 部 
門 11 本 



參 internationalization (国際化)/ 『D.A. 

S.S.』 体験 版 鲁パソ 通 天国 ズ フ アイ &f £ン： 
ル『1<」 一 FOS』 と 正式 マニュアル (約 50 頁 分） 
•MIDI /付録 ディスクの BGM を M I □ I 
で 鳴らす プログラム 『MIDI PLAYER Ver. 
1 01 j 他、 便利な ツール S 本と サンプル 2 曲參 

(5G コンテ ス 卜ノィ ラス 卜 部門 3 本 + ぬりえ 1 
本 + 梅 磨 1 本 + ミニ CG24 本參 ファン ダノピ サン 
プル プログラム./ C 言語の カレン ター 表 不フロ 
グラム や 迷路 ゲーム 他 全 1 9 本參 紙芝居 S 動画 教 
室 オリジナル 2 本 + サンプル 2 不 



今から ちょうど 11 年 前に MSX 
が 誕生し、 その 1 年後の 1984 年 
に、 今回 収録した 『ザ 'ブラック 
オニキス』 が 発売に なった。 ファ 
ミコン の * "ドラ クェ』 は その 2 年 
後の 1986 年。 『ザ' ブラック ォニ 
キス』 が 世の中に 出た 当時 は、 ま 
だ RPG が 曰 本に はなかった。 
こんなに 広く 愛される ょラ にな 
つた RPG の 日本での 起源が こ 
のソフ 卜な の だ。 だから じつく 
り 楽しんで ぼしい。 それと 大事 
な こと。 M ファン は 基本的に 定 
期 購読に 切り換え ていく。 本屋 
さんで 予約 注文 しないと 手に入 
りに くくなる。 必ず 手に入れた 
い 人 は 定期 購読の 申 し 込み をお 
願いしたい。 なにとぞよ ろしく。 




E * 1? 世の中の すべての RPG の 曰 本での 元祖 ザ ラ ラック ォー 一 キス 登場 。ファミコンの 某 人気 源〃： 今月 も 超 圧縮 ク 1^ 




ilE 



スペシャル 美少女 アドベンチャー 「原 宿 ポケベル クラブ」 • 世界 名作 童話劇 場 「白雪姫」 

美少女 CG 付き r スッ トコ ジョッキー」 参 もちろん 復活！ 「どしどし ふんどし」 



« ¥4,800^ 



薩 対応 樓種 ： MSX2/2+/turboR シリーズ 
謹 企画， 制作： ゥ i ン ディ マガジン 



大 好評で 
発売中で^"。 





蒼き 》 と 白き 化 鹿 元朝 秘史 



光栄 歴史 三お 作の一 角 を 成す、 s 原の 英雄 チン ギス ■ 
八一 ン。 稀代の スケールと 空前 » 後の 迫力で， 一代 

帝国 を 85 き 上げた 男の 豪快な 一生 を 見事に 再現！ 

熱い シミュレーションの 傑作です。 



攀 対応 《 種: MSX2 
鲁 制作: 光栄 



スゴ ロク と 三国志が 一 « になった， 独自の RPG。 
とにかく サイコロの 出た 目で » 負 ！ 塱 裏な 

ィ ベン 卜と、 最大 4 人の 時 プレイが 楽しい。 



お ，ゆ:，^，^， * J^f|* v^lft, 2 



ヨーロッパ 戦線 

j «a のョ 一口 ツバ ： 砂 画の » 方から 迫り 来 る 難い 

.7^~ は， » か K 方 かつ 次々 に 飛び込んで くる 悄《. 時事 刻 




々と g わる « 局。 多彩な 兵器 ゃュニ 



を 重視した 

» 対応 »«:MSX2 



人 H 的 Bff 

WWII シリーズ 第 2»。 



翻 



¥4,500 

{^(^f 望 戦国 群雄 伝 

400 余 名の 群雄が Wffl する 下剋上の 乱世。 S 下の 羽柴 
秀吉， 柴田 » 家ら fi 性 豊かな 武将 3! を、 思いのままに 
操って、 《 雲た なびく « 場へ， 天下の 分け目の 決 « に 

挑む ！ 光栄の 代表作 riis の siij シリーズの es 作 ！ 

鲁 対応 機種： MSX2 



『 



さ—!. 楊 J あに 口 

f \\ « 長 シリーズ 4 作 目 は、 「文化」 が キーワード。 
'/s 安土'^ 山 時代 を 現代に 》 ら せる 擎 H な戰国 SL 

tm g 。茶器 を 手に 密約 を 交わし、 鉄砲 • 鉄 甲 船 を 取 

^jj り 沙汰す る。 B 者になる に は 文化 を 知れ！ 
S 攀 対応 機 瞿： MSX2 



攀対 K» 權： MSX2 




蒼き 狼と 自き ft! ジンギスカン 

史上 空前の 一代 帝国 を SS き 上げた 英雄 ジンギスカン。 
W いに 生き、 夢に 生きた 男の 聚 快な 一生 を 見 寧に 

—― ！ シ ブサヮ 'コゥ プロデュースの， 歴史的な こ 
品。 今もって 力 を S じさせる 傑作です。 



伊 忍 道 打 倒 信 長 

1 つの ゲームで SLG と RPG, 2 つの ジャンルが 楽しめ 
る リコ エイ シ ヨンゲ一 ムの第 331， 特に RPG の 要素が 
― 1ほ 作 だ ！ 意思 を 持った キャラクタ一 が 目的 
行動 を 展開。 B を 環 して IS を 上げ、 技 を B 



攀対応 »»:MSX2 



水滸伝 天命の 誓い 



■ 無 + * 女 ■ 駕鯽 •■■。 108 
W 敗 B? 治の SE を糾す ！火計 • 
反骨の 英 8» が » り 広げる， K 天 
大人 St の 歴史 シミュレーション！ 



攀 対応 《 (種: MSX2 
鲁 制作: 光栄 




グラフ サ ウルス Ver.2.0 



. スクリーンモード 変 S» 
能、 パ レツ 卜 S ペン ウィン 
可能な ど， 0E 利な 818! がた くさん 追加され 
た クラ フィック ツールの 決定版。 有お パージ ヨン ァ 
ップ サービス あり。 
鲁 対応 機種： 



ロイヤル ブラッド 

新 シリーズ 「イマジネーション ゲーム」 の デビ ュ一 

作。 イシ ュメ リアと いう 架空の as を » 台に した， 
幻 s 世界の シミュレーション ゲーム だ。 あなた は a 
― " —ひとりと なり、 as 主 8 が 持って いる 6 つの 
― メ リアの 新 王と なれ！ 

秦 対応 »fl:MSX2 



g 壩人 W350 余 名、 磨大 1 1 人まで R 時 ブレイ 可 g| c 
6 钃の マルチ シナリオ 方式， 埋 状の 毒 ■!£ 虎吞 iBS の 
ユニークな tfBSD (導入、 さらに S み を 増した 外交 + 
HEXB など， まさに 名作 ！ カシオ ベアの 向谷 與の 
BGM も B 題に。 



• 対 £5««:MSX2 



エメラルド ドラゴン 

まさしく グロ 一 ディアの 代表作。 タム リン、 ァ卜ル 
シャンな どの キャラクター も 大人 JR となった、 欠か 
す ことので きない RPG です。 最近 は PC エンジンへ 

の 移植 も B 羅に, 

參 対応 《 種: MSX2 



TAKERU 



TAKERU 事務局 

T467 名 古靂市 《穗 区 苗代 町 2番1 号 

ブ ラザー 技術 M 発 センター ビル 2F 
0{052)824-2493(»1«：8~*13^18：00) 



聚^ S 業 所 (03) 5443-4967 
大阪 S 業 所 (06)258-3024 



•1994 年 4 月 1 日より、 送料/手数料が 有料に なり ま 

ソフ ト 名- 楗 種名 • メディアの サイズ. 住 

1 回のお 申 し 込みお 金 « が 5.000 円以 ―. - 
してお 申し込みく ださい。 おに » 手ながら 



ラ. 氏名. 霄ほ S 号 を 明 K の 上 TAK 
ヒの 方は觭 #4。 4.900 円までの 方， 

0* ら' «« のこ 理解と ご協力の «,ぉ« い 申し上げます。 （荬 施 曰 '94 年 4 月. 1 日より） 

TAKERU CLUB 会 貝大藝 集!！ TAKERU の ffi 面の 「 入会」 を 3! ん でネ! (年会費 + 入会 資，. 200 円が 必 S です) 

5 月 21 S より 年会 資が 700 円に 改 IJ されました。 



K の 上 TAKERU 事 »5« まで 現金 害 S でお 申し込みく ださい。 送«/ 手 O 料 は， 

"は 500 円 をいた だきます。 4.900 円までの 方 は 現金 500 円 S プラス 
'上げます。 （荑施 日 '94 年 4 月 1 日より） 



» スペック 表の 見方 
M ファン ソフ卜 o 

S03-3431-1627 @ 

1 月 23 日 発売 予定 €» 



媒 体 




対応 機種 


EE32/2+ 


VRAM 


128K 


セ一ブ 機能 


ディスク 


価 格 


円 


ターボ R の 高速 モードに 対応 



0P^、 あるいは 開発 ソフト ハウス。 購入な どに ついての f 阛ぃ 合わせの た 
めの、 ソフト ハウスの ュ一 ザ 一サポート 用の 電言 てす。 © この 本 を 作つ 
ている 時点て 予定^ と 皆 源/ は R0 は (！) は ディスク、 £ 
は MSX2+ から ォプシ ョ ンで 内蔵され るよう になった MSX-MUS1C (通称 F 
M 音源) に » している 二と を艇 します。 また、 松 "Plil から 親に なって 
いる 「 F M パック 」 も « てす。 ディスク 膽 の醉は 編 助、 を « してい 
ます。 © 対応 機種/その ソフトの 仕様が MSX I で 動く タイプの もの は 
C3CE32/2"MSX2 は CS32/2+、 MSX2 + でし か 動かない もの は 
専爾、 ターボ RT' しか 動かない もの は BE と 表記され ています。 O 
RAM, VRAMC7) 容 g/MSXItTM 士 » とき は、 RAM§ 量 によって 動いたり 劻 
かなかった りする ので、 自^) MSX をチ i ック する ；£； 要が あります 3 MSX2 
« の ほとんどの 麵は VRAMI28K なので、 あまり^ f 系ありません。 © セ 
—ブ機 6/ ゲーム^^で やめて も、 そ 二 から ま た 始める ための セーブの 方 
-;^ 3 どこに する こと 力 < できる か を 書いて います。 胃 として、 シュ一 ティン 
グ ゲームな どで、 Igf を 切らない かぎり つづけられる コンテ ィニュ 一(«き 
がある^^ は そのこと を 明記して あります。 Of 醜/消 翻 IJ の メーカ Hi 

の 希 Mssf 鴯 です。 &mm, 



• ディスク 収録 マーク 

二の マークの ついた fS¥ は、 ス一ハ 'M^ft^ イス 
クに « の プログラム や データな どが 卿 まされて 



Ma6m 

V 


ディスク 


r スーパー 付録 ディスクの 使い J?」 参 S 



• 記事 中の 価格表 記に ついて 

とくに ことわり のない もの は、 すべて^ S きて^ 己して います 

鲁本 害に 関する お問い合わせ について 

読者の みな さ ま のお 問 L 、合わせ は、 休日 を のぞ く 月 嚯か ら«^=^ 麦 4 時から 6 時 
の 『み 下 言 fiff) 番号 て"© けつけ ています。 なお、 ゲームの ヒント はいつ さいお 
答えして いません なお、 8 月 10 日から 17 日まで 錢 間 は # てす。 



a 03-3431-1627 



表紙 CG のことば 

SUIKA O 丁 ABETAI/ ホルスタイン 渡 辺 
離れて この 絵 を 見る と、 シュノーケルが モミ ァゲに 見える 
ので ィャ です。 



※バック ナンパ一 の 通 ffgg^ のお 問し、 合わせ は、 1 994^ 6 一 7 月' ftfg 号よ り徳 『曰 1» 店ィ ンタ一 メディア r i ^部」 (S03-3578- 029 I ) にお 問し、 合わせ く ださ い。 



國 FAN ATTACK 

4 ザ *ブフ*；/ クオ ニキ ス (付 i ディスク' ォ -ルディ- ズの 攻略） 

S 3DRPG の 元祖と もい える 手軽に 遊べる 本格 ゲーム を 解説 

■ PROGRAM 

27 ファン タム 

3D タンク バ卜ル やす ごろく クイズ を 含む 全 12 作品 

48 C【SiI】 

I 第 4 回 自動 変数に ついて 

50 スーパー ビギナー ズ 講座 

VRAM と ページの 切り換え 

32 おちち やの マシン 語 

FM 音源 を 使いこなす 

58 ファン ダム スクラム 
62 DOS の 友 

MSX-D0S2 の 特有の 機能 

68 BASIC ピクニック 

コンビ ユー 夕の 「思考」 

70 MIDI 三度 笠 

1 作品の 紹介 S レベルアップの ための テクニック 

72 FM 音楽 館 

オリジナル 10 本 +GM2 本 + その他 2 本 



97 POR 巴/ DEP と ： 東 脳』 

64 投稿 応募 要項 (投稿 ありがとう/応募用紙） 

98 定期 購読のお 知らせ 

67 ファミリ —コンピュータ Magazine 主催 

スーパー ファミコン アース 1 ^ 一 ルド， M 開催のお 知らせ 



8 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

とにかく たくさんの 作品 を 掲載。 ミニ CG 発表 も ある ぞょ 

紙芝居 S 動画 教室 

初心者 向け 紙芝居 講座 ： 紙芝居に とって 大切な DATA 文 

ゲームの 職人 

第 8 回 チュン ソフ 卜の ルーツ を 探る 



24 AV フォーラム 

今回のお 題 は 「パッ としない ぜ 」 

75 internationalization 

■ TAKERU ソフ卜 情報 ほか 

76 同人 地下 工房 

■ ディスク マガジン を 考える 

78 パソ通 天国 

： 充実して きた オンライン ショッピング 

M* FAN スクェア 

のぞき 穴 ： ぶよ ぷょノ 通り抜け できます ： 幻影 都市 ほか Z 対戦 卜 一 

ナメン 卜 第 7 回 • ガ マック./ ノゲ一 厶 私説 博物 誌 ： 銀河 英雄 伝説 n 

ZGT フォーラム Z ィ ベン 卜 • ソフ卜 情報 ZGMSVZ おはなし こ 
んに ちわつ 



特別 付録 

スーパー 付録 ディスク #27 

〈オ-ル ディ- ズ〉 『ザ • ブラック オニキス』 

く スペシャル〉 編集部 作 『ルーシャ ォの 冒険』 .5 

〈レギュラー〉 パソ通 天国 /MIDI 三度 笠 ZinternationalizationZ 
ファン ダム GAMESZ ファン ダム • サンプル プログラム ノ ほほ 梅 麿の 
CG コンテ ス 卜/紙芝居 S 動画 教室 ZFM 音楽 館/ AV フォーラム ノ 
COVER CG GALLERY/ 才マケ 

スーパー 付録 ディスクの 使い方 



6 o 

1 2 



2 

8 



これ ぞ 3DRPG の 元祖た る ゲーム だ 



^ ■■■■ 隱1^« 



觀 




乂 ,' 




シン ブルな 函^] で Ej 
ちない。 それな のに 
さ ど逗ぷ と 八 マって 

iu 年 Mwsia ク 

FiPGi の^せた る^ 
ブラック クヮ 一に 隠 
た!^ £K ブラック ォ ニキ 
ス グヹ：戶 にい; れ' 

WEB 

謎の 宝石 「ブラック オニキス」, 
秘密の ベールに 包まれた この 宝 
石に ついては、 ほとんど 知られ 
ていない。 だが ひとたび それ を 
手に すれば、 誰もが 永遠の 若さ 
と 莫大な 富 を 得る と 伝えられて 
いる。 それ は、 ゥッ 口と いう 町 
へ 行かなくて は、 絶対に 手に入 
れる ことができない というの だ 
が …… 。 

この 話 を 耳に したあな たは、 
ゥッ 口の 町へ 行かん と 何年ち 旅 
を 続け、 そして 今、 その 町 を 目 



おし、、 

K y o E 
け I. n 、ち 

rTa Fk i n 

\ M 
，- ■> 

JX I # 



B.RS./ アスキー 



c: c > 1 9 S 4 E . P . S . 



y. o ：：• 1 9 8 5 A S C 



C o r p o r a t- i o n 



販売 完了 


媒 体 


[row | 


対応 機種 


ES3ES32/2+ 


RAM 


8K 


セーブ 機能 


テープ 


価 格 


B.8DDR 


» この スペック は IMS 年 当時の もので. 現在 
は 販売して いません。 




前にして いる。 呪われた 町ゥッ 
口 は、 いつも 暗闇に とざされて 
いる。 この 町に 古くから 伝わる 
伝 I 兑 によれば、 ブラック ォ ニキ 
スは 町はずれの ブラック タヮ一 
(暗黒の 塔) のど こかに かくされ 
ている が、 そこへ 行く に は、 さ 
まざ まな 試練 を 乗り こえなくて 
はならない とい ラ。 それに、 町 
の 中央に ある 廃墟の 中に 塔に 通 
ずる 秘密の 地下道が あるら しい 
の だが …… 。 
多くの 勇者 達が それ を 聞いて 



入って いったが、 未だに 
誰 1 人と して 戻って きた もの は 
いない。 ありがたい ことに、 ひ 
と り の 勇者が 廃墟に 入る 前に 町 
の 地図 を 描きの こして いた。 地 
図 を 手に入れた あなた は、 はた 
して 無事に ブラック オニキスに 
たどり 着ける か、 それとも …… 。 

我が 編集部の M • FAN スク 
エア あてに、 とき ど さ 質問の 八 
ガキ がと どく、 この 『ザ • ブラ 
ック オニキス』。 シンプルな 操作 
性ながら 内容の 濃い 3D ダン ジ 
ヨン タイプの RPG だ。 

この ゲームが 登場した の は、 



謹 脇 

1984 年 5 月。 PO8801 版から、 
ロール プレイン グ ゲームと いろ、 
そのころ の ユーザーに はま だ 広 
く 知られて いない ジャンルの ゲ 
ー厶 として 発売され た。 そして 
MSX 版 は、 1985 年に ROM 版 
で 登場す る。 

その 当時の 3DRPG といえ 
ぱ、 他 機種で は 『ウイザード リ 
ィ』、 MSX は 本格的な 3D タイ 
プ RPG はなかった せい も あつ 
て、 『八 イド ライド.』 が 人気 だつ 
た。 ブラック オニキス は、 MS 
X の 3D ダン ジョン タイプ RP 
G の 走りに あたる。 



1985 年 当時の RPG といえば 



OiH® はいたって シン ブルな つくり。 つねに 自 キャラ 亡续 示されて いるの が、 当« ^だて 



ウイザード リイ 



八 イド ライド 




Ofe 難で は、 ぉ铀 勺な 3DRPG のゥ ィ ザ 一 ©M ファ ン 1992 年 1 月 号で も収 
ド リイが 人気だった。 内容 も 凝って いて、 ドライ ドは 記憶に 新しいだろう。 
いろいろな パラメータ も 多い の ブラック ォニ 



； X 版 
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ゲーム を 始める と、 まず キヤ 
ラ クタ を 作らなくて はならない。 

パーティ は 最大 5 人まで 組める 
ので、 5 人す ベて を 自分で 作つ 
て もい いし、 1 人で 冒険に 出て、 
ゲーム 中で 仲間 を ひろって もい 
し、。 し 力、 し、 たった 1 人で 冒険 
をす るの は、 あまりに も 貧弱す 
ぎる。 戦闘力に も 欠ける ので、 









；| ilftHE ： KuoE 








4 ；: 


Jt H V せ^ 1 






£ ふ <6 ± 


!>んで' く ft-' 31 


- 











O キャラ • (乍 成 飞 



"ィを 組んでも よい 



冒険に 出た 直後 は GATE 前 
にいる。 ここ はゥッ 口の 町の 入 
口 だ。 もラ もどる こと はで さな 
しん ゥッ 口の 町 をし ばらく うろ 
うろして みると、 途中 「AREN 
A」 だの 「MARKE 丁」 などの 
メッセージが 出る。 そラ、 この 
ゲーム は 基本的に メ ッ セージ は 
英語、 日本語 も 少し まざって は 
いるが、 英文 字の 世界な の だ。 
単語 もちよつ と 特殊な ので、 ま 
とめて 次 ページに 記して おいた。 
参考に して ほしし、。 

モンスター や、 他の 勇者に 出 
会う と ゾナニ 力 チカ ズィ テキ 
夕./」 と メッセージが 出て、 コマ 
ン ド 選択 を 聞 いてく る。 T (話し 
かける）、 A (攻撃 をし かける）、 
R (逃げる） の 3 つから 選^。 選 
択 はすべ て キー ボー ドの フル キ 



やはり 5 人 パーティで 行動す る 
こと をお ススメ する。 

自分で キャラクタ を 作成した 
場合、 キャラクタの 生命 値な ど 
は ランダ 厶で 決定され る。 だか 
ら、 キャラ ク夕 をた くさん 作つ 
ておいて、 生命 値の 高い キャラ 
順に 5 人 組んで パー テ ィ を 編成 
する の もい い 手で ある。 









や ^ 


air* iPSL.bn*»<t.-> ？ 

t b ] eoo<J I'j,^ 1： & « o o ti b y e . 

t V J- Vour money or you'- 1 1 -f o . 





O"」oin us" て •( 中間に 加える 二と も 可 



一で 答える。 ただし、 逃げる 場 
合 は、 まわりが 壁に かこまれて 
いたりす ると 失敗す る 可能性が 
高くなる ので 注意が 必要 
だ。 

パーティが 4 人 以下の 
とき 話しかけた 場合 は、 
さらに J (仲間に する）、 

G (さようなら）、 丫 （金 を 
出せ./) の 会話 を 選 ふこ 
とがで きる。 よい 勇者 を 
さがす とき は、 酒場 や 宿 
屋 などの 人の 集まり やす 
いところ を 歩く とい いら 
しい。 

お金 は 1 キャラに つ さ 
1 万 5000G.P. 以上 は 持 
てない。 だから、 たくさ 
ん お金が たまったら、 ゥ 
ッ 口の 町の 銀行に 行って 



ARENAJEMPLEGATEdi? 



ゥッ 口の 町に は 入れない 
3 つの 入口が ある。 この 3 
つの 入口 は、 本来 この ゲー 
ム<7>^ にあた る 『フ アイ ャ 
一 クリスタル』 の 入口に あた 
るので、 この ゲームから は 
入れない。 ただし 『フ アイ ャ 
ーク リ ス タル』 は M ファンの 
#1 录 ディスクに, する 予 
定は いまのところない。 



* し" 

い,， .£ 

••: I '■， 

も akki n 




ゃ& 
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や"" 

'お 


• TEMPLE 



虐 r みつぐ 君」 作成 活用 法/ 



基 

^f^f ― ム は 基本的 に 自 分の お 

金 は 自分で し 力 M 吏えない が、 武器 
や 防具 を 買 う とき だけ は、 人に 買 
つて あげる という 二と がで きる。 
キヤ ライ 乍 成と 二れ を 利用して、 通 
称 「みつ ぐ 君」 を 作って しまおう。 

自分の キャラ は 2 人、 残り はみ 
つぐ 君と して 3 人 作成 して 冒険に 
出る。 まず は 防具 屋へ。 みつぐ 君 
の お金で ァ 一マー を 買っても らお 
う。 まだお 金に 余裕が' あったら、 
武器 を 買う の もよ い。 お金の なく 
な つ たみつ ぐ 君達 は も う 用;' 斉 みな 
ので、 地下 1 階に 下りて 敵と 遭 
遇。 防： iJ 頁 を 持たない みつぐ 君達 
は、 敵の 攻撃で まよわず 成仏して 
くれる だろう。 さらに まだみ つか" 



せた なら、 ゥッ 口の 町の GATE 
にも どり、 みつぐ 君 を ロード すれ 
ば OKo すると、 さっき 昇天して く 
れ たはず のみつ ぐ 君が'、 キャラ 作 
成 直後の 扰 態て II； 舌 して くれる の 
だ'。 骨 まて" しゃ viC り とれ./ 





11 S, P, ノ 2 

33: &. P. >3 ： 
96 Q. P, : 4 


+は, い 




i\.ot~t -. ... o i- d ■: SO G,P.) て-' マ： 
と 1 、 gn*-,' n; ^USTV ？ 

thNV KEV 1 Next Item 



o ショ 



ノ一 ド、 Si ^— ソ レド、 レザー ァ 
： イン コィフ ぐらい は そろう ぞ 




入金しょう。 銀行に 入る と、 メ 
ニューが 出る。 □( 入金)、 W (出 
金)、 L (銀行から 出る） で 選択す 



る。 銀行 はいくら でも 入金で き 
るので、 ちょくちょく 利用して 
あげよう。 



o^m. この 扉 は 直接 ゲーム I 
ので、 視 しちやっても よい 





I 



ゥッ 口の 町 MAP 



TEMPLE 



) 

弁 戸 （Jl U\ 



PT~ よろい 




武 si かふと 



銀 13 GATE 

(START 地点) 



] 



戯 二 



ee 

ARENA 



e- 



- たて 



-救急 治療 
- 身体 検査 



ブラック タワー 
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ゥッ 口の 町に は、 ふだん 使わ 
れ てない 言葉 や 単語が ある。 ま 
た、 アイテム 名な ども 英語 表記 
になって いるので、 ここに 一覧 
をのせ る。 武器 や 防具な ど はす 
ベて 町で 売って いる。 値段が 高 
いほうが いい 武器と いう こと だ。 



か ぶと 



かぶと は 全部で 3 難 Mo ゥッ 口の 

町で はかぶと はかぶらない が、 地 
下に 入る と 自動 装着され る。 



40G.P. 

さりで できた 力、 3: と。 
, 力 はそんな にないが、 
もっけな いより はま 
しで ある。 



WINGED HELM ウィング ド ヘルム 




•320G.P. 

羽 かざりの ついた 鉄 かぶ 
と。 力 も そこそこ あ 
るので、 必ず 手に入れた 
し— 品で ある。 



HORNED HELM ホ -ンド ヘルム 



參 25BDG.P. 

角の ついた 鉄かぶと。 ゲ 
—ム中 最強の かぶと だ。 
顔 を すべてお おってし ま 



楣は 全部で 3 種類。 ただ、 両手で 
持つ 武器 を 持って いると、 楣を持 
つ こ とがで き ない のて It 意。 



S- SHIELD 



•30G.P. 

いちばん 小さ！ ^盾な ので、 
あまり Ml はでき なし、。 

filS の 安 さ 力、' 魅力。 はじ 
め はこれ でガ マン。 



M - SHIELD ミドル シールド 






•B43DG.P. 

ね にして 最強 <7>^ 二 
の 大きさ もす ごい もので 
ある。 二の 楣 だけ は 
がケタ はずれに 高い。 



ゥッ 口の 町で 使われて いる 単語 一覧 



LVL(= LEVEL) …… 勇者の レベル 

L I FE (ライフ） …… 勇者の 生命 値。 数値が にな 

ると、 その キャラクタ は 死亡す るので 注意 

STR (= Strength) …… 勇者の 攻撃力 

DEX(= Dexterity) …… 勇者の 器用 さ、 機敏 さ。 

攻撃 • 中 率に 関係す る 

G.P. (Gold Pieces) …… お金の 単位、 金貨 

WEAPONS (ゥ エボン ズ) …… 武器。 武器 屋 

SH I ELDS (シール ズ） …… 楣。 楣屋 

ARMOR (アーマー） …… よろい。 よろい 屋 

HELMS (ヘルムズ） …… 力、 vS: と。 力、 vS; と屋 

TOM'S GROG (トムズ グ ロッグ） 酒場 を 

備えて いる 宿屋。 ヾょく 集まる 場所で ある 

I (イン） ふつうの 宿屋 

BANK (バンク） 一… 銀行。 お金の 入金、 出^ 、'で 
さる 

PUB (パブ) …- • 酒場。 人が よ く 集ま る 
GRUB (グラブ) …… めし 屋 
MARKET (マ一 ケッ ト） …-" 商 飾 

j a i l (ジ エイル） …… 



RU I INS (ルイ ンズ) …- '廃墟。 昔、 膨 封まい が怪 
物と 闘った とき に破壞 されたら しい 
PHYS I CKER (フ イジ カー） …… 医者 
SURGERY (サ一 ジェリー） …… Itto^o ゲー 
ム 中の ダメージの 回復 は こ こ でお こ な う 
EXAM I NAT I ON S (ィグ ザ ミネ一 シ ヨン ズ） 

…一 身体 It^fo 自分の レベル、 生 制 直、 攻撃力、 

観さな どが わかる。 ただし 有料 

DRUGS (ドラッグ ス) …… 薬局。 勇者 は 薬 を 買つ 

て 持ち ある く 二と が' できる 

PAT I ENTS (ペイ シ ヤンツ） '病室 

CEMETERY (セメ タ リ 一） …… 墓場 

TA I LOR (テイラー） …… 洋^ M 

\^£し1_(ゥ1ル) …… 井戸 

SHAFT (シャフト） …… 穴 ぐら 

STA I RS (ス テア一 ズ) …… 階段 

TEMPLE (テンプル） 一… 寺 

ARENA (アリーナ) …… 酶場 

GATE (ゲート） …… 門 



武 S 



武器 は すべて 町で 売 つて いるもの。 全部で 9 ■ も ある。 
ほど 攻撃力が 増す ので 目安に す る と いいだろ う 。 



値段が 高い もの 



KNIFE ナ 




SHORT SWORD ショート ソ一ド 



•BOG. P. 

小刀。 やはり 冒 は 小 

刀 くら しせ 寺って いると ノヽ 
ク がっく ものである。 攻 

翠カも そこそこ _b ^る。 



•16DG.P. 

オノ。 ではな かな か 
買えない ^である。 こ 
の 武器 は、 お金が たまつ 
たら ぜひ 買おう。 



BROAD SWORD ブロード ソード 



秦 640G.P. 

大刀。 広 刃の 刀で、 戦士 
な ら 必ず 欲 し し であ 
る。 切 械 はばつ ぐんで、 
町で は 人気の 品 だ。 



CLAYMORE クレイ モア- 




•1280G.P. 

両手て 4 寺つ 長刀。 両手 用 
の 武器の ため、 勇者 はこ 
の 離と シ一 ルド を 1 
に 持つ ことができない。 



SPEAR スピア— 



BATTLE AXE パ卜ル ァ': 




侧 G.P. 

カキ '状の クギを 先につ け 
た 中世の こん 棒。 お金に 
と (まし 力、 つたら これ を 買 
つて おくのが いい かも。 




•320G.P. 

やり。 相手 を 的確に 突く。 
^力 も そこそこ あるの 
で、 ゲーム 權 あたりで 
ぉせ雷 舌になる だろう。 




•E56DG.P. 

ゥッ 口の 町 最強の 翻 用 
大 オノ。 この 武器 も 両手 
用な ので シールド を"^ 
こす 寺つ 二と がで きない 



よろい 



HAUBERK ノ、 ゥ バ-ク 



FULL PLATE フル プレー 卜 



よろい は' JZ 、需品で ある。 ゲーム を 

始めたら、 すぐよ ろい を 買う こと 
をお ススメ する。 ダメージ を くら 
つてから ではお そいの だ。 




LEATHER レ ザ- 



•40G.P. 

革の よろい。 ；勃 g で 冒険 
に 出る より は、 防御 力 も 
あり マシ である。 みつぐ 
君に みつ 力せ よう。 



•160G.P. 

くさりかたびら。 くさり 
でで きたよ ろいて •、 なか 
なかの TO 力。 . 
な 動き もで きる。 



HALF PLATE 八一 フプレ 一卜 



•64DG.P. 

上半身の みの 金^ 7) よ 
ろい。 ■fil^) 滴 レ ゆ、 防 
御 力 も 期待で きる そ'。 必 
ず 買っても よい一 品 だ。 




•S560G.P. 

全身 用の 金 離の よろい。 
見た目に は、 ハーフ プレ 
ート とかわらない が、 防 
御 力が かなり アップ。 



TABARD タ バー ド 





•10240G.P. 

ゥッ 口の 町の よろい 屋の 
特別 製 高級よ ろい。 高級 
という だけあって f£S も 
い。 
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この ゲームに は、 最近の ゲー 
厶 にある 「宿屋で 回復」 という 概 
念がない。 体力の 回復 は、 ゥッ 
口の 町の 病院に 行く か、 薬 を 買 
つてお く かの ふたつ だけ だ。 た 
だ、 薬 を 持ち歩く にも、 それ を 
入れる 「容器」 を 買わなくて はな 
ら ないし、 回復 率 も 低め だ。 ゲ 
一 ム中は 病院の 治療に お 世話に 



なること が 多いだろう。 

進め 方の コッ として は、 町の 
中 や 地下道の 浅 いところ で 十分 
に 力 をつ けてから 進んだ ほラが 
無難 だ。 また、 むやみに 善人 を 
殺したり しない こと。 モンス タ 
一が 強く なれば なるほど、 それ 
だけ オニキスに 近づいて いると 
いう ことで、 目安になる だろう。 



最初 はやつ ばり レベル 上げ 



ゲーム スター 卜した 直後の 勇 
者た ち は、 とても 弱い。 キー ボ 
一 ドの H で 全員の 所持金 を 確認 
したら、 まず は 買い物に 行こう。 
ナイフ は 標準 装備な ので、 ァー 
マー を 買う こと をお ススメ する。 
みつぐ 君 を 活用して、 みつがせ 
て もい いだろう。 あと は ひたす 
ら 経験 を 積んで レベル 上げ。 



■ «i し- 

it'. 、； -S 

I ： I C-i 

M a k に i n 


W o 1 +" A 
Wo 1 f B 

Uol-P E 






と" 5 し ST か ？ 

m mr • 



は 地下 i 階の 敵 を 倒して、 M^fi とお 
金 かせぎに 燃えよう 



マッピングしながら 進めよう 



3D タイプ RPG の 基本 は マ 
ッ ピンク だ。 マッピング しなが 
ら 冒険 をす ると、 自分が その 世 
界に卜 リップし たよう な 気分で 
楽しい。 この ゲーム も マツ ピン 
グ しないと 迷って しまう ほど 広 
し、。 方眼紙な ど を 買って さて、 
1 マス 1 マス マッピング しなが 
ら 進めて いくとい いだろう。 



に y o E ■ 

け i. 'いち - 
【■， .5 ；: ；： 1 




匿 













OM はこの ように I TO になつ マ 
マップ 描き をす る i ^に は 気をつけよ 



ブラック タワーの 基礎知識 



ブラック オニキスの 世界 は 広 
し)。 ゥッ 口の 町 は 地上 1 階に あ 
り、 町はずれに そびえ 立つ ブラ 
ック タワー は、 外側から 入る こ 
と はでき ない。 この ブラック 夕 

ヮ 一の 中に 入る に は、 地下 6 階 

にある ブラック タワーの 入口 か 
らし か 入れない の だ。 攻略 ルー 
卜と して はまず、 ゥッ 口の 町 か 

ら 地下 6 階に おりて、 ブラック 
タワー 内に 入る。 タワー 内に 入 
つたら、 こんど は 1 階ず つの ぼ 
つてい き、 そして オニキスが あ 
る 最上 階へ 行く。 ただ、 この ブ 
ラック タワー は 外側から 見る と 
真っ黒な 塔 だが、 中に 入って み 
る と 外の 世界が 透けて 見えて 壁 
という ものが 見えない。 この 見 



えない 壁に ごまかされて、 いち 
どで も 塔の 外に 出て しまう と、 
そこから 中には もどれな いので 
注意が 必要 だ。 もどる に はまた 
地下 6 階の 入口へ 行かなくて は 
ならない ぞ。 最上 階 は 暗闇の 部 
屋で なにも 見えない。 フロアの 
大きさ は、 1BX1B マス だとい う 
こと だけい つてお く。 




M • FAN スクェア あてに 未 
だに 質問 八ガキ がくる のが、 こ 
の カラー 迷路に 関する 質問。 

この 迷路 は、 全部で 6 色の 迷 
路 からな り、 その 通過す る 色の 
順番が 合って いなければ、 ブラ 
ック タワーの 入口に さえた どり 
着けない ようになつ ている。 

ゥッ 口の 町で 出る 謎の メッセ 
—ジ 「いろ いっか いづつ. . j 
は、 この こと を 示して いる わけ 
だ。 ルー 卜 は、 黄色の 部屋から 



に"— 一 

はじまり、 赤— 紫— 緑— 青— 黄 
—白の 順 に 通って ブラック タヮ 
一の 入口に 行けば OK だ。 



o カラー 職 はまちが えない ように 進もう。 
マッピングして お 力、 な いと 迷う ぞ 



敵が 持って いる 魔法の マン 卜と は 7 



地下 5 階 あたりから、 ごくた 
まに、 グラフィックが 表示され 
ない 敵が 出て くる。 この 敵 を 倒 
したと ぎ、 なんと 「まほ ラの マン 
卜」 という アイテム を 置いて い 
つて くれる の だ。 この マン 卜 を 
着る と 自分の 身 を かくし、 敵の 
目から 見えなくなる。 もちろん、 
自 キャラの グラフィック も 消え 
るぞ。 ただ 敵から 見えない とい 
うの は、 5 人 パーティで 4 人が 



着た 場合、 残りの 1 人が 敵の 集 
中 攻撃 を 受け やすくなる。 キヤ 
ラを 十分 強く してから、 計画的 
に 着る こと をお ススメ する。 




O まほうの マント を^す ると 自 キャラが 見 
えなくなる。 武器 だけが 見える のか 不気味 



or 

付 嫁 
ティ スク 



TBOED ぽの 使い方 



o ブラック タヮ一 の最 ぷ 皆 は^^ 部屋 だつ 壁 
も、 ある 方向から 見る と 見えない ％ ^も ある 



もともと この ブラック オニキス 

は RO M 版で 出 た も ので、 デ一 タ の 
セーブ は カセッ ト テープに おこな 
う 仕様だった。 しかし、 今回 M フ 
ァ ン<7)#1 录デ イス ク に! [お 录す る に 
あたり、 この テープ セーブ を ディ 
スク セーブに す るよう に プロ ダラ 
ム^ をした。 さらに 才マケ で、 
セーブした キャラクタ を 自由にな 
ら びかえ たり、 削除で きる ツール 
を 斗 XI 录 し たのて" 活用 して ほしい。 

ツールの 起動 は、 MSX— DOS の 
A > が 出て いる 鶴から、 
#t 录 ディスクの ①を 入れて 
r TBOED I 丁」 と 入力す 
る。 あと は 画面の ま 旨 示に し 
たが' つて オニキスの セーブ 
用 ディスク を 入れる と、 デ 
一夕 を 読み出した あと キヤ 
ラ クタ一^^' 表示され る。 
左上に カー ソルが 出て い る 
ので、 削除したい キャラ ク 
夕に 力一 ソル を 動かして E 
キー をお そう。 二れ で キヤ 
ラ クタが)^ 除され る。 また、 



キャラクタの ならび かえ は、 先頭 
にもって いきたい キャラクタに 合 
わせて T キー をお せば OKo すべて 
の エディットが' おわったら、 w キ 
一で ディ スクに 書き こ ませて 終了。 
この ツールから ぬける に は、 Q キ 
—をお せば 0K だ。 

M ファン ftS 录 ディ スクの プロ グ 
ラマ、 UKP の 作成した この ッ一 
ル。 テープて" はでき なかった キヤ 
ラ クタ の 削除 や な ら びかえ をす る 

とき、 ぜひ)' 舌 用して く ^lo 




、キャラクタ は 肖 I 餘 して^ Ef をしょう。 
'ン クシ ヨン キーに も 文寸応 している ぞ 




付 錄 
ディスク 



+ の 

「スーパー 付 イス クの 使い 万 j % 



卜 ビラ アイデア 

^^^^^^ 




:i 

O 群 馬 

歳)。 マ [ 

としての: « が It しか- 
ので、 2— 3 月 号で も 描い 
て もらった マロの: Si 塞 「いぬ 
くん」 に CG にして もらった で 
おじ やる。 でも、 ハガキ を 
選んだ の は マロ 自身 だ そ' よ。 
いぬ くんの CG は 読者の 反響 
がけつ こういい ので、 ちょ 
つと ャケ るで おじ やる。 む、 
これ はう かう かして いられ 
ないか も …一 。彼に 人気 を 取 
られる 前に 手 を 打たん と 




品評 価 システム 



ビ ッ ッ 一 CG チームの 5 殳稿 CG を 言 平 
価し ます。 その 中 (^憂 秀 者に は 右の 表に 
示した 賞金 • 賞品が お くられます。 
秦 イラスト 部門 …… 審査員が〗 人 1 〜5 
点の 5 段階て 細 します。 醜の 対象 と 
なる 項目 は 5 つ あり、 それ ぞ:^ 冓図 • 色 
彩 • 魅力， 背景 • 表現力です。 し たがつ 
て、 イラスト 部門の 最高 得点 は 5 人 X 5 
点 X 5 項目で 1 2 5 点 と な り ま す。 



• ぬり え 部門 …… ぬり え 部門 は 梅 麿が' 独 

自に諮 面し、 その 中て "上位 3 位 内に 入つ 
た 人 は 右の 表に 示 し た 賞金 • 賞品が お く 
られ ます。 また、 3 位 内に 入らなかった 
人で も 本誌に 掲載 さ れた人 は M フ ァ ンデ 
イス クが 2 枚お くられます。 
擊ト ビラ アイデア …… ハガキ による トビ ラ 
アイデア。 ■ された 人 は M ファン ディ 
スクが 1 枚お くられます。 



部門 別 i 


i 金 


* 貝 PO 


イラ ス卜 部門 


ぬりえ 部門 




100〜125 
POINTS 


現 1 万 
金 ■ 円 




麵の 
イチ 才シ, 


現！； 千 

金 <J 円 


^\ 


80〜99 
POINTS 


現 Q 千 
金 円 




細の 
二 オシ/ 


現 1 千 
金 ■ 円 


崎.^ a« 


、 60〜79 
POINTS 


ディスク 5 枚 


^ - 


讀の 
サン オシ/ 


； ディスク 3 枚 




： 本 コーナ- 
中心人物。 驗 リア 職 -" 

ルな CG に こだわる 




のぐ りろ 
^Wu たまに 
クで 24 歳に もどる 




Dr.S じつに; ^争な 
人柄で、 まるで; |稱 
師 みたい な 人 




i 調な 顔 
だち だが、 その， 
は 超 辛口の ァ ニキ 



R E I 新しい 手法 
| を ほどこした CG を 
愛すお^ さま 




記号の 解説 




イラスト 音 I 

■■■If ■■■■IB HMHME 



100 

POINTS 



<f« 後継者 



富山県 ノ HOBBES は S 歳） g: f^l 



とにかく 見て ビック リ した 
でお じ やる。 なんと、 こわ 
い CG でお じ やろう。 両者と 
も 首 を 持って、 しかも さわ 
やかに 笑って いるの が'、 こ 
のなん ともい えない 雰囲気 
を 作り だしてい るで おじ や 
る そ'。 もし この 場面に 自分 
fr 1 'まぎれこん でいたら、 そ 
のま ま 笑いながら こちらに 
せまって きそうで おじ やる。 
おおう ブル ブル …'- 。背景の 
点 は あま りょく なかった の 
が タ美念 だが、 ァクの 強い キ 
ャラ クタに モノ をい わせて、 
ぎりぎりで 100 点才一 バーで 
おじ やる。 ® 




不気味 さ お ！ em^M^i さ ( ？ 

いや あ、 この 不気味な 雰囲気、 マロ は 大好き だ そ" よ。 とにかく この キヤ 
ラ クタが いい 味 だ。 その 中で も 「顔色」 に 注目で おじ やる。 そう、 緑色な 
の だぞょ 。 これ はもう 生きて いる 人間の 顔 じ やない/ さら に本乘 黒色 
にあた る 部分 は 青色 を 使い、 白色に あたる 部分 は ， 色で ま とめて るぞ 
よ。 目 も 青で ぬられて いるの も 見の がせない。 ふつうに 肌色 を ベースに 
ぬって いたら、 これ はた だの 笑う おじさん になって いたであろう。 




顔の 多色 グラテ 'と- 



黒で ぬらない 
髮の 毛が ポ イン 卜 




の 目 王^ 



作者の コメン 卜 



グ リ ム 童話の 青 ひげ を 現代に。 け ど、 実際 そ ういう 事件が あ るから マ 
ジて 1 苗 〈と 残酷 かも。 下 描き は 今より 怖い もン だ。 そこで 新しい 切り 

口。 テレビで 見た、 オケ^ A に 後継者が いないと いう ニュース を 見て 
思いついた。 これなら、 今回の ぬり 絵 ほど レア じ やない よ; teo あと 今 
回 何の 資料 も ナ シて 描い たから、 月艮の シヮと かノ <- ス も いいかげん。 
でも 絵なん だからい いじ やん （いいわけ）。 今回の 掲載 作が まだ 残酷 だ 
という 人が いたら、 この 絵 は ミイラ オタクの 考古学者と 肉屋の 才ャジ 
だと 思っても らいたい （さらなる いいわけ）。 

富山県 • HOBBES 
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青森県 /FlyADuckM 歳） s' r^l 
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POINTS 
'ネ 



すごいで すね、 これ だけ リアルに 描け る 人 はそう いません よ。 

でも せっかくの 2 画面 CG でも、 二れ では 意^ぐな かった かも し 
れ ません:^ 別々 に 作品 を 分けた ほうが' ベタ一 でした。 © 

発達 型 機械化 歩兵 

京都府 ノ三浦 一誠 は 2 歲） g 区 ^ 




89 



±i 本が とてもて いねいつ す。 背景の 炎のお かげで、 ずいぶんと 
凶悪な イメージが 出て よかった と 思う つす。 いわゆる:^! と し 
ての ロボ ッ ト にべ ス トマ ツチして るつ すつ すつ す。 @ 



丄 ■ 



宇宙 遺跡 

神奈川県/ シ シャモ （18 歳） 他' OUT-SET [Hil 




nm この 虹 m^' とっても きれいだ わ。 個人的に 好きな g よ。 やつ 

Ql^ ぱり 色の 多い SCREEN10 だもの、 このぐ らい 色 を ほどこした 作 
POINTS 品 じ やなき やい や だ わ。 とても 神秘的: fee き 
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POINTS 

1 

—: 二-ふ-.. 



これ は 人面 ァ ヒル か 一!？ 愛婿 か" あってい いせ'。 頭の 血管が う 

き 出て 見える 表 il^' なかなかうまい ぞ。 でも これ だけ こまかく 

描いて いるのに 目玉の 青 fe^' ベタぬ りて '気に入らな いな あ。 ® 



フィ 卜ン チッド 

埼玉県 ノ今森 は 1 歲） © u 司 




10 



作者 コメン 卜 



•WRC'93-'94 I 2 枚に した ほうがよ かった かも • ^宙 » ビデオ , で 見た ほうがき れいです »賴 

て 口 や 筋肉 をつ けて いったら 二うな りました。 背景 は 3 ネ爐 いて 細い 順に 合成して あります 化 歩兵， 
いません。 ただ ネ よく ドット を 置いた だけです 参フィ トン チッド 絵 だけで は あまりお もし ろくなし、。 タイト パ 



82 



まる S 

つ 基 c 

て 本 R 



い 方 で 
い で も 
で ィ 、 
す ラベ 
ねスタ 
。 卜 と 
© らタ 
し ィ 
く ル 
ま 【こ 
と よ 



m 目玉 を 描いて から、 てきとうに^ is を 描い 
テクニック として は 何も むずかしい 二と はして 
；ニ たよって しまった 



作者 コメン 卜 



も 



音の ない 空に 

埼玉県/工作 部の 魍犀漢 幻 宵 （1 6 歳） 



1) |ss| 



ム 



ヒク ニック 

静岡県/八 ラ キリ マル (18 歳） 



« SIIANIME 回 



謹 ^ ' 






を グレーの 色調で まとめ、 赤い マン ト と 足元の 死体の 山が 王 線 力、" ァラ 目に 描かれて いるの がもう— 歩と いったと ころね 

よい コントラスト を 生んで いるで おじ やる。 よろいの 質感な ど (J/ でも この ジーンズ はとって もい いわ。 それから、 わざと 1 色で 

POINTS もす ばらしい ぞょ。 背景の カラス もし、 い 小道具で おじ やる。 ® POINTS ぬった 背景が' キャラクタ を 浮き出させ ていい わ feo ® 
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POINTS 



哀愁た だよう 背中が いいに よ〜 ん。 ピッツ 一の 開発が ある 千駄 
ケ谷も 新 宿 高層ビルが 近いので こんな 夜景が 見られる の だ あ。 
東京 は 夜で も 明るす ぎて 星 はよ く 見えな いんだけ どね〜。 ® 

夕陽 

神奈川県 ノ 築地 琛郎 （18 歳） ©[HI 
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POINTS 



ゴ ッゴッ した 岩の 表 跟ぐ いいな。 これ はまた おも しろい 表 51^ 

法 だ。 だが、 空の m^' ちょっと 暗い な。 雨が ふる 感じ はしない 
が'、 もう 少し 明るい 空の 色の ほうが'、 ピクニック 向けた '。 ® 

飛ふゾ おさる さん ッ〃 

大阪府 ノ 留太郎 （19 歳） © UH 





•OVERLORD コメント なし 参 日曜日 ジーンズ にお 職 • ^のない 空に Z 年賀状 コンテ ス 卜が 排 より は 鬧ま 力、 'かなり かかって います 響 ピクニック 'ノーテ ンキ 
に 歩く カオです き 夕陽 背景 だけで は 物足りな いので 考を 描いて みま した。 すべて タイルで 描き ま した。 これ を 描いた あと マウスが バカ になり ま した ■ ぶ/ お 11 

さるさん ッ // 大阪で 再;^ してい るんで すよ ね 西遊記 




宣 兄の 効果 線 をず らして ワク をつ くつ 

ている のがい ぃぞ よ。 キャラの 表情 ポ 

—ズ ともよく 描け ている ぞょ。 ® 




SI にお もしろ いです。 +{ 子に きった 5 

ドットに、 I 色し か ぬらないで 表現して 

います。 とっても きれいで すね。 © 




T 



% 83 



ご 




うわつ、 すご 〈リアルです: まるで 写真に 見える し、 そっくり 

です。 LD の カバ一 を 再現したくて 描いた そうです が、 なかなかい 
い センい つてます よ。 こんど は 色 をつ けて みて 〈ださい。 © 





12 



作者 コメン 卜 



そ も 



警 Elfin/ へ フノ、 'ーン は 美しいです « 晏入者 ' 'フ ログ ラム を 使って ボカした 所 あるで よ •MEGUMI 丸写し は 嫌いなん で 自分な りに アレンジした カ^ #^犬 
え マウスの ポタンが ききにく くな つていた のて 苦労し ましたき a moon かくれて いる 所 もけ つこう こって たのに （涙) #| can't^ コミカル ホラー M け 经 を 待 
つ 辆 隶 貴方の 体 を 神に 捧げなさい。 貴方の 血と 肉 は 神の ものと なり、 貴方 は 神と ともに 線 に 生き 続ける でしよう 



MEGUMI 

青森県 ノ ささき たつ や (お 歳） ^r^i 




• 遠吠え 

神奈川県/築地 琛郎 （18 歳） g 区 ^ 





JJB^ の 光の モザイクが とてもき れいな の 

ら。 顔つき もなかな かの リアル" ムリに 

色 を 多用して ない とこが グ，\,。 @ 




月が 出て いるの に か 暗す ぎ か？. 月 

明かり はかなり 明るい ので、 宣乐 はもう 

少し 見えて いた ほうがよ かった な。 © 




、ンな il 会 だ わね ュ 



• Last— 'なんかち よつ 
く〜 ZI 酾ドッ ト I 
みま した 翁 グラフ サ ウルスと ノ 



いやす ごく 変 だ 参 フタ バス ズキ リュウ 'サ ラサ ラ つと 描け た わりに 良い 出来で 自分で も 気に入つ ている 攀 山道 を仃 
ノ よう 拳な 將リ を〜 二れ を 描く の は 非常に 疲れた の 里 Z 私の 生まれ 育った 北の 山里の 秋 を 思い出して 描いて 1^ 
コゥ 時間 かけて ます • ピック ニック. なんとなく 描いた CG 暴ち つく しょ一 色 も 変 だし ゴ チヤ ゴ チヤして る… 






電 



i 山道 を 行く、 カツ ポ カツ ホ 

愛媛県/三 好崇之 （1 B 歳） 他 SIIANIK/1E 



—- - 





T 主人公に 動きが あってよ いです が、 全体 

^ が ごちゃごちゃして います。 描きたい 物 

P を おもいつきり 画面に ぶつ.^ よう。 © 





^ 北 iaf かクレ ヨンで 描いた ようで、 色えん 

^ ぴ つで 描いた ような。 白色 を まぜて 線 を 

P はっきり させて ない ところが いい ぞ。 © 





フタ バス ズキ リュウ は 人面 恐竜だった の 

でお じ やる か？. これ は 不気味 だ ぞょ。 

はっきり いって、 こわい -:: .0 ⑲ 



ちょっと 季節が 早かった かな。 CG の 中 

ではもう 秋なん です ね。 遠くに 見える 家 

からの 煙が、 静かで {§ 的です ね。 ® 



fmm 



紅葉の 里 

北海道 \T〇M すけ © @ 




女の子の ポ —ズと 画面の 白 さが、 初夏の 

感じ をよ く 出して います。 そう、 もうす 

ぐ 梅雨が あけて 楽しい 楽しい S: み。 ⑤ 



イラスト 部門い きなりお 題 「ミニ CGj 発表/ 





梅 麿 4 一 5 月 号で 募集した、 
いきなりお 題 「ミニ CG」 の 発表 
でお じ やる。 

のぐ りろ このお 題 は、 SCR 
• 青森県./ ささ さたつ や (22 歳） 

©SCREEN 5 (32 
X32) 宇宙空間 
がみ ごとに 識さ 
れ ています。 小さ 
くても ちゃんと 絵 
か"; b かり ます c 



©SCREEN 5 (32 
X32) 戦 關用ロ 
ボッ ト賴 です ね： 
キャラと 背景と 空 
がき ちんと 描かれ 
ています。 

©SCREEN 5 (32 
X32) この サイ 
ズ にして 二の^ 
じつに ハツ キリ 描 



OSCREEN 5 (32 

X32) 原画 を 左 
右 反転して から 色 
をぬ つたので しょ 
うか？ 立体感が 
あります ね 



OSCREEN 5 (32 

C^^^SS X32) ニニ まて 
• ^ ^J>. ^:"ろ と. さらに 

f^X ？ お 





き 埼玉県.. 今 森 (21 歳） 




©SCREEN 5 (64X 64) 二の 口 ポ ッ ト ど 
つ 力 、て-見た ことがある ような〜。 @ 

參 宮城県/ MEMINK20 歲) 




©SCREEN 5 (32X32) 二 c7M 乍 品 は、 色が 
MSXMM 直の 色な のだぞ よ.. 



EEN モードに 関係な く、 32X 
32 ドッ卜 か 64x64 ドッ 卜で CG 
を 描いて こいとい う ものだった 
ん, こしょ〜/ u。 

秦 北海道 ノ それ もよ かろ ラ (pi m 

" : ^SCREEN 5 (32 

_ 誦ノ « X32) まさに 救 
世 主 MSX の ソ 

•4- フト ショッ プは全 
™jj 国に ある takeru 



一 zr" 





ItS め 叫 Wb2J 

©SCREEN 5 (64X64) なかなかの 男前 
じ やない か。 かっこい いそ'。 




が 

OSCREEN 5 (64X64) メガ ネを かけた 
女 I' 生 は、 メガ ネを はずす と美し いの だ。 




w^^^^mmj^p- ■■■■■■ ' パ鼉. 

OSCREEN 5 (64 > 

ナウ ナに 見えて しま- 



Dr. S 去年に やつたい きなり 
お 題 「秋」 のとき は、 そんなに 反 
応 がなかった ので、 今回 も そん 
なに 来な いんじゃ ないかと 思つ 
ていたので すが …… 。 
とんがり なんと、 予想に 反し 
ての 大 盛況 ./ た く さんの 応募 
が あつたんだ。 

RE I ここで は その 中で、 と 

く に 審査員の 評価の 高かった 作 
品 を 発表して いま〜 す。 また 付 
： も 収録して いるの 




> 北海道./ 中 村 真 市 （1B 歳） 

| OSCREEN 8 (32 
く 32) 静けさが 
感じられる 夜 だ わ。 
月日 月 かり 力 < とって 
もき れい:^ 感動 
〜。 ® 

刚歌山 県/夕 コ すけの 御主人 様 (18 歳） 

©SCREEN 5 (32 
<32) エレ コム 
の エッグ マウスと 
し、 うのが 見て わか 
るぞ よ。 足が つい 
とる 力し… •。 





©SCREEN 5 (64X64) タ一ボ R を 描い 
た 人 はたく さんいた が、 これ 力 《~ 番。 

Q SCREEN 7 (32X.32) 
SCREEN7 はドッ ト ょ摔 が 縦 
長な ので、 絵 も 縦になる ので 
おじ やる。 神 戸の 夜景 だそう 
じ やが、 32 ドット tid、 さくて 
目が いたくなる そ' よ。 



おや 少 たき Q 

じ 力、' しり M ^ 
や 、描で S ^ 
る。 美き おつ 1 ^ 

° 人 こ じぼ 7 
月 g のみ やい g 
着お がる も ジ 
て 姉 欲 。の 6/1 
なさ し 欲をビ 
いんか を 描 
しにつ いく こ 

° 弱た えの の 






©SCREEN 8 (32 

X32) 夏の 田舎 
の 風景。 そう/ 
マロの:^ 子き な 夏 
はもう すぐな の だ 

そ' よ。 ® 



で、 じっさいに 自分の モニ 夕一 
で 見て くださいね〜。 

• 愛知県 ノ かたね ゆう （19 歳） 

©SCREEN 7 (32 
X32) 二ん なに 
小さい のに、 とて 
も リアルに 描 力、 れ 
ている わ。 サイズ 
力 極小さいから、 色 
がた くさん 使い ま 
わせる のね： 大き 
な 面画 だったら こ 
うは 描け ない もの 

> 東京都/水 城た ま （ig 歳） 




% . ;: き 



©SCREEN 8 (64X64) 審査員で一 番評 
価の 高かった 作品 はこれ だ ぞょ。 ® 

參 千葉県 ノ てろ りい 09 歳） 

"Mf^ OSCREEN 8 (32 

ち::: つと 

. わかりにくいなら 
W 下に あるの は 手と 

-v^whk'w いうの はわ かるん 




©SCREEN 8 (64X64) ； 紧；卞し だな ； 色 を 多 
く f 吏い、 水 をう まく g してる。 ® 



愛知県 まじ かる 'Dreamerns 歲) 




©SCREEN 8 (64X64 

性です ね 」 背景の 緑が きれいです。 ⑤ 
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特別) 



一回 ミ 二 CG の 中で、 審査員の一 番 Iffffi の 高かった^: 都の 7 お 成た まさん に、 特別 赏品と して 図 S#5000 円 分。 青^ のさ さ き たつ ゃク ンに図 #^3000 円 分。 掲 
載 さ れた ほかの みなさんに は 図書 # 1 000 円 分 を 進呈いた します。 



ぬりえ, 



p 




梅 麿 なんだか 今回の ぬりえ 部 
門 は、 イラ ス卜 部門 やい さなり 

お 題の 人気に 反して 3 作品し か 
こなかった そよ。 その 理由 は、 



はっきりと わからんで おじ やる 
が、 原画 を 見て 怖くな つた 人が 
多かった ようで おじ やる。 した 
がって 今回 は イチ オシの み./ 



ぬりえ 部門 用お 題 CG を 読み こむ に は 

グラフ サ ウルスの 場合 



ス イカ 割り 

神奈川県 Z 築地 琢郎 (18 歳) 




付録 ディスクのお 題 CG は、 BA 
SICC7) セーブ 形式 录 されて いま 
す。 お 題 CG を グラフ サ ウルスて 読 
みこむ に は、 ロー ド のセッ ト を 
BAS にに 合わせてから ロードして 
ください。 ディスク ウィンドウ 内 
で 口 一 ド する モー ド を 〔 BSV〕 に し 
てから、 1 " ODAI89. SC7j を さが 
しだして ロー ド すれば 0K です。 



LOAD 



縦 A 



MRllHELlfp 



i Ik 



梅 麿の 
イチ オシ/ 



原画 段階で 首 だつ た 部分が、 ス イカ に 描 きかえられ てい 
るぞ よ。 夏が 近いので それ もよ かろう。 テクニック 的に 
見れば、 髮の 毛の 描き こみ、 これ はす ごい ぞょ。 ® 



F1 ツール ディスクの 場合 

F 1 ツール ディスク でお 題 CG を 読 
みこむ に は、 まず 画面 モー ドを 
SCREEN7 にして く ださい 。それ 
から ツール 上の セッ トメ ニューで 
BASIC を i» 尺し、 あと は J 、つうに 
「ODAI89. SC7」 を、 ロード すれ 
ば OK です。 ぬり おわって から セー 
ブ するとき は、 必ず G — Editor に 
戻してから セーブして ください。 



O ^ 



om 



® BASIC 
O 6-Editor 



CG NEWS LETTER 



(予価 棚 円) 



ほほ 梅 麿め CG3 レ々 £/払2』 が TAKERU ズ 発売 予定 だ H よ 



去^ )5 月 に 出 した 『ほほ!^ の 
CG コレクション 1 』、 みんなもう 
持って いるで おじ やるな？ ま だ 
の 人 はす ぐ TAKERU に 買いに いつ 
てた も tie なぜかと いうと、 いよ 
いよ 『ほほ g の CG コレクション 
2 』 を 発売す る こと か" てき そ う だ 力、 
らて 'おじ やる./ 

今回 発売す る 「2」 は、 93 年 1 月 
号から 93 年 10 — 11 月 号の CG コン 
テスト 掲載 作品 を 対象と し、 その 
中から 約 100 作品 を 選び出 し 収録す 



柳 




ディスク 5^ 






JSl-Mr. モノ マネ 作 
1 1 月お 離 作 £ 










^にて J という だけお つて、 
ffi かれて いる が Sifi 作品 そ 
です- とにかくた めい がで 

ほどされ t 、さ 、- タイ 









O システム は I のとき と 同じになる 予定 (^は I の もの） 



るで おじ やる。 ディスク 4 枚 組、 
値段 は 4000 円になる 予定。 発売 は 
われらが MSX のソ フト ショップ、 
全国の TAKERU での 発売 だぞ よ。 
さて、 CG コレクション 2 の 中身 
でお じ やる が、 的な システム 
は CG コレクション 1 のとき と 同じ 
になる ぞょ。 CG ファイル は、 パソ 
通な どで も おな じ^ MAG 形式に 
し て 4X1 录す る ので、 MSX は もちろ 
ん、 ローダーが あれば PC- 98、 X 
680x0、 FM—TOWNS など <7)ffe 機 
種で も 鑑賞で きる 
でお じ やる。 また、 
MAG ローダ— を 持 
つてない MSX ユー 
ザ 一の ために、 CG 
コ レ クシ ヨン 1 の 
ときと 同様の 簡易 
ローダー をつ けて 
発売す るぞ よ。 楽 
しみに してた も:^ 
今回 もまた、 マロ 
の 描きお ろし CG 
も^ 录 する そ" よ。 




Of 翁录 ディスクに 入らなかった 作品 もた く 

さん ある： これ は 1 " Sffi 龍」 （6 — 7 月 号） 



O ァ ニメ チックな キヤ ラカ 力、 わし 、レ 、 「^中 
の 少女た ち 1【1」（10 — I I 月 号） 




o こまかく、 美しく 描かれて いる、 おもわ 

ず うっとり する MS 画 「山」 （3 月 号） 



O ク リ ス マスな 季節の 静かな 夜る 
演出した 「PRESEN 丁」 （2 月 号） 



など * 始 W とす 3、 
約 100 作品 •& 収録 予定/ 



CG コンテ ス 卜への 投稿 大 募集/ 応募 要項の 詳細 は 65 ページ 



今回 は、 前回の 授業で やった OPEN、 PR I NT、 PS 
ET、 DATA 文 を、 さらに 奥 をつ いて 説明し ましょう。 
それから 久し ふりの 読者 投稿 も ありまし たので、 こちら も 
しっかり 紹介して、 全 4 ページで お送りし ま 一す。 



マイクロ キャビン 




さあ、 始まりました 紙芝居 s 

動画 教室。 いつもの CM は 最後 
の ページに あります ので、 さつ 
そく 授業に 入りましょう./ 

今回の 授業 は、 前回 やった 「紙 
芝居」 の 続きです。 まず は グラフ 
ィ ック 画面に 文字 を 表示す る 方 
法から。 

「SAMPI_E 1 . 已 六5」を 
実行す ると、 右から 左へ、 MS 
X の テキス 卜 文字が 流れて いき 
ます。 でも、 テキス 卜 文字 は そ 
のままで は 流せない ので、 この 
文字 は グラフィックに 変換され 
た 文字で あると ぃラ わけです。 

文字 を グラフ ィ ック 変換す る 
に は 前回 も 説明した、 〇PEN、 
PR I NTs PSET の 命令 を 
組み合わせて 使用し ます。 これ 
を 使う ことにより、 SCREE 
N 5 などの グラフィック 画面に 
文字 を 出す ことが 可能と なり ま 
す。 変換され た 文字 は ド ッ 卜 単 



位で あっかえ るので、 これ をい 
かしてい る わけです ね。 

それで は 前回のお さ らい も 含 
めて 説明して いきましょう。 

◦PEN 命令 は グラフィック 
文字 を使ラ 機能 を 起動し ます。 
この 機能 は 出力 先の ファイル 名 
の 部分に" GRP ： "を 指定す る 
ことで 有効になります。 そして 
そのと さ、 # 1 などの ファイル 
番号 を 指定して 定義す る 必要が 
あるので 注意し ましょう。 この 
ファイル 番号 をと おして 画面に 
文字 を 送る からです。 ただし、 
通常 使える ファイル 番号 は # 1 
だけにな つてい ます。 

PR I NT 命令で は、 指定 さ 
れた ファイル 番号 を 使って 文字 
を グラフ ィ ックに 変換して 画面 
に 出力し ます。 PSET 命令 は、 
PR I NT 命令で 出力され るグ 
ラフィック 文字の 座標 をセッ 卜 
します。 



m s x て"" んニ ラ け 1. 'し -、 \.r- ん 









プログラムの 仕組みと して は、 
裏 画面に 文字の バッファ を 用意 
して、 この バッファの 一番 後ろ 
の 部分に 1 文字ず つ グラフ イツ 
クに 変換して 送り こんで やり ま 
す。 送り こまれた グラフィック 

文字 は、 COPY 命令 を 使って 
1 ドッ 卜ず つ 左に 転送す る こと 
でシフ 卜して やります。 同時に 
表 画面の 掲示板に 後半 已 ドッ卜 
を 除いた 部分 を COPY 命令 を 
使って 表示し ます。 これ を 8 ド 
ッ 卜シフ 卜する までく り 返した 
あと、 次の 1 文字 を 送り こむ の 
です。 これで、 見た目に は 右 か 
ら 左に 文字が 流れて さます。 
20 SCREEN5 に 設定 
30 グラフィック 画面に フ アイ 
ル 番号 # 1 で 文字 を 出力 可能に 
します 

40 L I NE 文 をつ かって 電光 
掲示板の 枠 を 作ります 



50-60 (64, 6 めの 座標に タイ 

卜ルを 表示し ます 

80 八コ SR$ に 電光掲示板に 

表示す る 文字列 を 定義 

90 ページ を 表 画面、 ページ 

1 を 裏 画面に。 文字 は、 裏 画面 

の バッファに 出力され ます 

1DD 文字列の 長さの ふ' ん だけ 

ループし ます 

110 8 ドッ卜 ふ' んの ループ 
120 COPY 命令 を 使って、 バ 
ッファ 力、 ら表 画面に 表示 
130 COPY 命令 を 使って、 左 

卜します 

140 ウェイ 卜 ループです 
170〜180 八コ SR$ の 中から 
1 文字 だけ M I □$ 関数 を 使つ 
て 取り出す にの 場合 は、 1 番目 
の 1 文字)。 その 文字 を PR I N 
T 命令で、 裏 画面の バッファに 
出力して います 



0* から 左へ スムーズに 文字が 流れます。 ふつうの テキス ト 文字 だったらこう はいきません 



SAMPLED. BA5 

"10 ，さん ふ る 1 = て、、 んこラ けいし & は ^ ん 
20 SCREEN 5:CLS 

30 OPEN '"grp ： " FOR OUTPUT AS #1 
40 LINE (63,94)- ( 184. 104) 5 1 5 . B 
50 PSETC64.64) 

60 PRINT #1，"MSX て * んこラ けいし & は、、 ん" 
80 SR$="S- つまん ない し a やれ £ ひとつ。 

お、、 ねこん な、、 ねころん； l、、 '• 

ぉチ まつ さまて a し — J n 
90 SET PAGE 0， 1 :CLS 
100 FOR 1=1 TO LEN(SRS) 
1 1 FOR S=0 TO 7 

120 COPY (0 ， 0) - （1 19，7) ， 1 TO C64.96) ,0 

130 COPY ( 1 ， 0) - M35 ,7) ， 1 TO (0,0), 1 

140 FOR W = TO 1 :NEXT 

150 NEXT 

170 PSET(120，0) 

180 PRINT #1 ,MID$(SR$ 5 I , 1 ) 

190 NEXT 



ねこ 




歸 プロ フィ I ル 



SSI マイクロ キャビン - 

最近 は 3DO のゲ I ム 開発 I, 



企画 開発 課 主任 MSX2 の 「ザ I ク」 で デビ ュ—。 以後 「FRA 丫」、 rss 市」 など を 手掛けな フロ グラマ &ゲ —/ ； "デザイナ- 

ー も 着手して Jfi な 毎日 を 送って いる。 キャビン では MSX に- ) の 人ぁリ といわれる ほど MSX との 付き合いが 深い。 



大きな プログラム は 数値が 迷いが ち 



、： つもけ？ ^ネ粟 は. つ 




daw 、！ Hif ち、, ナ 
ミ めで あ W みや ノ / 




DAT A 文で あとから 数値 データ だけ を まとめて 書いて おけば、 プログラムが とても 短く、 見やす く、 ま 
とめ やす 〈なります。 車 のたびに COP をい ちいち 使って いたので は、 大きな プログラム を 扱う 
と き、 数値 だら けて 頭の 中 力 ぐ 混 舌し します よ。 初心者の 方 も D A T A 文 はぜ ひ 覚えて く ださい: too 



つづいて、 DATA 文の 使い 
方の 説明 をして いきましょう。 
付録 ディスクに サンプル プ ログ 
ラムの 「SAMPLE2. 已 A 
S」 を 収録して あります ので、 そ 
ちら を ご覧く ださい。 それで は 
説明に 入ります。 

□ATA 文 はいろ いろな デー 
夕 を 整理す るのに 向いて います。 
これ は、 関連す る データ を 表 形 
式に ならべら る ことができ るた 
め、 データの 打ち こみ や 修正、 
追加が かんたんになる といろ メ 
リツ 卜が あります。 紙芝居 や 動 
画 を 作る とさ、 その プログラム 
作成 中に いちばん 多い 作業と い 
えば データの 修正 や 追加に ほか 
なりません。 DATA 文 を 使い 
こなせれ ぱ、 あなたの 作業 効率 
は 何 倍 も アップす る ことで しょ 
う。 ぜひ 覚え ましよ ラ。 

□ATA 文 を 使う のに 重要な 
BAS I G の 命令 は、 前回の 授 
業で やった、 □ I M 文と REA 
□〜DATA 文です。 

まず は □ I M 文から 説明して 
いさましよ 5。 

□ I M 文 は、 配列 変数 を 定義 
する ものです。 配列 変数と は、 
ひとつの 大きな 八コを 区切って 
たくさんの データ を 収められる 
ょラ にす る ものです。 この 八コ 
ひとつで たくさんの データが 莧 
えられる ので、 物忘れの 多い 私 
でも 八コの 名前 をお ほ' えて いら 
れ るんで す （./)。 データの 数 だ 
け 八コを 用意したら、 どの デー 
タが どの 八コ にあった かさす が 
に 覚えて いられません からね。 

前回の 説明で いい 忘れました 
が、 この 配列 変数 を 定義す るに 
あたり、 ひとつ 注意が あります。 
たとえば、 
□ I M A(2) 

と 宣言して、 A の 八 コの中 を 
から 2 まで 区切って 部屋 を 3 つ 
定義して あげたと しましょう。 
この 八コ A の D 番目の 部屋に 数 
値 5 を 入れたい とき は、 
A(0) = 5 

とすれば よい わけです が、 この 



配列 変数で 定義した 八コ A と、 
ふつうの 八コ A と はまった くの 
別 モノに なって いると ぃラ こと 
を 覚えて おいてく ださい。 

具体的に いえば この場合、 ひ 
とつの 八コ A と、 配列 変数と し 
て 定義され た、 たくさんの 部屋 
を 持つ 八コ A が あると いう こと 
です。 この 2 つの 八コ A は それ 
ぞれ まったく ちがう 八コ なので、 
まちがえない ようにし ましょう。 

っづぃて闩巳八0〜0八丁众 
文の 説明に 入ります。 

READ 文 は、 DATA 文で 
定義され た データ を 読み出して 
□ I M 文で 定義した 配列な どに 
入れて あげる ことができます。 

今回の サンプル プログラムで 
は、 一定の 大きさ を 持たない グ 
ラフィック データと、 グラフ ィ 
ックを 動かす ための アニメ デー 
夕 を、 大きく 2 つの DATA 文 
にわけ て 処理して みました。 

まず ひとつ 目の DATA 文。 
これ は グラフィックの データ を 
定義して います。 その 中身 は、 
裏 画面に 置かれた グラフィック 
データの 座標と、 その 絵の サイ 
ズ です。 

これら を 配列に 入れる ことで、 
実際に あっかう とさに 番号で 処 
理 できる ようになります。 たと 
えば、 1 枚 目の グラフィック デ 



一夕 を 表 画面の 座標 （10， 10) に 
表示し ろと いう こと もかん たん 
に 書け るよう になり ますし、 何 
よりも サブルーチンに するとき 
に 便利になる のが 大きな ポィ ン 
卜と なります ね。 

そしても ラ ひとつの DATA 
文。 ここで はさ さほど 定義した 
グラフィックの DAT A 文と は 
別に、 動ぎ の データ を 定義し ま 
す。 データの 内容 は、 表示 先の 
X, 丫 座標と、 表示す る グラフ 
ィ ックの 順番です。 

今回の サンプル プログラムで 
は、 大きく 2 つに 分けた DAT 
A 文から、 1 データず つ 引き出 



して、 2 つの データ を 合わせ、 
最終的に COPY 命令の パラメ 
一夕と して 使用して います。 

次べ 一 ジに 掲載した サンプル 
プログラム を 見て いただけ ると 
わかる と 思います が、 もし 配列 
や DATA 文 を 使わなければ、 
かなり 複雑な プログラムになる 
こと は 予想で きる ので はないで 
しょうか？ 

プロの プログラム では、 ほと 
ん どの データ を この やり方の 応 
用で 処理して います。 ですから、 
この DAT A 文が いかに 重要で 
基本的な 技術 かわか つていた だ 
ける と 思います。 



いろいろ 使える DATA 文 



D A T A 文 は 車^ M サイ ズゃ 動きの 座標な ど、 分けて 御す る と 便利です。 
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サンプル プログラムで 頭の 中 を 整理し ょラ 



では、 プログラムの 説明です。 

昍〜 7D 初期化。 SCREEN 
5 の 画面 モードに して、" MMM. 
GE 5" の グラフィック データ 
を ページ 1 に 読み こんでいます 
80-90 グラフィックの 定義 デ 
一夕の 配列 変数 を 宣言し ます。 
定義す る 部屋の 数 は 8 です 
95 移動 定義 データの 配列 を宣 
言し ます 

100-120 行 510 からの DAT 
A 文から グラフィックの 定義 デ 
一夕 を READ 文で 読み こみ ま 
す。 定義 データ は 7 つです 
130-150 行 610 からの DAT 
A 文から 移動 定義 データ を RE 
AO 文で 読み こみます。 終了 条 
件 は、 読み こんだ デ 一夕の X 座 
標 がー 1 になった とさです 
170〜1813 表 ページに 地面 を L 
I NE 文で 作って います 
P10 移動 定義 データ を 先頭 か 
ら 実行し ます 



£20 データの X 座標が 一 1 な 
ら、 もう 一度 行 21D に 戻って はじ 
めから くりかえします 
230 行 300 からの サブルーチン 
で 実際に 表示し ます 
240-^50 次の データに 移り ま 
す。 行お へ 

310 わかりやすく する ために、 
別の 八コに データ を 取り出す。 
八コ N は グラフィック データの 
番号。 X は 表示す る X 座標、 丫 
は 表示す る丫 座標です 
3P0 COPY 命令 を 使って 表 
画面に グラフィック を 転送し ま 
す。 転送 元の 座標 は、 グラフ ィ 
ックの 定義 データ を 使用 
330 ウェイ 卜 ループ 
340 ちょっと 卑怯な 技 を 使用。 
COPY 命令 を 使って 表 画面の 
すみつ こから 真っ黒な グラフ ィ 
ックを 持って きて、 上に 重ねて 
グラフィック を 消して います。 
これ はキ夕 ナイので あんまり 真 



似し ない こと 

350 もとの 処理に もどります 
510〜570 グラフィックの 定義 
データ。 左から X 座標、 丫 座標、 
X サイズ、 Y サイズ 
B10〜90[] 移動 定義 データ。 左 
から 表示 先 X 座標、 表示 先丫座 



標、 表示す る グラフィック デー 
夕の 番号 (行 510 からの DATA 
文で 定義され たもの） 

以上が、 プログラムの 説明で 
す。 次回で は、 この 2 つ を 応用 
して、 紙芝居で 何が でさる かに 
迫って みたい と 思います。 




O ポールが ぼん ぼん と 跳ねます。 プロ グラムで は 移動と 座標の データ を わけてい るので す 



SAMPLES. BA5 
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AFTER SCHOOL 



紙芝居 倶楽部 



【文 昏】 m^m/v^+jiomi 



SCREEN5'4 分の 1 画面 サイズ 



-投稿 作品より- 



【ミリ 一の ぼうけん】 門 県 REDS は 歳 



SCREEN5'4 分の 1 画面 サイズ 



今回 は 投稿が 4 作品 もき ま 
した。 ありがとう ございます。 
では、 作品 を 紹介し ましょう。 
まず、 いちばん すばらし かつ 
たのが この 『ミ リーの ぼうけ 
ん』。 文字 表示 もない、 音 も な 
い、 いわゆる サイレンス ァニ 
メで すが'、 途中で グラフ イツ 
ク データ を 1 回読み にいく ほ 
どの 大作に 仕上がって います。 
この 作品 は 絵をス プライ 卜に 
する ことで、 高速な^: とお どろ 
く べき 動画 枚数 を 可能に した 技術 
と 努力 <7M 乍 品です。 こ M 品のお 

もしろ いところ は、 たた Uti 画 を 再 

生 できるだけで なく、 卷き 戻し や 
逆 再生な どが でき る 点で しょ う。 
画面 下 に 表示 されて いる のが そ の 
操作 パネルです。 みなさん も 遊ん 
て "みましょう。 それから なにより 

も、 全部で 1 92 枚の 動画 を 描いた こ 
とに 頭が T がります。 



あ' しこ もォひ つ レ 1" ど- 




つづいて はこの 『文 
鳥』。 文字 どおり 文鳥が 
出て きて 踊ります。 鳥 
が II 際よ くやる キヨ 口 
キヨ 口と した 動き は、 

よく 藤して います: tao 

とても 似て います。 ま 
た、 この 正面 を 向いた 
文鳥の 顔が かわいい 二 
と./ 中津は 気に入り 
ま した。 そして こ # 

者 はなん と 12^o すご 
い./ お父さんと 作った とはいえ、 
将来が 期待で きます。 こ が 乍 品 は、 
今 ま での こ の で 紹介 してきた 
テクニック を 応用し、 文鳥に 対す 
る 愛の あふれる 作品 となって ます。 
プログラム を 見て いただく とわ か 
ります が'、 COPY れを 使って 
ひとつひとつ 作られて います。 最 
初 はこの やり方で 正解です。 今の 
授業で やって いる D A T A 文な ど 
は、 それより 1 歩 ステップ アップ 
し た 形な ので、 初心者の 方 は C 
P Y ^^を 多用す るの が' よ い 方法 
です。 今後 は よ り 高度な テク 二 ッ 
クを 覚えて、 より 楽しい 作品 作り 
に 皿 してく ださい。 





二 ちら は、 残り 2 作品。 今回 は 
おしく もボッ になって しまった も 
のです が'、 中津 から 作者に アド バ 
イス をば。 

まず この 「炎」 です が、 テーマ 性 
が あり、 個性 あふれる 作品です。 
ただ、 舞 合 背景が わかりに くいな 
どの 「人に 見せ る」 という 部分での 
練り こみ か 不足して います。 雄 
とかに 見せて、 その A^' どう 思う 
かにつ いて <7W 究 をして みて く だ 
さい。 人に 見せる と、 意外とい い 
答え 力ぐ 返って く る ものです よ。 



【家出 王子 「炎」 の 夜】 

埼玉県 Z 天使 単色 （17 歳） 




O 文章に よる 舞台 背景より、 見 1 
台 背景 を^ 見す るよ う に 心 か' けよ う 



こちら (7M 乍 品 は、 の 戦闘 
を 描いた ミリ タリ 一色 あふれる 作 
品。 こ (?M 乍 品のお しい 点 は、 描い 

たもの を 見せようと しすぎて、 テ 
ンポ が' スローに なって いると ころ 
です。 もっと アップ テンポで 進め 
ない と 戦闘 シ ミ ュ レ一シ ョ ンの雰 
囲 m^' 生きて きません し、 見て い 
る ほう もたいく つです。 あと、 才 

チか^ いです feo もっと シリアス 

な 結末で もよ かった ので は ？ そ 
れ から、 ここまで 作る のなら、 ゲ 
—ムと して 作っても よかった かも ？ 



IV. R. BATTLE in 2008] 

北海道/陸 丼 ドン Z/(17 歳） 




居に す るより、 こ の 表示 を 生か し た 
ゲームに する ほうがお もしろ かった 力、 な？ 



中津 先生と ホーレ レーム 

ここ は マイクロ キャビン oti ^コーナ一 らしい。 そして それ を ひそか 
にさぐ る 私 は、 探偵の ギヤ ブ* モブ ラード だ。 以後よ ろしく。 今日は 
^^の 要請で、 胄 の 中津の 行動 を 調べた のて f 耳 1 いてい ただこ う。 

^の 中 津は、 セ 〇 のサタ O ン という 撒 或で RPG を 作って いるら し 
い に はすで に^ 斉 みだそう である）。 なんでも 3 D ポリゴン を 
フ ィ ール ド 表示に 応用 し た 新 しい 形の SRPG だとい うこと だが、 そ 
ta:Lb は 調べる こと はでき なかった。 仕事の 内容 は、 ゲーム システム 
の デザインと メインの プログラム という ことて'、 目 も 回る いそ か' しさ 
だと 周囲の 人に もらして おり、 さら にあの 『幻^ ^市』 の 核と なった 人 
物の 三人の う ち 二人 ま て, 加 している 作品 なので、 ストーリ一 に は 期 
待して ほしいと 大きい 口 をた たいている とのこと である。 レ: LL 報告 を 
終わる。 次回で は、 さらに この 中津 なる 人物に ついて 迫って いこうと 
思う （ザ 一 ッ）。 
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プロに 聞く、 ゲーム 作りの ヒン卜 




1 「'かまいたちの 夜. I の チュン 

ソフ卜 を 取材 ドア ドア. K 

ドラ ク エリ 卜ル ネコの 大 
冒険』 などなど 数々 のヒッ 
卜 作 を 生み出した、 中 村 社 
長の ルーツと その "ゲーム 観 



な品 つ 



おもしろい 作品 を 創る 



は 7 




O ス一' 、'一 フ アミ コン 版と して ！！祥 発売 さ れた 発売 当初から iSW を 博し、 先日 行われた E 
ソフトウェア ほ' 93 てづ 遣 を受 貸した 



O 中 村 氏の 今年の 夏に 発売 予定の ス- 

ドノ ベル 第 2 弾と し て S5I 平 判 も 高い 



'ミ コン版 ソフト。 r 弟 切 草 」 に 続く サゥン 



ファン タムで は、 自分の 作つ 
た ゲームの キャラ を もじって ブ 
ランド 名に してし 、る 投稿者が 少 
なくない。 ゲーム 業界で も、 そ 
ラ した 例 はない わけで はない。 
ファミコンの 名作 RPG 『ドラ 
ゴンク エス 卜』 を 手がけ、 最近で 
は 『卜ル ネコの 大 冒険』 の 大ヒッ 
卜 が 記憶に 新 しい チュン ソフ卜 
がそ ラ である。 

かっての 名作 アクション ゲー 
厶 『ドア ドア』 を 制作し、 その 主 
人 公 キャラ 「チュン 君」 を もじつ 
て 会社 を 設立。 そして 数々 のヒ 
ッ 卜 作 を 生んで さた チュン ソフ 
卜 社長の 中 村 氏。 今回 は その 中 
村 氏の 体験 を もとに 氏の ゲーム 
観 を 聞いて みょうと 思う。 
中 村 氏 「じつ をい 5 と 高校に 入 
るまで コンピュータに は 興味が 




なかつ たんです。 

高校で 数学 部に 入部し たんで 
すけ ど、 たまたま、 その 部に マ 
イコンが あって、 先輩た ちに プ 
ログ ラム を 教わつ たんです ね 
(※当時、 コンピュータ は それ ほ 
ど 身近な ものでなかった。 学校 
などに 設備され ていた コンビ 
ユー タも 現在の パソコンよりも 
ずっと 大 がかり な ものだった)。 

高校 2 年になる と、 以前から 
アル バイ 卜 をして 貯めた お金で 
PC-BB01 を 購入し たんです 。そ 
のころ とい ラの は、 ゲームの 著 
作 権 もま だなかった ころです か 
ら、 『スクランブル』 とか ゲーム 
セン 夕 一にあった ゲーム を 移植 
したりして 『 I /□』 という パ 
ソコン 雑誌に 投稿して いたんで 
すね」 



かまいたちの 夜 

叔父さんが ら借リ た 4WD て" ペンションに 
； If リ羞く 頃に は、 曰 はとつ .S^J と菖れ 、 雪が 

降リ 始めて いた * - wm i 



''の 名ば 「シニ 



―ルき 
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ズ 口に 必要な さびし さと は 



中 村 氏が I /0 誌に 投稿して 

いたの は 『ドア ドア J を 発表す る 
以前の 話。 そのころ の 中 村 氏 は 
一部の プログラマに 知る 人ぞ知 
る 存在であった。 
そして 『ドア ドア』 が 日の目 を 

見た の は、 1982 年の エニック ス 
主催の プログラム コンテ ス卜。 
そのと きの 応募者に は 『ドラゴ 
ンク エス 卜』 シリーズの ゲーム 
デザイナー 堀 井 雄 二 氏 や 『森 田 
将棋 』 の 森 田和郎 氏と 現在 も 第 
一線で 活躍 している クリエ イタ 
一た ちが 名 を 連ねて いる。 

『ドア ドア 』 の アイデアの 根底 
に は、 かっての ナム コのァ クシ 
ョ ン ゲーム 「ディ グ ダグ』 が ある 
という。 『ディ グ ダグ』 は 主人公 
を 操作して、 敵の モンスター 
を 空気 ポンプで 膨らませたり、 



岩 を 落として モンス 夕 一 をつ' 3; 
したりす る ゲーム。 
中 村 r エニック ス のゲ一 ムコン 
テス 卜が あると いうの を 近所の 
パソコン ショ ッ プで 耳に したん 
です。 未発表の オリジナル 作品 
に 限る とい ラ ので、 いろいろ ゲ 
一 ム案は 考えて はいたんで すが、 
『ディ グ ダグ』 が 好 さで、 この ゲ 
ームの おもしろさ をラま く 活か 
せない かと 考えて いたんです。 
ぼく が 考える に 『ディ グ ダグ』 の 
おもしろ さは 岩 を 使って いちど 
に 敵 を 一網打尽に する 戦略 性 じ 
やない かと。 で、 ふと 教室の ド 
ァが 閉じたり 開いたり している 
の を 見て、 アイデアが ひらめい 
たんです ね」 

その コンテ ス 卜が もとで、 堀 
井 氏と は 親しい 間柄と なり、 こ 



中 村 氏の 手がけた 作品 



二 こて" ちょっと 中 村 氏の 手が' け 
てきた 作品な ど を 紹介して みよ う 
と 思う。 パソコン ゲームに 始まり、 
ファミコン、 そして スーパー ファ 
ミコン と 活躍の 場 を 広げて きた。 
こ 二で 紹介して いる 以外に も、 『二 
ュ一 トロン』 という アクション ゲ一 

ムも ある。 こちら は 第 2 回 ェニッ 
クス ゲーム コンテ ス 卜の 受赏 作。 
どんな ゲーム かとい うと、 大きな 



果物の 木 を バックに、 木に たかろ 
うとして く る 害虫た ち を 物 をぶ つ 
けたり して 倒し、 無事に 果物 を 実 
ら せる という もの。 こちら もさ ま 
ざ ま な/ 《ソ コ ン に^ 直 さ れた。 

ち なみに M S '発売 されて い 
ない ので、 他 «5 を 採して みた 
の だが、 なにぶん 古い ゲームな だ 
けに 見つからなかった。 写真 
が 掲載で きなくて^！ ：。 



ドア K ァ 



中 村 氏の デビ ュ一 作。 ドア を 
開け 閉めして、 モンスター を 部 
屋に閉 じ 込める ァ クシ ョ ンゲー 

ム。 もともと は PC— 8801 版の ゲ 
—ム。 その後 さまざまな バソコ 
ンゃ ファミコン にも 胃され へ 
麵も 登場した。 もちろん MSX 

にも^ i されて いるので、 読者 
のなかに も 遊んだ ことの ある 人 
は 多い ので はないだ ろ う か。 





o 『ドア ドア』 鲡 乍に あたって 中 村 氏 カ職 
を 受けた ゲーム。 アイデア 力 ，だった 



OMSXfi 反の ドア ドア を 紹介。 ドア を 開 (： 
て モンスター を 部屋 に^して …… 



O ドア を 閉めて モンスター を;！; '台。 うま 
く モンスター を^ すれば "«了尽 



の 曰 人が ファミコン 版の 『ポー 
卜 ピア 連続殺人 事件』 や、 『ドラ 
ゴンク エス 卜』 を 世に 送り だし 
たの は 有名な 話。 どちらの 作品 
も ファミコン では 初の アド ベン 

チヤ 一 ゲーム、 RPG とい ラこ 
とで 話題 を 呼んだ。 
中 村 r いままでの ファミコンに 
はない もの を 作ろうと いう こと 
で、 以前から 企画 は あつたんで 
すね。 じゃあ 堀 井さん がかって 
パソコン 版で 制作した 『ポー 卜 
ピ ァ 連続殺人 事件..; をフ アミ コ 
ン 版で 出そうと いう ことにな つ 
たんです。 また そのころ、 堀 井 
さん は 『ウル ティ マ』、 ぼく は 『ゥ 
ィザ一 ド リイ』 に 八 マり こんで 
いたんです。 この 2 つの RPG 
の 良い ところ をと つて ゲーム を 
作ろうかと いう ことで、 そうし 



て 生まれた のが 『ドラゴン クェ 
ス卜』 なんです」 

中 村 氏と 堀 井 氏、 互いに 影響 
しあって きた 部分と いうの は あ 
るだろう。 中 村 氏が 堀 井 氏から 
学んだ こと、 これ は 今回の 取材 
でもと くに 聞いて みたかつ たこ 
との ひとつであった。 
中 村 「ゲーム 作って いる 人、 と 
く に アマチュアで やって いる 人 
の 作品と ぃラの はどう しても 独 
りよが りと いうか 自己満足 的な 
ちの が 多 いんです ね。 堀 井さん 
は、 そのころ から プロの ライタ 
—として 活躍して いた 人です か 
らね。 自己満足 ではい けない と 
い ラのを ちゃんと わさ まえて い 
るんで す。 だから、 ブロ として 
のさび しさ を、 かなり 勉強 させ 
て ちらった と 思って います」 



ドラゴン ク エス 卜 



フ アコ ミン RPGCT)^:^ と 
もい える 名作。 その後 発売され 
た 多くの R P G に 多大な 影響 を 
与えた の は 間違いない。 

チュン ソフ 卜が' プログラム を 
担当して いるの はよ く 知られて 
いるが、 1 986 年に 発売され た 『ド 
ラ ゴンク エス ト I 』 ではす ベての 
プログラム を 中 村 氏 ひと りが 手 
がけた という。 




O これ は MSXJ^^ MSXfS は 1 " 
^されて いる 




の大 冒険 



ドラゴン クェ スト IV』 の キヤ 

ラ 「 ト ルネ コ J を 主人公に し た お 

手軽 RPGo 地下 幾 層 に もな つて 
いる ダン ジョ ンを 下へ 下へ と も 
ぐり 探索して いく。 最大 (7)« 
は、 プレイす るた びに、 ダン ジ 
ョ ンの マップお よび アイテム、 

モンス タ 一の 配 a* 、'ま つたく 変 



わると いう^ ゲーム を 解く に 
は、 キャラクタの 強さよりも、 
む し ろ プレイヤーの 知恵 
がた めされる。 

こ cof ^品の ベース は、 知る 人 
ぞ 知る 海外版 古典 R P G の 『口 
一 グ』。 この ゲーム システム を も 
とに リニュ一 アルされ ている。 

grow t ca?.^ ？ 




O 二れ は pc- とはいっても ファン ダム ゲ な システム は ，ローグ j とほ とん 
ーム にみ える かもしれ ない？ ど 同じ。 キャラクタが カヮ イイ 
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おちし ろ さの 本質 を 見 



W る 



ここから は、 『ドラゴン ク エス 
卜 J 以降、 つまり チュン ソフ 卜が 
独自に 手がけた ソフ卜 を もとに 
中 村 氏の ゲーム 観 を 紹介して み 

よろ と 思ラ。 
92 年に 発売され た 『弟 切 草』。 

チヤ 一 ゲームと も 電子出版 とも 
異なる 新しい ジャンル を 確立し 
た。 また 夏に は 第 2 弾 『かまいた 
ちの 夜 j の 発売 も 予定して いる。 
そもそも この 作品、 テキス 卜ァ 
ド ベンチャー、 文字 どおり、 文 



字 だけで 進行す るァ ド ベン チヤ 
一 ゲームに 影響 を 受けた の だと 
いう。 

中 村 氏 「パソコンに はあって、 
ファミコンに はなかった 素材と 
ぃラの はたく さんあって、 テキ 
ス卜 アドベンチャー とい ラ のち 
その ひとつ。 曰 本で 知られて い 
る 作品に は 『表 参道 アド ベンチ 
ヤー』 や 『幽霊船』 とか、 海外で は 
『ゾ ーク』 とか 『テツ ドラ イン』 と 
か ある。 じっさい プレイし てみ 
ると、 下手に 絵の ある アド ベン 



チヤ 一 ゲームよりも ィ マジ ネー 
シ ヨン を 膨らませられる 楽しみ 
が あるんで すね。 

あるいは 、『スネーク マンジョ 
一』 の テープと か （※かっての ラ 
ジォ 番組の いち コーナ一 の ミニ 
ドラマ を 集めた もの。 シュール 
な ギャグ を 耳に した 人 も 多い は 
ず)。 これ は 音 だけなん です け 
ど、 聞き込めば 聞き込む ほど、 
そこに 仕掛けられ ている おもし 
ろ さが わかって くる。 ょラ する 
に 目に みえな いちののお も しろ 



さ を 演出して みたい とい ラ のが 
あつたん です」 

担当 も ゲームと はまた 違った 
エンター ティン メン卜 性に うな 
ら された 記憶が ある。 

そして、 「卜ル ネコの 大 冒険お 
『ローグ』 が 下敷きに なって いる 
と 前の ほうで 紹介した。 じつ さ 
しゾ ローグ』 のどの へんに ひかれ 
たのだろう か。 

中 村 氏 「『ローグ』 のお もしろ さ、 
他の RPG に はない テンポの 良 
さと か 手軽 さです ね。 ほかに も、 



ドラ クェ にみ る 制作 ノウ 八ゥ 



『ドラゴン クェ スト』 シリーズで 
は、 中 村 氏 率いる チュン ソフト は 
ゲーム プログラム をネ旦 当。 そして 
ゲーム デザイン は 堀 井 雄 二 氏、 キ 
ャラ クタ デザィ ンは 漫画家の 鳥 山 
明 氏、 さらに 音楽 はすぎ やま 二う 
いち 氏と じつに 多 く の 人た ちが、 
さまざま な パー ト に 分かれて、 制 
作に かかわつ てきた。 となると、 

の Sii という 意味で も 制 
料、 資料 は' ^可 欠な もの 
であった はず だ。 

今回の 取材で は、 特別に 中 村 氏 
にお 願いして 『ドラゴン クェ スト』 
の 制 料 を 見せて もらった。 諸 
般の 事情て 掲載 はでき ない 
が、 どんな 資料 だつ たかを、 そし 
て どんな ふう に 使われて いたの か 
をで き る だけ 詳細に 紹介 してみ よ 

まず は、 ゲームに 登場す る 町 や 
ダン ジョンの マップ。 これに は 宝 



箱 や 人物の キヤ ラ クタ を どこ に 配 
置 すれば いい かが お 月 記 されて いる。 
さ ら に 人物に は それぞれ 個別に 番 
号が ふられて いた。 この 番号 を 頼 
りに、 どんな キャラ グラフィック 
を^させ、 そして どんな メッセ 
ージを しゃべらせ るか を-; fet して 
いるの だろう。 

もう ひとつ は 世界 マップ。 とい 
つても た だの 世界 マ ッ プ では な く 
て、 具 »W に は 下の ような 世界 マ 
ッ プか 盤の よ う に 何 マスに も 仕 
切らん さらに その マス ごとに 番 
号が ふられて いた。 この 番号 を も 
とに モンスター たち を 区分して、 
プレイヤーが 今い る 場所の マス 目 
番号に 応 じた モンスター を 出現 さ 
せる という 具合に なって いると い 
うわけ。 

と、 かんたんに 紹介した けど、 
少し は、 制作 ノウハウが わかって 
もらえた かな？ 




氺 「おうさ^ ま よるになる と 

2 かい f ひと リ T 

おて いるそう しゃ o 




膨大な メッセ - 



-夕 を さばける の もしつ かりし た 缶 IK ，資 
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古びた 皮 表き ■£ の 曰 記 は.. 手に とる と ズツシ 
リ 重い. 

急いて" めくる ど.. R 後の ぺ二ジ は 六 年 前 

の 曰 付て" 鎵ゎ つて '.ノ' る， 

を ごに. - • 血が' ついていた。 

六 年 前のへ ？ ージに ， 真ッ 赤な 血の し た たり. 

「血 だけ 斩 しに' '- . . 」D • 



「ifi だ. ■ . 」 
「犬つ j 

何ち 書 力、 れ てい ： な レ 、 ぺ ― ジ' に .. 弟 切 草 tf 

しおりの ように はさまれ-. 7 苦' の 上に 黒 すんだ 

赤い' 液体 ガ' べっと リ と貝閉 きに ついている。 

「^れ に まだ 靳し い- - - 」 

曰 記 を のぞ' き 込んだ 奈美は 青い 顔に なった- 

願 




の 理由 を 考え、 そして その 要素 
を 抽出す る。 逆につ まらな かつ 
たらつ まらない 理由 を 考えて み 
る こと も 必要 だと 思います ね」 

多くの 人 は、 感動 や 衝撃 を受 
けても、 それ を そのまま ほった 
らか しにして しまいが ち。 モノ 
を 創る に は、 そのお もしろ さの 
本質 を 見極める 目 を養ラ ことが 
必要ではないだろう か。 



弟 切 草の シナリオの 整合性 



感 はな く、 ストーリ 一の 展開、 そ し 
て 挿入の タイ ミ ングの 妙に、 むしろ 
新鮮な おもしろさ を 感じる ことで あ 
ろう。 

まった く の 新ジャ ンルな だけに、 
制作の 苦労 も 多かった よ う に 思われ 
るか'、 その へんは どうだろう。 

中 村 氏 「マルチ ス! ^一 U —です から 
ね。 こちらの 想像 以上に ス卜 一リーが 
大きくな りすぎ て、 チェックが 大変 だ 
つ だんです。 効果音 を揷 入す るタ イミ 
ング はあって いるか 。ス! ^一 り 一は 矛 
盾し ないように 繋がる か。 これ を ひと 
つ ひとつつ /3 〖していく のに 時間が かか 
りました ね」 



►A 「何 だろ!？」 

^奇心 がら、 ほ' X はガ' ラスに 近 
B 「難 れ よう!」 
泵 美の 手 を 引いて ぼ 'く は あと 'す 


づ' 、卞 ,、 
'さった， 











アクション ゲーム じ やな いんで 
すけ ど 動的な 部分。 これ をどラ 
にか 活かせな いかと 考えた 結果 
が この 作品なん です J 

おちし ろい ゲーム、 それが 中 
村 氏の 力 ン フル 剤に なって いる 
ように 思われた。 けれども、 た 
だ 単に おもしろい ゲームの 真似 
をしても、 それ はけつ してお も 
しろい ゲームに はならない。 
中 村 氏 「ゲームに 限らず、 おも 
しろい と 感じた ものに 出会った 
ら、 それが 持つ おもしろ さを理 
解す る こ とが 必要で はないで し 



ょラ か。 たとえば 映画で も 観て 
感動す る だけじゃなくて、 どう 

してお ちしろ いの だろ ラか 7 
なぜ 感動した の だろ ラか "？ そ 



中 村 氏 <7M 弋^ 乍、 そして 担当 rofi 
人的お 気に入り という 意味 も 含めて、 

ニニで ちょっと 詳しく 『弟 七;!]!:』 の 内 

容を 紹介して みょう。 

ゲーム マシンで' J 徵 というの も 変 
だが、 r サウンド ノベル」 と 定義して 
いる だけあって、 やはり これ は 小説 
だろ う 。 グラ フ イツ クゃ 効果音 も 挿 
入され るが、 的に は される 
メッセージ を、 小説の ように 読んで 
いく。 内容 は、 ある カップルが 古び' 
た;' ¥11 に 訪れる ところから ストーリ 

一は 始まる。 ときおり i^RK が 

さ;^ そ んだ 内容に よって、 と 
き に は 因縁め いた ミ ステ リ 一- レ うで 
あったり、 ときには 血 も 凍る ような 

惨劇 だったり、 きで りの ま 
つたく 異なる ス トー リーが 用意され 

ている。 

'ま 目すべき なの は、 ■ffiffl されて い 
る グラフィック や 効果音 は、 どの ス 
ト 一 リ 一で あっても まったく 同 じだ 
という こと。 だからといって、 ilfo 



ちなみに サゥン ドノ ベル 第 2 弾 『か 
まいた ちの 夜』 は、 前 作と はう つて か 
わって 里 もの o 吹雪の 夜の ペン シ 
ヨンで 起きた 事件、 いったい 誰 
が 何のた めに 殺 し たの か ？ ァ ドべ 
ン チヤ一 ゲーム 的な 要素 も 強くな つ 
ている。 こちら も 、'持てそう で 
ある。 




{>「 弟 鹏」 の 冒頭より。 突 で 迷い込んだ カップル。 何 かに 導かれる よつ に- この 古びた 洋 
館に 入り込んで しまう 



O 「かまいたちの 夜， - では、 演出 性 を 高める ため グー 一 

クは tKW-R り * み 



■ 



G ときおり、 選 折肢が つ 出て くる。 二の 選 絵の 

組み合わせ によって、 これより 先の スト I リ— が 大きく 

変わって くる 



o ことわって おくが、 上の シ I ン からの 続きで はない。 

同じ グラフィックで も、 スト I リ I によって 受ける 印象 

はまった く 異なって くる 



§ 択 肢の键 K によって、 スト I リ！ の 異なる 1 伢 た 

とえば、 ある スト 1 リ 1 のこの シ I ン では、 右の ように 

進行して いくの だが ；… 
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サッカー • ファンと して 国立に 行って ます。 気になる の は 
サポーター たちの 応援の 様子。 良い プレイ を 楽しむ のが 基 
本なん だから、 まわり を不偷 快に させる のはィ カン。 



規定 部門 

| 今回のお 題 は ッ としない ぜ. 



い 



by 



曰 本の 国技 にもかかわらず、 
外国人 力士に おされて いる、 最 
近の パッ としない 角界 を 表現し 
たのが NV 組 KATTI クン （M) 
の 作品 だ。 スポーツ 選手た ち は 
一般にそう なんだ けど、 おす も 
うさん も 引退の 時期が むず か し 
いみたい。 もともと 強く なきや 
目立つ こ ともないん. だろう けど、 
小 錦く らい 一世 を 風靡し ちゃう 
とつら いつ ス。 いや あ、 思わず 
感情移入 しちやい ました。 



NV 組 KATTI 
タ C5 



は 力 
標 士 
準 の 



ド が 
で ポ 
実 ン 
行 ポ 
し ン 
よ ポ 



作 



by 



「光る は オヤ ジの はげあたま」 
とガキ どもに はやされ たので は 
お父さんの 立場 はない っス。 三 
浦 友 和との ビールの 宣伝で、 は 
げズラ を かふ' つていた 力 卜ち や 
ん、 いい 義理の 息子 を 得て ほ 



J 

とひと 息って 感じだった な あ。 
で、 この J クン （M) の 『哀愁』 で 
すが、 モデル は サザェ さんの 波 
平さん だそラ です。 波 平さん の 
最後の 一本 はがんば つていた の 
に、 この 作品で はさよう なら。 




ん だり、 おでんに なったり す 
自由 部門 11 本 



• WARP/ 




グレー 卜 T. 丫. S.N o to s 



グレー 卜 T. 丫. S.NQtos ク 
ン （M) のこの 作品、 傾向と して 
はよ く ある タイプの ものなん だ 
けど、 とてもき れいな ので 採用 
しました。 設定に すごく 時間が 
かかる けれど、 まあが まんして 
始まる の を 待ちましょう。 スぺ 
一 スキー を 押す たびに ワープし 
て 白い ゾーンに 入ったり、 ヮー 
プ から 抜けて 元の 宇宙空間に 戻 
つたり します。 

• 廻る 究極 生物 




by 



ある マン ガの動 
物に 似た キャラクタ を 回転 させ 
た Ta「o n クン （M) の 作品。 目 
鼻の 移動が 見事な 立体感 を 出し 
ていて、 きれいに 回転し ます。 
色合い もピッ タリ。 



Ta「o n 

見本と なった マン ガを、 いま 
だに 読み返しても おもしろい。 
人生観の 深いと ころ をぐ ぐぐ つ 
と 揺 さ ふ' ると ころの ある、 微妙 
な マン ガ だった な あ。 スナ ドリ 
ネコさん の ファンでした。 




丸い 青い! は tiss かな。 と 思ったら 目が 見え、 鼻が 見えて きた 



鉄の 花 



by 



スクリーン 12 を 使って 非常に 
立体的に 仕上がつ ている。 花の 
質感が まさに 金属と いろ ィメー 
ジ でかた そ 5 だな あ。 三 浦 クン 
(M) のこの 作品に は、 硬質の 口 
マン を 感じます よ。 この シ リー 
ズで さまざまな 静物た ち を 表現 
していって くれる といい のに、 
と 期待して おります。 

• レ ー ザ ー 光線 



三 浦秀雄 




な ilS か" 描き 終わる まで、 し (ズ らく 時間 
)' るので、 ちょっとし ん ぼう が' 



by 



ゥォ 




o ゆらゆら 風 になび く 最後の I 本 しかし， その 最後の I 本 もつ いに.. 



らの L ザ一 it ^によって、 
に 浮かび る "MS X "の 文字 



一 ター スライダー HASEMAKO 

HASEMAKO クンに は 5 
段階 達成 最後の 称号、 ウォー タ 
一 スライダー を 贈りましょう。 
思えば この 称号 制度 も 長い 歴史 
があった な あ …… 。 おっと、 作 
品の ほう は、 これが きれいつ ス。 
最初に ジ ワーツと MSX を 一筆 
書きして いると ころもい いけど 
最後が 映えます ね。 



【次回のお 題 は ）i2 月 号 用の テ一 マ は 「音楽」 としましょう。 いや、 べつに 塾長 力 渚 楽 を 生業 (なりわい） としてい るせ いで はない。 jggf の ガキは 「たん (sir さん、 たん (si? さん」 と as らしき もの を 
よ く 歌って いるの だか、 何 か不; S な ことがある と き に 歌う 歌ら しく、 と てつ もな く パンクな 賺で 絶叫して いる。 以前 過ごした 住まい <nifi く に は 中学が あって、 ブラス バン ドが 思いつ き り へた く 
そに、 フル' パヮ一 で 練習して いた。 こうした 日頃 出会う 音楽た ち は sare 力に; s ちている。 »め 切り s 月 i 日、 夏 を 利用して ガ シガシ がんばって くれた まえ。 （よ） 



AV フォーラム 事務局 

今回 を もつ て 称^ S 渡 を; Eit す 
る ことにな り まし た。 長年に わた 
つて 親しまれ てきた、 奇抜な 称号 
と はこれ でお さらばです。 



次回から は、 ^された 作品に 
対 し て 塾： R*、' 1 ~ 5 点の ボイ ン ト 
妇寸 けて いく ポイント S 渡 を、 新 
たに 設ける ことにします。 獲得し 
た ボイ ン ト数 に応じて 賞品 • 赏金 
を 進呈。 また、 iSffl 謝ネ しとして、 



1 作品に つき 500 円 分の 図書券 を 
良 曾り ます。 

■AV チャンピオン レース 

次号の 10 月 号から 95 年 8 月 号 ま 
での 1 年間で、 最多 ポィ ン ト 獲得 
者に は、 A V チャンピオン として 



チャンピオン カツ プが' 授与 され ま 
す (賞品 内容 は^ 中 )。 これから 
は、 キラ リと 光る ものが ある 作品 
を どんどん 翻し、 多くの 塾生で 
チャン ピオ ンの座 を 競って もらう 
こと を鹏 しています。 （ち) 



bv 



小さな キャラクタが たくさん 
動く 動く。 菩薩 悟空 弟子 • 今 井 
クン は あいかわらず センスが 光 
つてい る。 キャラの ポーズ を 見 
ると、 ほんとうに 太極拳の ポー 
ズ になって いるの が うれしい じ 



菩薩 悟空 弟子 • 今 井 

やないで すか。 このごろの 中国 
では、 早朝の 大極拳 は ダサくな 
つてき ている らしくて、 若者た 
ち は アメリカ 文化に 憧れち ゃラ 
ようになった みたいだ な あ。 コ 
ーラ とか は その シンボルで すよ。 



o えい、 や 一、とうと ちっちゃい キャラクタが キビ キビと 動く 。^； 舌 in も な 、群 »*m 持ち 



• 森林 地 W 

ウォー 夕 一 スライダー HAS 
EMAKO クンの 2 作 目。 AV 
フォーラム ではよ く 見かける ス 
クロール 作品です が、 やはり こ 
の 移動の 感じ は 捨てが たい。 ス 
夕 一 ウォー ズの エアー バイクで 
の 追つ かけっこ シーン を、 思い 
出す よ 5 な ビジュアルが 楽しめ 
ます。 



bv 



ゥォ一 タ一ス ライタ一 HASEMAKO 




O 木々 力 : 右から 左に 高速に 横 スクロールして 
いくのに、 そう 快感が ただよう 



C3DO 伝説 



bv 



ゥヒ、 誰もが 思い浮かべた 3 
□O の ロゴ マークへの 感想 を 丸 
林 クン （M) は 作品に してし まつ 
た。 ついでに 上に 溫泉 マーク も 
動かした りして。 こラぃ 5 の を 
エスプリが 効いて いると いうの 
ではない かな。 

え 一と、 編集部 
にち よろ どあった 
ので 3DO で 遊ん 
でみ たんだけ ど、 
なにしろ ディスク 

への アクセスが け O おつ、 3 DO の ロゴ マーク かと 思いき 



丸 林 孝 通 

つこう 長いの が 気になるな。 ヒ 
ッ 卜する かどう か は ソフ卜 次第 
だと 思ラ けど、 いろいろ 活用で 
きそうで おもしろい。 また、 塾 

長 は Mac の 『フリーク ショー』 
が、 究極のお すすめ。 



4 



今 



2 



^&ぉ お 

マ メ ダ ィァ 伝説！ 



3D 



つ 実体 は.. 



by 



うんち を マウスで 操作、 まわ 
り を プンプン 飛んで いる 八ェた 
ち を 散らせたり 集めたり できる、 
という ナイスな ソフ卜 （7) です。 
八ェ たちの 動 さが なかなか リ ァ 
ルで、 よくで きている。 さて 新 
システムの 導入で 消えて しまう 
称号 制度。 ピリー' シーン くん 
に は 最後の 称号、 "でか 男" を 贈 
ります。 




觀 がる ハエの シミュレーション ソフ ト 



翁 ラン タム 万 菜 集 

昔、 夕 モリと かも 活躍して い 
た 全; 令 中 (全 曰 本; 令 やし 中華 連 
盟 だっと 思ラ） で 八ナモ ゲラ短 
歌、 すなわち まったく 意味の な 
い 言葉の つながりで 短歌 をァ ド 
リブで 作る、 とい 5 遊びが あつ 
たけ ど、 この 足 立 クン （MS) の 
作品 は その MSX バージョン。 
いかにも 万葉集ら し く て 笑える。 



by 



足立彰 




仁 Mifiw 

呂 e 1 



• M ' 「AN の フロッピ 

でか 男 ピリー • シーン くんの 

2 作 目。 「実際に 分解した の は、 
こわれた ノーブランド」 といつ 
てます けど、 まあ、 な 

ん にせよ フロッピーの i 
中身 はこ ラ なつと る わ | 
け やね。 最後に 磁性体 g - 
の 円盤が 回る のが ご 愛 
嬌。 フロッピー も 大昔 

は 8 インチ、 しばらく 
前 は 5 インチだった の 



©薛 の 文：？ 5iJ がそれ つぼく 見える ので、 妙 
に 説得力が ある 

by 

でか 男 ピリ一 シーン 

に、 もう 3. 5 インチ 以外 は ほ とん 
ど 見かけ なくなつ たな あ。 や は 
り サイズ は 大事です よ。 





O ターボ R をィ 吏って、 どこまで 声 を 出し 続け 

られ るかの 雷ヤ; 則 中 



足立彰 

さて、 最後 は 足 立 クンの 2 作 
目 。ターボ R 専用で、 「GO././」 
の 合図の あと、 PCM マイクに 
声 を 出す と 時計が 動く。 どれ だ 
け 長く 声 を 出せる か を 計る 作品 
です。 スペース キーで 再ス 夕— 

卜。 声 を できるだけ 小さな ボリ 
ユー 厶で、 とぎれさせずに 続け 
るの がコッ だ。 思わず 塾長 はや 
りこんで しまった。 



(掲載 作品 はこの MS X で 動きます】 『鉄の 7Ej、 『森林地帯』、 r 番付 j は MS X 2+ 以 お -' 廻る 究極 生物 ム r M - 
f "体ば つかり j は 夕一 ポ R 専用です。 そのほかの 作品 は M S X 2 V R A M64KULh の衡 重で 動きます。 



< N の フロッピ一： は MS ) 



' R A MI28 KiiLL の M 重で 動き ます。 
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ま ま ま r ま： *r 

*; ま；. 

4"ふ, J.r 4 リチ 4r ふ-. J.iH，《T 〔チ" T-i.， 




鳴戸-ほ ラ れん そろ- 
かつお ぷし '餅' 力う どん 



AV フォーラムで 5 作品 採用 
されて t R を 達成した 塾生に 祝 
福と これからの 活躍 を 期待して 
贈られた のが 「称号」 である。 称 
号 を 獲得した 塾生 は、 次 は 5 段 
階 称号 達成 を 目指す とし 、 つ た 称 
号 制度 は、 今回で 廃止と なった。 
そこで、 今まで どれく らいの 称 
号 獲得 者が 生まれた のか、 電話 
帳の ょラ に z3; 厚 くな つ た 採用 者 



名簿 を 調べて みたところ、 39 人 
の 称号 獲得 者が 見つかった。 

下の 称号 長者 番付で 上から 1 
段 目に 並んで いるの が、 5 段階 
称号 を 達成した 7 人 (右の RO 
m i を 含む)。 意外と 少ない 気が 
する が こんな もの か。 上から 2、 
3 段 目が もう ちょっと で 5 段階 
称号 達成だった 11 人。 なかで も 
かんた ろうや AFC ；、 MO —、 



□ X14 などに は 申し訳ない。 

称号 獲得 者た ち は、 なにも デ 
ビュー 作品から 一人前の プ ログ 
ラマだった わけで はない。 投稿 
しながら 成長して いったの だ。 
プログラムに 興味 は あるが 卜ラ 
ィ してみ ようとし ない キミ。 新 
たに スター 卜する AV フ オーラ 
厶は、 キミた ちの 登場 を 待って 
いる。 （秘書 • ちえ 熱） 




> 称号 長者 番付 



、 V フォーラムの カリスマ 的^ „ サゥ 
ンド フォーラムの 雜 から A V フォ一 ラム 
創 成 期に 大; m Romi(7^ 品に 「すごい」 と 
いう を あまり 受けない が、 彼 (75fF 品 は 
どこか 輝きが ちがって いる。:^ は r 羊 力し 
匹」 という 眼れ ない 人の ための 作品 



^ggtm^ ^on^ ^HB^ ^gmm^ ^Kt^ 

應 瞻1,1， 雄 あ 編 dA h^km^ iM&VSSIh Mam!^ 



福 島 ，徳 島 • 田 島 ，江ノ 島 • 

ひょっこり ひょうたん 島 



所得 • 相続 • 法人 • 
消費 • 自動車 



ゲッ パラ' ファンキー， アイ 
ガッチ ャ • グッゴ 'シ エケ ナ 



ズ トラ トビ一 チェ • 再 見' 
イン シャ ラー' ァゥフ 



さよなら 



鴛' カツ コゥ • 不如帰 • 
十 姉妹 • ォゥ厶 



ターン' ウェーデル ン， 
エッジ' ヴィ外 リア' 雄 三 














OUT ！ 




•I ^貴から み tl (ま' RomiL;Lb« 

m#。 常に ハガキ サイズの 短い 
プログラムで、 質の 高い 作品 を 

目指して いる F.I.SC73 作品 は、 と 
て も萄棚 である。 ¥S は 〖1 の 
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• AOTAX の 見せよう とする 参なん じゃこり やと 思うよう な 參 さまざまな 国の 籠 で 「さよな • 鳥 シリーズの 称号 を 持つ。 写 參 今回 も 登場して いる T.Y.S. 

アイ^ T 作品 は どれ も m FLOWER の 称号。 これ は 黒 ら」 をつな げた な 称号。 写 真 は 大家の ケン ちゃんの デビ ュ Noto も一 度に いくつ もす 鍋 して 
¥ ^は 劇の^ m として 使用 さ 人の 口ぐ せから 由来され てる。 真の 1 " i«j もなん とも 印象的な 一作 品、 r つむじな し 男 ぷ 力一 くるの 力 被の 糟 鼓だった。：^ 
れた 『« を 走る/ふ 彼の 称号 よく わからない 称号に 反して F 作品だった。 思えば この 作品が ソル キーて g を 伸縮させる お の 1 " 日の出 j は ビュ一 ティ フル。 
は、 見えない ところで:^ する LOWE RC7M 乍 品 はやさし くて Jt^ 作品の はしりで はなかろう 笑い 作品。 これ] « 彼 は メキメ 称号 は 読んで わかる とおり スキ 



禾 ^の 名目から さ 




し、 い。 ^は 「回れ 回れ ^ 



一 を テーマに した もの 



参 ペンネ 一ムカ^ 田に 似 
ていたので、 付いた 称号 

が m^iH 弋田 区内の 地名 c 

ものの^ g けだった 



翁パ 

なんで、 贈られた 北:^ 頁 
土 称号。 パト は 職 部門 
作品での し _fci)、' つてき た 
儲で ある 



JAF-JARO- 


JAC 


















攀 そつの ない 作品の なか 

に ピリ ッ としてい るの カ\ 

A FC のま 寺ち 泉 称号 は 
彼の ペンネ一 厶 にあわせ 
て アルファべ ッ ト にした 



喊の鸭 きの ハガキ は 
ときどき 打ち込む の を 悩 
ませた が、 動いた ときの 
感動 もまた 格別だった 




^^番号 1ん サウンド 
フォーラム^; の大 g 
称号 は MS X の搬重 名に 
ちなん だもの。 写真 は最 
長 待ち時間 を 誇る Qli 

• 弱 称号 者 



• 四大 文明の 称号 を 持つ、 

サウンド フォーラム^! 弋 
の大 ィ博。 A V フ オーラ 
ム では 見られ なくなった 
力、' FM 音楽 館で は; 满中 



番号 36b 彼 もサゥ 
ンド フォーラム^ t に; 舌 
躍した 塾生で ある。 数々 
の 音 だけの 名作 を 残して 



• ^後の ダンクの 称号 を 
手に する の は 時間の問題 
だった カ^^ バラ ェ亍 
ィに 富んだ 作風 カ鄉 のす 
ばらしい ところ だ 



は 『夜の エジプト バ 秦 ダイナミックで ぶっき «f 火 田から^ S してきて 
スッァ 一 ふ シンプルに 映 ら ぼうな ィメ一 ジが ある くれる DX 14 は、 息の 長 

像と 音の 離 口して いる 作 ；賴真 司 が乍 品。 称^) L 寸 就 緒で ある。 驟 の 
品が、 MACK 竹 中の 持 由来 は、 世界史に おいて 「花火 は、 マン 力' 風な 花 

ち 味で し た 帝王と 呼ばれる 人物 か ら 火 を^ E 見 し た 作 ぁ 



作者 名 


称号 


作者 名 


称号 


弟子 • 今 井 


菩薩 ，悟空 


TAKE 竹 




岩浪弘 


おこし 


寺 分 五衛門 


ダーマ 卜- トル ママ 


MOS 薄 井 


マイケル 


Nak 


BIKO-FANON 


お茶く ださい 


パースペクティブ 


シャン メン浜 岸 




界 外年応 


••• 


TOM 


二 ヨキ 


楠 本晶博 


TO ちゃん 


S'M 




お 目当て 


バ 一ビ一 


山 本哲也 


花 ごころ 


柴田祐 介 


カモ メール • お たつく す 


RATOC 


ジャングル クル一 ズ 


Mr. NORA 


桜花' さっき 


ピリー' シーン 


でか 男 


しゃ ま 


若葉 • 敷 島 


HASEMAKO 


ウォー ター ス ライ タ' 一 


SKY 


キャノン' マル ポロ 
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※弱 称 賴 の 表 内に おいて、 称号が 「參暴 譬」 と 表記して ある 魅 は、 tR を 達成した 
にもかかわらず • が 称号 を 贈る の を 忘れ 称号 を もらえなかった 人です。 界 タ阵応 
クン、 TAKE 竹 クン、 シャン メン^ クン、 S'M クン ごめんなさい。 




アマチュア プログラマ 
の 力 を 得て、 泉の ょラ 

に MSX から わさ だす 
ファン ダム GAME S。 
今回 は 梅雨 を 吹 さ 飛ば 
す 大型 対戦 ゲーム 2 本 
を 含む 全 12 本 を 掲載。 





LlJ' 

付 錄 
ディスク 


「 ス- バー 做 ディスクの s い あ m 
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レベルに 応じて 対戦 条件 を 整えろ 



戦場 を 選 ふ 




壁の 向 こラに 潜む 敵 を 捕捉して 撃破し ろ 

DH-Shooter ディ- 1 イチ ユタ- 



専用 



by F.A. いたち 



'解説 は 38 ページ 




タイトル BB で プレイモードの ilSfc な 

にも しないと デモ カ荣 示される 

同一 作者に よる 作品が、 3 本 
も 採用され る こと 自体め すらし 
いのに、 その 3 本が 選考 会の ベ 
ス卜 3 を 独占して しまう という 

すごい ことが 起きた。 

その 快荦を やっての けた F. 
A. いたち クンの 大型 作品が こ 
の 『DH_Slnoote「』 である。 
これ は、 3D で 表示され るフィ 



一 ルドの なか を、 ユニーク なち 
ようちん アン コゥの 形 をした マ 
シンに 乗って 友達と、 もしくは 
コンピュータと 戦う タン クバ 卜 
ル ゲームな の だ。 

タイ 卜ル 画面で プレイモード 
の 選択 を 行う。 「1 り で やる」 
が コンピュータ 対戦、 「2 り で 

やる」 が e 人 対戦 プレイ。 次に 弾 
の 数、 制限時間 などの 設定 を 行 
う （くわしく は 下の 「レベルに 応 
じて 対戦 条件 を 整えろ」 を 参照) 。 
そして、 戦場と なる フィールド 
を 決めて 戦闘 開始 だ。 
戦闘が 開始され ると 画面に は 

上下に 2 分割され た ゲーム 画面 
が 表示され る。 上 は プレイヤー 
1 、下 は プレイヤー 2 ( または コ 





*^*)S5S»t^B お] か -ラ さ 縱辦 1 



ン ピュー タ） の コック ピ ッ卜ビ 
ユー を 表示す る。 カーソル キー 
の 上で 向いて いる 方向に 前進、 
下で 後退す る。 カーソル キーの 
左右で 前 を 向いた まま、 力 二の 
ように 左右に 移動す る。 GRA 
PH キー （ジョイスティック だ 
と 已 ボタ ン） を 押 しながら カー 
ソル キーの 左右で、 その 場で 左 
右の 方向 転回 を 行う。 

それぞれの コック ピッ 卜ビュ 
一の なかに、 敵の いる 方向 を 示 
す 敵 センサー や、 体力 を あらわ 
す 八 一 卜 マーク、 弾の 残 数 を あ 



ら わす 数値な どが 表示して ある。 
そこで、 敵 センサー を 見て 敵の 
いる 方向 を さぐり、 敵 を 正面に 
とらえて 弾 を 撃ちまく るの だ。 
弾 を 命中 させて 相手の 体力 を あ 
ら わす 八 一 卜 マーク をす ベて 消 
せぱ 勝ち。 制限時間 内に 勝負が 
つかない と ドロー （引き分け） と 
なる。 

決着が つくと 勝者の 名前 や、 
その プレイモードでの 累積され 
た 勝敗 数が 表示され る。 そこで、 
このまま おなじ フィールドで 戦 
ラ なら 「F I GHT AGA I 




上下 した。 各 HS の 上に ある， マークが、 敵の いる 方向 を 知らせる 敵 センサー。 「たい 
りょく」 として 蘇して ある ハート マ一 クカ 体力 を あらわし、 「たま」 力 残 弾 数 を あらわす 



【でばい す】 入力 機器の 設定 

【たいりょく】 プレイヤーの 体力。 設定 範囲 1~ 

薩 初期値 11 

【たまかず】 その プレイヤーの 弹の 数。 設定 範囲 

1 〜昍、 無限。 初期値 無限 

【たまつ いび かいしきより】 敵の 弾との 距離が こ 

の 値 以下に なると、 弾の 追尾が 始まる。 設定 範 

囲 ~255 。初期値 40。 ここでの 値 は フィールド 

の 一辺 を 1 28 とした もの 

(てきせん さ 一】 敵 センサーの 有無。 初期設定 いる 

(5 ごけな いよおお】 壁 や 敵に よって 移動で ぎな 

いと さに、 バ ツマ一 クが 表示され る 

【じかん】 制限時間 を 設定。 設定 範囲 i~gg、 無 
限。 初期値 99 

【たまし ょラ とつし より】 弾どラ しの 衝突 判定の 
有無。 初期設定 いる 




色の カーソル を、 お したい 項目に あわせて 力一 ソル キーの 左 
右て us する。 言 at* ，冬 わったら 「けってい」 で スペース キ一 



フィ一 ルド は 全部で 9 つ 用意され ており、 F i E 
LD1 ~9 のなかから 選ぷ。 選んだ フィールド は、 
その 全体 マップが 表示され、 選びな おすと き は 1 " CA 
NCELj を 選択。 r Othe「s」 は エディツ 卜した フ 
ィー ルドで プレイ するとき に 選択。 その オリジナル 
フィールドの ファイル 名 を 入力す る。 



この フクみたい なち ようちん アン n ゥ みたい 

のが 自機 であり、 敵機で ある。 火炎 Kflss 

ように はき 出す 武器 を 装備して い る 




o- 一 こて フィ— ルド を 決定した あ 

とに、 その フィ I ルドの 全体 a. か 

表示され る 



Drt_;. に， 

一- PJJL 

舊昼 

ill 
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N」 、フィールド を 変えて 戦いた 
いなら 1 " CHANGE F I E 
!_□」、 タイ 卜ル 画面に もどるな 
&「EX I T」 を 選択す る。 

最初 は自 機の 操作 や 3 口の 世 
界に 慣れて いないので、 うまく 
戦えない と 思う。 若葉マークの 
ついた 初心者に は 手厳しい ゲ 一 
厶 かもしれ ない が、 そのうち 腕 
が 上達し 巧みに 操作で さるよ ラ 
になれば、 敵の 側面 や 背後に ま 
わって 攻撃 を 仕掛ける などの 戦 

READY/ 




術 を 使って 戦う ことができる だ 
ろう。 そう なれば、 この ゲーム 
のお もしろ さが わかって くる だ 
ろラ。 

用意され ている フィールド は 

全部で g つ。 迷路み たいな フィ 
一 ルド も あれば、 なにもない フ 
ィー ルド も ある。 また、 オリ ジ 
ナル のフィ 一 ルド を 作成で きる 
プログラム （フィールド エディ 
タ） が 収録され ている ので、 それ 
を 使って キミ だけの オリジナル 
フィールド を 作る こと が 可能 だ。 
ある アーケード ゲ 
ームを 参考に 作った、 
と 作者の 手紙に 書い 
てあつた。 それ は 独 
創 的で ない と マ イナ 
ス 要素になる かもし 
れな いが、 そんな 批 
評が いえない くらい 
よくで きている。 (ち） 



OSi 場 は フィールド I。 コンビ ュ一 

夕との 麵隠台 誠。 中 赤し 啦 

の 向こうに 敵が いる ぞ 




X=2 5 V=±9 




オリジナルの フィールドで 勝負/ 



フ ィール ド エディタ （ファイル 

名 ： DHMKFLD.BAS) が 付 
いている ので、 オリジナル フィー 
ルド を 作る こと 力、' できる。 エディ 
ッ ト は少々 手間^ ; 'かかる ところ も 

あるので、 am*Wo 自分で 作 
つた フィ ール ドで プレイ すれば、 



楽し さが 倍増す ると 思う そ'。 すで 
に 用意 して ある 9 つの フィールド 
を 加工す る こと もで きる し、 新た 
に 作成す る こと も 可能た '。 
フ ィ ール ドエ ディ 夕の 使い方 は 

54 ページに 掲載して あるので、 よ 
く 読んで エディツ ト して: fao 



O エディツ ト 画の 右側に パレ ッ 卜が ある O ブロックの 四方の 壁の 色 を 指定す る 




下 は フィールド 1 を 移動して いると ころの 連続写真 だ。 田んぼの 田の 字の よ 
うな フィールド 1 の マップの、 上に ある 青い 点が プレイヤー £。 下に 表示して 
いる 赤い 点が プレイヤ一 1 。 マップ 上の 矢印 は プレイヤ 一已が プレイヤ一 1 の 
いる 場所まで、 移動した とさの 連続写真 だ。 敵の いる 方向 を 知らせる レーダー 
は 付いてい るが、 自分の 現在 位置 を おしえて くれる レ 一ダ一 は 付いていない。 
そこで、 戦う まえに 戦場と なる フィールドの 地形 を 頭に たたきこみ、 自分の 今 
いる 現在 位置 を 見失わな いように 戦おう。 十分 地形 を 把握 (はあく） して 戦う こ 
とが、 勝利 を 手に する 近道で ある。 
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サル もの は 追い かける サバイバル レース 

ウ^/キーで ポン 



以降 

by 爆裂 工房 

おさる の 世界、 それ は 誰より 
も 早く エサ を 手に入れた 者が 勝 
ちとい う 厳しい 世界ら しい。 こ 
の ゲーム はそんな おさる の 競争 
をシ ミュレ 一 卜した レース ゲー 

厶 なの だ。 2 人 対戦 プレイで 遊 
ふ'。 また ターボ R だと、 ごきげ 
んな已 GM が 流れる ぞ。 

ゲーム は、 ゴールに 用意され 
た エサ を 目指して、 コース を 右 
へ 右へ と 進んで いく、 意地 汚い、 
もとい 熾烈な レース。 コース は 
全部で 4 つ あるが、 どの コース 
で プレイす るか は、 スター 卜 時 
に ランダムで 選択され る。 

では、 おさる の 操作 方法 を 説 



明しょう。 基本的に おさる はジ 
ヤン プで しか 移動で きない。 地 
上で は カーソル キーの 右 かスぺ 
一 スキーで ジャンプ する。 ジャ 
ンプ中 は 左右の キーで 飛 距離の 
調整が でさる。 

空中に いると き は、 木の 枝が 
あると ころで スペース キー を 押 
している と 枝に つかまる。 ここ 
で、 スペース キー を 離す とその 
枝から 落ちて しまう。 

枝に つかまつ ている 状態で、 
カーソル キーの 右 を 押す と 枝 を 
つたって 前進し、 カーソル キー 
の 左 だとお さる は ブラン ブラン 
と 体 を 揺らし 始める。 ここで 揺 





| O プレイヤ一 I は 上の sts のお さる を、 プ 

！ レイヤ一 2 は 下の 茶色のお さる を 操 fFl" る 



o レース 終了。 タイム 力 凍 示される。 
まだ タイム は 縮まる ぞ 



八 ワイ 大阪 タ^ 




jfjfjf JfJfJf Ff ff . 

O スタート 直 l おさる 力 W、 ら落 
る。 この 時点て 移に つかまつ たりで 



Oi^ 中の 木に 生えた サル ノコ シカ ケ。 触れ 
ると 強制的に 酷 卦け てし まい タイム ロスに 




登場す る コ一ス は、 ハワイみ 大阪、 大阪 4 奈良、 奈良 4 広 島、 広 島呌ハ 
ワイの 4 つ。 ゴールに は、 タコ 焼き や もみじまん じゅうな ど 各地の 名産 
品が 待って いる。 二 こで は ハワイ 4 大阪の コース を ちょっと 紹介。 










《££iM おおお お^^ 







木と 木 か" Si れ すぎて ジャンプ では 届かな 




： とで ゴールに fl 慮 „ 




れ ている 動き を 利用して、 スぺ 
一 スキー を 離す と大 ジャンプが 
できる の だ。 この 大 ジャンプ を 
使いこなして、 枝から 枝へ と 飛 
び 移って いく わけ だ。 

2 匹と も ゴールす るか、 2 分 
たっと レース は 終了。 GRAP 
H キー を 押せ ぱ、 いつでも レー 
スを 終了させる ことが でさる。 

各 コース ごとに 5 位 以内の 夕 



ィ厶で ゴールす ると ネー 厶ェン 
卜 リー をす る ことが でさる。 ネ 
一 厶ェン 卜 リー は 左右の キーで 
文字 を 選択し、 スペース キーで 
決定、 GRAPH キーで 1 文字 
ふん 戻る ことができる。 『EN 
□j を 選べば ネー 厶ェン 卜 リー 
は 終了。 キミの 名前と 記録が 自 
動的に 解凍した ディスクに セ 一 
ブ される。 （シ） 



い。 iSffi て 《 移 KiSS^tSIS に 落ちて し ま 二 




E そうだ 




反動 をつ けた ジャンプ もスぺ I ス キ 1$ す 夕 ィ ミンク 

で、 ジャンプの 高さ や 飛 距離が 異なる。 使い わける と 有利 



ジャンプ だゥ ツキ 
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何度でも 挑戦したい 大型 クイズ ゲーム 
PIG WORLD ビッグ ワ-ルド 





蜀 S'SHB^IZIHS 面 





CS32+ 以降 

by 已 UTAX 



HQSOllIE] 回 [1Q 回 

囚 国 ss[ffl】EnQSi 

□BllEaElEJQElQ 



©y — ムレ ベルと キャラクタ を; m キャラ 
クタ は そ れぞれ 違つ た m 能力 を 持って いる 

この 『P I G WORLDjB 

市販 ゲーム 並の 本格的 クイズ ゲ 
ー厶。 プレイヤ 一は クイズに 答 
えて 敵 を 倒し、 マスの 並んで い 
る フィールド 画面 を 進んで いく。 
最初に ゲーム レベルと キャラ 
クタ を 選択。 ゲーム レベルに は 
初級 レベルの 「サ ル」、 標準 レべ 
ルの 「常人」、 上級 レベルの 「オタ 

ク」 の 3 つの レベルが あり、 スぺ 

一 スキー を 押す ごとに 切り替わ 
る。 ゲーム レベル を 選択したら、 
それぞれ 特殊 能力 を 持って いる 

3 人の なか か ら 好みの キヤ ラ ク 



各 キャラクタの 

特殊 能力 



□□BCIHQ 固 SEH ま 



o フィールド 画面で は、 中央に ある サイコロ 
を ふって 進む 数 を 決める 

タを 選び、 数字 キーの 1〜3 で 
決定し よろ。 

フィールド 画面で は、 サイコ 
口 を ふり （ランダムに 表示され 
る 目 を スペース キーで める 方 
式)、 出た 目の ふ' ん だけ 進む。 S 
と 表示され ている マスに 止まる 
とも 5 —度 サイコロ を ふること 
がで きる。 マスに 記されて いる 
数字 は ノルマの 数で、 基本的に 
その ノルマの 数 だけ 正解す る必 
要が あるが、 登場す る 敵 キャラ 
ク 夕が ノルマの 数 を 増やしたり、 
逆に、 減らした りする 場合 も あ 



内 奉 O 



二： ノンで クシ 3 ン .■: ノ' !3レ 
二: 魏-音 奥 ： ': 艇.' 

：：?^# 'マヌボー 

- ？- . % 

： ペケ 一 ム o.js 



O ギ' uwtfS 能力 は 「ジ ヤン j レ 

セレクト」 と 「3 択 」 。得意 分野 
が ある 人に 向いて いる 



3 人の キャラクタ は それぞれ m 
能力 を 持って おり、 クイズが 始ま 
る 前に 能力が 発揮され る こ とが あ 
る （発揮され ない 二と も ある）。 
ギル …… 【ジャンル セレクト】 11 種 
類の ジャ ンル のなかから 自由に 選 
択で きる。 選べる ジャ ンルが 服 ら 
れる驗 も ある/ 【3 択】 解答が 3 
択 になる ※二の 2S1 の 能力 は 
自分で il-S: ので はな く 、 どち らが 




発揮され る のか は ラ ン ダムで^ 
される 

マイ …… 【会' CX7>~^】 3 秒、 以内に 
すると、 1 度に 2 つの ノルマ 
を 減らす ことができる 
プタオ …… 【お き 回復】 お 靴 
きを 1 つ 回復す る 




HOW TO PLAY 



る。 

クイズ は 4 択で、 制限時間 内 
に 解答 を 選択す る。 答え を 間違 
えたり、 制限時間 内に 答えられ 
なかったり するとお 手 付 さの 数 
が 減って いき、 になる とゲー 



厶 オーバー になって しまう。 フ 
ィー ルドの 最後の マス （サイコ 
口の 目が ちょうどで なくと も 止 
まること がで きる） では ボスと 
の 対決が 待って おり、 ボス を 倒 
せば ゲーム ク リア だ。 （郎 太） 



イベント l+l] 



® 



フ ィ ール ドの マスの なかには、 止 
まると イベント 力ぐ^ す る も の 力ぐ 
ある。 ^^する の は 右上の 写真の 

3iSlo ^^する イベント は 以下 
のとお り。 

©• …" ぉ割寸 きを 1 つ 回 あ お 手 
付 き は 最高 9 個 ま でた め る こ とが 
できる 

© …-" 解答が 3 択に な る。 ただし、 



伏せられた 解答 を ilvK と 間違いに 

な る ので-; ±«o また、 ギリ K7) 「 3 択」 
の 能力と 重なっても、 さらに 解答 
の ifob* 減 ると いう こと はない （ 3 択 
のま ま） 

0- …" ランダムで 何ら かの ィ ベン 
トが m する。 もっとも、 プレイ 
ヤーか^ 1J になる ような ィ ベン ト 
はきし ない 



お 手- 寸き ： 5 ノレ マ： 



5)3 折の イベントが おきた とき は、 嶋っ 
た？^) う ちの i つが 伏せられる 




Q 「？」 と 表示され ている マスに 止まる と、 
ランダムて 啊ら 力、 のィ ベン ト^^す る 



第 i 問 



目 匕 ' 曰杂 



ho 



日本て 初めて エレキ バン ドを 結成 
I た 人 は'？ 




お 手付き ： 4 ノルマ：》 



，〇 



ト 〇 



現在の fnl^C 現在 何 問 目 か を 表示 
@ ： ジャ ンル 問題の ジ ャ ンル 

©： r«iM 問題 ファイルから ランダムで 
出題され る 

0: タイム ゲージ 制限時間 を 表し、 I 
秒 ごとに 減って いく 



©: キャラクタ 選んだ キャラクタ 
©:m^ きキ一 の i〜4 に 対応 
©: お射 寸き 『« えたり タイム オーバ 
—になる と I つず つ 減って いく 
©: ノルマ 菌 しなければ ならない 問 





爆弾に 注意して 相手の 陣地 を 目指す 

ジ ヤンケ ン BOMB/ 



CS32/2+RAM16K 
by RETURN 



-ボ R は標 5 



《.フ。しィ ャ — 

ホ。 ー卜① の 5%t ス〒 ィ"/ ヮ 

も 像 I まえ 

(^ L /a タ-ト /り 7。 レ 丁） 
z' 一 

^ SPACE 





この 『ジ ヤンケ ン已 OM 已. /』 
は、 曰 人で ジ ヤンケ ン をして 勝 
つた ほラが フィールド を 進み、 
先に 相手の 陣地に たどりつ くこ 
とが 目的の 2 人 対戦 ゲーム。 そ 
の 舞台と なる フィールドに は、 
見えない 爆弾が あちこちに 仕掛 
けられて おり、 ゲーム を 数倍お 



ちしろ くして いる。 

まず は 2 人で ジ ヤンケ ン。 「じ 
やん けんぽん./」 のかけ 声 （とい 
つても 文字が 表示され る だけ） 
に 合わせて カーソル キー （プレ 
ィ ヤー 2 は ポー 卜 1 の ジョイ ス 
ティ ック） の 右で グー、 下で チヨ 
キ、 左で パーの どれ か を 選択す 



る。 勝った ほうが フィールド を 
進む ことが でさる が、 グーの 場 
合 「ク ノ • リ • コ」 で 4 歩、 チ 
ヨキの 場合 「チ 'ョ' コ 'レ' 一' 
卜」 で S 歩、 パーの 場合 「八ノ • 
ィ. ナ. ッ. フ.。 . ル」 で 8 歩 

と、 進める 歩数が 違って いる。 
フィールド を 進んで いると きに 



仕掛けられ ている 爆弾に 隣接す 
ると 「ばくだん 〇 こ あり」 という 
警告の メ ッ セージが 表示され る 
ので、 その 場合 は 注意して 進ま 
なければ ならない。 あわれ、 爆 
弾 を ふんで しま ラと 自分の 陣地 
にも どされ、 今までの 苦労 は 水 
のァヮ となる。 （郎 太） 



|^ ま 3F #4 ttUt AM; 

*m -' 9^ "hj >a 戦 傑懷 



パ' やん けん ほ- -ん！ 



「じゃんけん ぼん/」 のかけ 声に 合; birr 
mn. どっちが 勝つ かな？ 





0®®；^ に, る プレ ィャ一 2 の 勝ち 

プレイヤ— ！ の [！鞭 を 目指して 進む 



O カン 力 h まずれ 粥 単 を ふ 
む プレイヤ一 2。 あっと 
いう 間に 自倘師 に 戻 
されて しまう。 ,車 が あ 
■ 



単の えじきに なりつつ も、 なんと 力 si ん でい 
く。 この s ^では プレイヤ一 2糾輕 





r ばくだん 〇 こ あり」 という^ 
のメ ッ セージが^ されたら 隣 
に 必ず 爆^^' ある。 左の イラ ス 
ト のように、 プレイヤ一 の 上下 
左右の いずれ かに、 き された 
ぶんび)^ 数の 爆^^' あ ると いう 
こと だ。 もちろん 移動して きた 
ルー ト に は 爆 ？勒ヾ ない わけ だ 力、 
ら、 大事 をと つて 戾 るの もよ い 
だろう が、 相手より はや 〈ゴ一 
ル する ために、 カンに たよって 
前進す る こと も 必要だろう。 





等 



Of" ヨキて 儒った ので、 チ 'ョ 'コ ■ レ • ― …… と 進 






0^09 レイヤ 11 がゴ I ル。 ：s がっく. i 

思っても I M 転され てし まう ことがあ るめ 



OHts くだん， I 一 〗 あり」 とい- osa 

の メッセ I ジが 出た。 #弹 を 避け 

ようと カン かせて 進む が 
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ランプの 光 を 追い かける モグラ たたき 

光 モグラ 




^^^ > ' "^用 

by F.A. いたち 



※タ一 ボ R は 標準 モードで 
► 解説 は^ ページ 



Ready ！ ！ ！ 



OB® に は 二 の 文字と スコアし カ^: さ れ 
ない。 モニターがなくても 遊べる かも 

6 — 7 月 号の AV フォーラム 
の 『ふみ さり』 は CAPS とかな 
ランプ を 交互に 点滅させる 作品 
だった。 ランプ 類の そういう 使 
い 方 はよ く 見かける が、 今回の 
この 作品の ように ゲームに 使つ 
たの はめった に 見ない （古い 作 
品に あったらし いが）。 これ は 4 
つの ランプ を 使って 楽しむ モグ 
ラ たたぎ ゲーム だ。 

「Ready./」 の 文字が 画面 か 
ら 消えたら モグラ たたき スター 




o うじゃうじゃ あらわれる 光 モグラ を、 すばやく: 
コ胄 しろ 

卜。 CAPS、 かな、 PAUS 
E、 高速 モードの ランプに 登場 
(点滅) する 光 モグラ を、 それ ぞ 
れ テン キ一 の 「0」、 に」、 「,」、 



-を 入力して バコバ Ol*H におよ ぶ 光 モグラ との 激闘の すえ、 ハイス コア をた たき 出した。 
あわてて ミス を 多発し なければ、 いい スコア 力、' 出る はずた' 



「十」 で 撃退す る。 光 モグラ を 撃 

退す る 素早 さに 応じて、 最高 70 
点の スコアが 入る。 まちがった 
キー を 押す と ， 回に つ さ 50 点 減 



点。 時間が 進む につれ、 光モグ 
ラの 登場 速度が あがり、 1 分た 
つと ゲーム 終了。 画面に スコア 
が 表示され る。 （ち） 



はじめて ァー卜 を 体験した 頃に 

わりばし PENCIL へ 



ペン シル 



CS32/2+ VRAMB4K 
by てぐ てぐ 



※ターボ R は 標準 モードで 



► 解説 は 41 ページ 




Ttf- 卜 © 'ヽ 



(カ- ソ' し 翻 



カラフルな 雑誌の 表紙 を 黒い 
クレ ヨンで まつ 黒に して、 わり 
ばし で ひっかいて 絵 を 描く とい 
う 遊び をした ことがあ るかな。 
これ は 「ぼく （作者) が 幼稚園の 
ときに 教えて もらった" ひっか 
き 絵" の グラフィック ツール j と 
いう 作品な の だ。 

この グラフィック ツール はわ 

各 趣， 



りば し カーソル を マウスで 操作 
し、 カラフルな 線 を 引いて 絵 を 
描く のが 基本的な 使い方で ある。 
線 を 消したり、 画面 消去す ると 
さは、 カーソル を その コマンド 
に 切り換えて 実行す る。 気に入 
つ た 絵が 描け た ら ディスクに 保 
存 してお くこと もで さる セーブ 
機能 も 備えて いる。 （ち） 

-、/ f' : く 



一 わりばし 


黒クレ ヨン 


> 





塗りつ ふ' し 

編 



セーブ ― 


ロード 







真っ黒な の はみ出した 線な 胃# を 黒く 描いた 絵 を ディ 保存して おいた 
なかに カラフル ど を 消したり す 塗りつぶし、 画 スクに 害き 込み、 絵 を ディスク か 
な 線 を 引く るのに 使用 面 消去す る 保存す る ら 読み出す 




ファンの ィ ラス ト レ一 
ターと してお なじみの しま 
づ女 どんきさん 力 \ 二び 
ールを 使って わずか 2 分で 
描き 上け' たもで みち やん 

ぱ特 のて ぐて ぐ クン 力^ 

いた サン フリレ C G。 

つてみ ると、 いい 絵 カ^け 

ると いう^; となり、 採用 

の 決め手に もな つた 



33 




力 ギ 




カギ 1 つで、 扉 を 1 つ 開け 
る ことができる。 扉に さわ 
ると、 カギが 自動的に 消費 
され 扉 か 湖 く 


ボンべ 


A 


水中で も 死ななくなる。 水 
中で は 上下 左右に 移動 可 訊 
水から 出た 時点で 1 個 消費 
される 


「 ― ~ t 




ロープ を 出し、 上に のぼれ 
るよう にす る。 スペース キ 
一で、 自^) いる ィ 通から 

ずっと 上に ロープ 7 ^申び る 







~ Ik 三 ！^:^^: ft ： 








~ h "- 1 ~ t ~ i ~ に け 1 " 





























tu;;: リ： 1 












Bl t 1 R r r i' 





















ヨウの アイテム を 
うまく 使え/ 



H □ M E I K V U * % 



： 三; C Q R \ 



t= ft= © 

.ュ= W 



TOP 1 @ 9 



19 9 4 B V H 



お 宝 を かさ 集め、 迷宮 を 突破し ろ . 



^站麵 



宝の 迷宮 



EE32/2+VRAM128K 

by 伊藤 直 輝 



國 おはなし 

わたし は 冒険家。 この 迷宮に 
は、 たくさんの 宝が 落ちて いる 
らしい。 この カギと ロープと ボ 
ンべ さえ あれば、 どんな 所の 宝 
だって …… おや、 ない。 どラし 
たこと だ。 まあいい、 アイテム 
だって、 どこかに 落ちて いる だ 
ろう …… 。 では、 いく ぞ。 
國 ゲーム 内容 

主人公の 冒険家 を 操作して、 
とにかく 宝 を 集め まくる のが 目 
的。 カーソル キーの 左右で 冒険 
家 は 左右に 歩く。 下に 足場が な 
ければ 落ち、 ロープ か はしごが 
あれば 上 キーで 上に 移動す る こ 
とがで さる。 また、 水色の 部分 
は 水で、 これに 入る と 死んで し 
まう。 穴に はまって 出られな く 
なった ときな ど、 どうに もなら 

なくなつ たと さは、 ESG キー 
で ギブアップ。 

迷宮の 途中に は、 いろいろな 
アイテムが 落ちて いる。 ロープ 
を 持って いると きに スペース キ 
一 を 押す と、 上の 壁に 当たる ま 
で ロープが によろ りと 伸びる の 



< ~ - (リタ ィ？） 



※ター ポ R は 標準 モードで 

► 解説 は 40 ページ 

で、 上に のぼる ことができ るよ 
うになる。 ボンべ を 持って いれ 
ば 水中で ち 死ななくなる。 そし 
て、 カギが あれば 扉 を 開ける こ 
とがで さる。 どの アイテム も 1 
度 使えば ひとつ 減る ので、 どこ 
で 使う か をよ く 考えて 大事に 使 
おう。 厶ダに 使って しまう と、 
す ぐ に 手 詰ま りに なって しまう。 
また、 ドル 袋 は 1 点、 宝石 は 赤、 

黄、 青が あって それぞれ 10、 17, 
25 点 スコアが 加算され る。 でさ 
る だけた くさん 宝 を あつめて、 
ゴール を 目指せ./ (お） 



SPACH 




りフ 。レマ ) 



《rtf-MD の 
^マ WW も 

ホ え ぺ 1 转 




/1w/J3 -？ 

さ 登り 8 り 



ムス タ一ト 直後の 状態 ^ 左に 公と 迷宮の 内部の ネ好を 表示す る メイン 麵、 右に 

コアと アイ テムの 所 (力 養 示 されて いる 




に はまって 口一 プが ない と、 もうどう 

にもなら ない。 そんなと き は ESC キー 




ボンべ を 持って いるなら、 水中で も 死な 



O なんだか ハ デなゲ 一卜。 こ 
く と、 めでたく ゴールイン 




* T A K A R A 
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足 を 広げて ジャンプ 王 を 目指せ/ 



SUPER JUMPER ゲル 



スーパ一. 
ジャンパー' 
ゲル 




CE32/2+ VRAM64K 
by うっかり 進兵衛 





両足 を 操作し、 円形の 地面に 
着地して 高 得点 をね らラ のが こ 
の ゲームの 目的。 地面の 中央に 
着地 した ほ 5 が 基本 得点が 高 く 、 
また、 両足 を 広げる ほどた くさ 
んの ボーナス 点が もらえる。 

足が 画面の 下の ほラで 移動し 
ている ので、 ねらった 位置のと 
ころで スペース キー を 押しつ ば 
なしにして 飛 ふ' 位置 を 決定。 す 
ると パワー メーターが 動 さ だす 
ので、 スペース キー を 離して パ 
ヮーを 決定し、 ジャンプ./ 



飛行 中 は カーソル キーで 両足 
を コン卜 ロールす るが、 GRA 
PH キー を 押してい ると 左足、 
スペース キー を 押してい ると 右 
足の み を 操作す る ことが 可能 だ. 

直前の プレイの 記録と 八 イス 
コア を 表示して いると きに スぺ 
一 スキーと GRAPH キー を 同 
時に 押す と 八 イス コアが セーブ 
できる。 ロード は、 次に ゲーム 
を 起動す る さいに GRAPH キ 
—を 押して いれば かってに やつ 
て くれる。 （郎 太） 




o まず は 飛ぶ を'; 投 する。 足 
型の 力一 ソルの 動きが けつ こうは 
やい のて 寸龍 に 



o パヮ一 は 大きければ いいと いう もので はな 



た i 麵 までの s« を考ん よつ OS ぶ ィ继 と パワー を； 校 後、 ね 
ら つた 地面に 向か-; 




壁の 迫り 方が とっても しゅらし ぃぜ 
ザ • はさみうち// 



CE3 CE32/2+ RAM8K 
by SURVIVAL 



※ターボ R は 標準 モードで 

► 解説 は 44 ページ 





さい キャラクタ で 迫力が な さそう に 見 
える が、 スリル はいつ ばい 

シンプルで イラ イラし そうな 
ゲーム ほど 熱中し やすい。 最初 
の ステージぐ らいかん たんに ク 
リアで さそうな のに、 選考 会で 



は なかなか ラ まくい かず、 クリ 
ァ したと き は 審査員 全員の 顔が、 
自分の ことのよ うに 「やった」 と 
いう 表情 を 見せて いた。 

ゲーム はは さもうと する 壁 を 
よける アクション ゲーム。 はさ 
まれそう になる 主人公 はジ ヤン 
プで壁 をよ けれ ぱク リア。 ステ 
ージが 進んで いくと、 壁の 初期 
位置が 近くな つてく る。 壁に は 
さまれ ると ゲームオーバー だ。 
(ち） 



醞 霸 



Q ピク ピクと フェイント を かけながら 迫 
つてく る聖 



t ■< 7 シ'" ャ：' フ 



O I ステ一 ジ にっき、 | 回し かジ 
，ンプ できない ので、 しんちょう 
二 タイミング を 計って 飛べ 



(5 ジ ヤン プし た ±A き 足 
元で 璧カ祸 じる。 ジャンプ 
がちよ つと でも はやかった 
り、 遅かったり すると はさ 
まれて しまう。 シビア だ 
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許される のか こんな 非道、 で 

かみなり おとし 



(力き より 碟 匕す 



r^l CE32/2+ RAM16K 
by RA. いたち 



！ 5 ターボ R は 標準 モードで 



'解説 は 45 ページ 



SPACE 




ゲームの 目的 はいかに 多くの 
人間 を 殺せる かとい ラ 極悪 非道 
な もの だ。 道徳心の 凝り固まつ 
た 人 だと、 とても プレイで きな 
いと 思う が、 とにかく ゲーム だ 
からと 割り切って プレイしても 
らう こと を 望む。 

ゲーム スター 卜する と、 画面 
の 下 (地上） で 人が ラ ろち よろ 動 
きま わり 始める。 群衆の 上に 表 
示される 矢印 を 動かし、 いちば 



ん 人が 多く 集まって いる 場所 
(かみなりが 落下 中のと さち 人 
は 動かな いでいる） を 狙って ス 
ペース キー。 すると、 矢印の 指 
した 場所に かみなり 
が 落ち、 その 結果が 
「o にん ころし ま 
した」 と 表示され る。 
ゲーム はかみ なり を 

5 回 落とし、 その 卜 
一 タルで スコア を 競 



い 合う。 

罪のない、 善良な 人々 をい か 
に 多く 殺せる かが 目標 だが、 心 
やさしい 人なら いかに かみなり 



の 犠牲者 を 最小限に くいとめら 
れ るかと いう やさしい 遊び 方 も 
あるだろう。 …… だったら 最初 
から 遊ぷ なって。 （ち） 



o 左 力、 ら 右へ、 右から 左へ と « の 上 を 歩き まわる 人々。 たくさん 人が 群 

がる" a 昇の チャンス を とらえて スペース キ一 










% 




P VI 
ひ 

y せ w ぐ 
it 


fX 械 


h \ f a hw-L ft ft m 



Oi0、 ら かみな り が、 矢印の 指す ポ 
イン 卜に 向かって 落ちて きた 



Oil 吉果は ごらんの とおり。 二れ て 力、 みなり を 5 回 落と したので、 

—タルの スコア 力演 示される 



しっこい コンピュータ を はじき 出せ/ 

八ン マーで ポン 

1 . . ^ ■ ■■■■■■■■ - '. ■ .ぺ、パ」、 入 



CS32/2+ VRAMB4K 
by J 



sss ターボ R は 標準 モードで 

- 解説 は 46 ページ 




ツル ツルと すべる スケ ー卜リ 
ンク みたい な 青い 舞台の 上で、 
敵と戦う アクション ゲーム だ。 

赤い キャラクタが 敵の 卜 一 マ 
スで、 こいつ は プレイヤーの 操 
作す る 黄色い キャラクタ （ボブ 
とい ラ 名が ある/) を しっこく 
追い かけて くる。 そこで プレイ 
ヤー は、 敵に つかまら ないよう 
に 逃げ まわりながら、 見えない 
ゴムの ような もので つながって 
いる" 鉄 球" を 使って、 敵 を 舞台 
から はじさ 出す の だ。 はじぎ 出 
すと 得点が プラス 1 され、 敵が 
また どこから か 登場して くる。 
敵 は 登場して くる ごとに 移動 ス 
ピー ドが 速くな つてい くぞ。 




キャラクタの 操作 は 慣性が つ 
く ので 逃げ まわる だけで も 大変 
なのに、 鉄 球で 攻撃 するとなる 
ともつ と 大変。 誤って ボブが 場 
外に 出て しまったり、 敵に つか 
まると ゲームオーバー。 （ち） 



Ot«4 難の 舞 

台の 中央に いる 
のが プレイヤ一 
ゆ 桑 ffT る ボブ。 
左から 敵の ト一 
マスが 向かって 
きた 




§* 横から 迫って くる 敵へ 攻 «*41均 まず、 右へ 移動して いきおい をつ け 

て敏に 向かって いき、 M のつ いた 鉄 球 を 敵に ぶち 当てろ 
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O^ 1 — ムス タート。 生き物の よ- 
ヨキ 動く 岩に 不気味 さ を 感じる 



グラフィックイコライザーの 

ように、 うに ゆうに ゆ 動く ゲ一 
厶 画面 を 見た とき、 「おつ これ は 
スリルが 味わえ そろな ァ クシ ョ 
ン ゲーム だ」 と 確信した。 この ス 
リルが 十分 味わえ 楽しめる 作品 
が、 1 画面 タイプの 作品 だなん 
てお どろぎ である。 
ゲーム スター 卜。 画面の 左端 



にいる のが 主人公。 右端に は 水 
色の 丸い 宝石が 置いて ある。 主 
人 公 は その 宝石 を 手に する ため 
に、 たちはだかる 上下に 伸縮す 
る 岩 を 乗り越えて 行かなければ 
ならない。 この 岩の 上をラ まく 
渡って 宝石 を 取り、 もどって く 
れぱ ステージ ク リア だ。 しかし、 
天井と 岩に はさまれたり、 岩の 




OSS んで いく 岩に 向かって、 少し 間隔 を あけて ©( 申び ていく 岩の 上に いたので は、 天井に ぶ 
飛 ひ"? 多る と、 伸びて きた 岩の 上に 齒 也で きる つかって しまう ので、 手ごろな 岩に 飛 ひ？ 多れ 



o いくつかの 危機 を 乗り越え、 宝石 を 手に す 
る ことができた。 さあ、 生きても どる ぞ 



側面に 突っ込んだり、 下に 落ち 
たりす ると ゲームオーバー とな 
る。 ステージが 進む につれ、 岩 
の 伸び 始める 位置が 高 くな り、 
冒険 はます ます 八ード になって 
いく。 また、 ぽ つかり 穴が あい 
た ステージち 登場した りする ぞ。 
(ち） 



し 



うなる と タメ 



I (^い あまって 

铺 画に; IB ？。 

I 飛 ひ"? 多る ときに 

iiS しょう 



© もたもたして 
いると、 岩と 天 
井に はさまれべ 
ツチ ヤン コに 





34 ページで 遊び 方 を 紹介した 
f 宝の 迷宮 j の マップ は 広く、 
数々 の卜ラ ッ プが 仕掛けられて 
いる。 ちょっと のこと でめげ て 
しまわな いように、 ここに 全体 
マップ を揭 載して おきます。 ァ 
ィ テムな ども 写って しまって い 
るが、 あくまでも 参考 程度に 使 
つてね。 できれば 見ないで クリ 
ァ できれば 喜び も 倍増す るの だ 
から、 挫折し そうにな つたと き 
にこの マップが 役立てば いいと 
思って います。 




険 



EZE3EZE32/2+ RAM16K 
by 伊藤 直 輝 



※ターボ R は 標準 モードで 

'解説 は 47 ページ 
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DH-Shooterj 
バーチャル 画面 表示の 



@S 専用 by F.A. いたち 



'遊び 方 は 28 ページ 











！ .COMPUTER ン 





POINT 



■ 『DH — Shooter -』 の 3D 表 
示 

『DH_Shooter』 の 3 D 表示 は 
どうやって いるかと いう と、 まず 
プレイ ヤーのに 口 j い ている 方向 をサ 
—チ する。 これ は、 自分の 向き （め 
に 対応す る sin と cos の 値 を 三角 
関数から 調べ、 X 方向の 増分と Y 
方向の 増分に 分けて 麼標 に加え る 
こ とに よって 実現して いる （図 1 

参照)。 そ して、 壁 力 5 '見つかれば、 
その 色 を 調べ、 距離に 応じて 壁の 
(見かけの） 高さ を 決定して^^ 

ターン を 選 4 尺して いるの だ'。 そし 

て、 再び プレイヤ一 の 位置から 約 

3. 2 度 （90 度の 28 分の 1 ) ずつ の 方 
向に ついて サーチす る わけ だ'。 

^^ターンに ついては、 プロ 
グラム 力た VDP の HMMM コマ 
ンドを 利用す る ことによ り、 一応 
襄 画面が 使え ない ことにな つてい 
る SCREEN 4 の裹圃 面から コ 
ピーして いるた め、 ^^パターン 
を 見る こと 力 5 ' て" きず、 詳細 はわ か 
ら ない （VDP をい じって ハ° ターン 
名称 テーブル 等 を 裏 画面に したり、 
HMMM コマ ン ドを 使つ て 裏 画面 
本 を 表 画面に おさせたり して 



みたの だが、 うまくいか なかつ 
た)。 

謝 i^lfc^ えた 3D^ 

「わからない」 で 終わって は 身 
も フタ もない ので、 担当者の 考え 
た 3D きを 解説しょう。 

図 2 のように、 画 li を X — Y 平 
而上に 置き、 ネ見も V から 画面の 向 
こう を 見た 図 を 画面 上に 描こう と 
いう わけ だ。 言い替え ると、 点 P 
の 座標 （x， y， z) から、 視点 V 
と P を 結ぶ 直線の 画面 （X — Y 平 
面） との 突 点 P'(x'， y') の 座標 を 
求める の だ。 それに は、 まず 点 A 

(0， 0， z) と V と を 結ぶ IB と 

画面との 交点 A'(Xh の 座標 
を 求め る こと から 始め る。 なお、 視 
点 V の Z 座標 は 明らかに 負 だから、 
V の 座標 を （a， b ，一 c) とおく。 
Hi 3 を 兄て ほしい。 これは^ #： 
を 上から 見た 図 だが、 V から 画面 

におろ した Mi の 足 を s とする と、 

SV と OA と は 平行 だ 力' ら、 

~SV ： 0A = A T S" ： OA 7 

力 5 成り立つ。 また、 

SV=c 

OA=z 

A 7 S"= a-x, 

だから、 次の よ う に を 求める こ 





フ アイ 


ル 構成 リ 


1. ゲームの 実行に 必要な ファイル 


E. フィールド エディツ 卜に 必要な フ 


©DHSHOOT. 巳 AS 


アイ ル 


BAS 1 G プログラム 


©DHMKFLD. 已 AS 


©DHMCHLG. B 1 N 


巳 AS 1 C プログラム 


マシン 語 プログラム 


©DHMKF し D. B 1 N 


©DHS 1 NT 巳し. DAT 


マシン 語 プログラム 


三角関数 • ポ一 ズ用デ 一夕 


※なお、 フィールド エディツ 卜の 実際 


©DHTABLE. VRM 


について は 「 フィ一 ルド エディタの 使 


キャラ 表示 位置 計算 用デ 一夕 


い 方」 で 述べる 


©DHSPGNTL. VRM 


3. その他の ファイル 


ス プライ 卜 パターン 1 


©DHMKTBL. 巳 AS 


©□HVRT 巳し. VRM 


<3~© の ファイル を 作る 巳 AS 1 C 


画面 表示 用 


プログラム 


©DHSPRDAT. VRM 


©DHSPRDAT. HLF 


ス プライ 卜 パターン 曰 


ス プライ 卜 パターン 2 の 元になる デ 


®F 1 ELD?. DHF 


—夕 


フィールド デ 一夕 （7= "！〜 S) 





と 力 ? て' "きる。 



C + Z 



図 3 を、 節 寺 計 回 り に 90 度 回転 
させる と、 横から 見た 図になる の 
で、 」 ニ^! と 同様な 考え方で、 

b z 



C + Z 

力 5 ' 求められる。 

さて、 次 は 図 4 だ。 まず、 点 S 
は 目の 高さ を 表し、 ^^法で いう 
消失点になる。 したがって、 乾線 
S は 画面 上に 見える Z 軸に 一致 



画 図"！ プレイヤ一 の 向いて いる 方向 を 調べる 



n sin6 




-プレイヤ 



■ 図 2 3 次元の 座標 

Y 軸 



視点 V 




VP と X-Y 平面との 交点 
P'(x'、 ゾ） 



X 軸 



する から、 点 A ，は 直 線 OS 上の 点 
である。 点 S から X 軸に おろした 
, の 足 を G、 点 P から X — Z 平 
面に おろした^^ の 足 を D、 園 面 
上で そ れ ( ： 対応す る 点 （D V と 画面 
との 交点） を D' とする と、！^ AD 
は X 軸 と 平行で あ る 。 3 次元で X 
軸に 平行な 遣 凝 は 画面 上で も X 軸 
に 平行 だから A 'D ' も X 軸に 平^ T" 
あり、 その 延畏は SG と 直交す る。 
交点 を F とする。 また、 SD' の延 
長と X 軸の 交点 を E とすると、 点 
E の X 座標 は x である。 

ここで、 点 D(x， 0, 门に対 
する 画面 上の 点 D'(x 2 ， y 2 ) の座 
標を 求めよう というわけだが、 y 2 二 

y ！ であ る 。 一方、 謙 A ' F と o G 

と 力 ? 平行な ので、 _ 

A'D': 0£"=^7^ :"OG^ 
力 5 ' 成立す る。 



A'D ，二 x 2 — 

A'F = a - x ！ 
^"二 a 

だから、 x 2 を 求める, 
る。 



とがで き 



また、 同ネ i にして 点 P から Y- 
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■ 図 3 上から 見た 図 (横から 見た 図） 

Z 軸 



A(0、0、z) 




P(x、y、z) 

□ CXsO.2) 



P'(x\y') 



(0、0、0) 



A'(XkV,) 



S(a、b、0) 



V(a、b、一 c) 



隨図 4 画面 上の 座標 



P'(x'、 ゾ） 
H'(X3、y 3 ) 

A'(xi、y，） 
D' 6c &、 y e ) 







S(a、b) ※消失点 


H し 


Z /P' 1 


Z A ン 






F(a,y,) \^ 




□' 



o 



:(x、0) 



G(a、0) 



Z 平面に おろ した の 足に 対応 
する 画面 上の 点 H'(x 3 ， y 3 ) の 座 
標も 求められる。 



y + b 



y + b - 



y. 



ところで'、 図 4 を 見れば わかる 
と 思う 力す、 x 2 =x，、 y 3 =y ，に (ま 
かならない。 したがって、 

c x + a z 



3DTEST. FDS 



y， 



という 座標変換 式 力 ? 得られる。 % 
際に は 画面の Y 軸 は 下向きな ので、 
さ ら に 変換が^^ だが、 SCRE 
EN5 以降なら、 得られた Y 座標 
を 211 から 引く だけで よい。 

こ の 公式 を 使つ て サンプル プロ 
グラム （3DTEST. BAS) を 
作って みたので、 参考に して ほし 
い。 (ANTARES) 



1 00 READ X， 丫， Z:IF X<0 THEN 120 
105 X=X^1 .66 

110 X( I) = (X^C + 2>*A) / CZ + C)+OX:D=(Y**C + Z^B) 
/CC+Z)+0Y:YCI)=211-D:I=I+1 :G0T0 1 00 
120 READ D»E: IF D>=0 THEN LINECXCD) ? Y(D) 
) - （X(E) ，丫 （E) ) t4:G0T0 120 

130 READ D，E:IF D> = THEN し厦 （ X ( D ) ， 丫 （ D ) 
)- (X(E) ，丫 （E) ) :G0T0 130 
U0 C$ = INPUT$C 1 ) 
150 END 

160 DATA 40，50，160， 
0， 0.50.100 



1 50 ， 50 ， 1 1 ， 1 1 ， 50 , 



10 'SAVE "A:3DTEST.FD8" 'by ANTARES 94. 
6.05-94.06.06 

20 DEFINT A-Z:DIN XC99) , Y(99) 

30 CO し OR 15，1 ，4:SCREEN 7:C し S 

40 OX=80:OY=30:A=256:B=180:C=200: 1=0 



170 DATA 


1 50 ， 


， 


110 


1 1 


0.50 


. . 1 00 > 


4 


0>0> 160 
















180 DATA 


- 1 , - 


1 ， 


-1 










190 DATA 


0.7. 


7 


,4， 


6,7 








200 DATA 


-1 - - 


1 












210 DATA 


0.1. 


1 


，2, 


2,3， 


3,0, 


1,4， 4.5. 




,2, 5,6, 


6.3 














220 DATA 


-1 ，- 


1 













フィールド エディタの 使い方 



解凍した 1 " DH— Shoote「j の ディ 
スク から、 ファイル 名 1 " DHMKFL 
□. 已 AS」 を ロードす る。 画面 をクリ 
ァ にしてから RUN すると メニューが 
表示され る。 各 メニュー は 番号 を 入力 
して 選択す る。 

[] ： ED I 丁】 フィールド を エディツ 
卜する。 プログラム を 中断しても、 作 
成 中の フィールド は メモリに 記憶され 
ている。 

【2 ： CLEAR) メモリに 記憶して い 
る フィールド データ をク リアし、 パレ 
ッ卜デ 一夕 等 を デフ オル 卜に する。 

【3 ： SAVE] メモリに 記 億して いる 
フィールド データ を ディスクに セーブ 
する。 セーブした 後に、 デ 一夕 置、 圧 
縮 率が 表示され る。 
【4 ： LOAD] ディスク にある フィー 
ル ドデ 一夕 を メモリ に 読み込む。 
[5 ： MACH I NE LANGUA 
GE SETT ！ NG】 マシン 語の 設 
定を 行ラ。 

この フィ 一ルド エディ タを 起動 後、 
かならず 最初に 5 を 実行す る こと。 ま 
た、 2〜5 を 実行す ると プログラムが 



終了す るので、 エディツ 卜 をつ づける 
場合 は 再度 RUN (入力 ミス 等で 中断 
しても、 再度 RUN すれ ぱ 問題 はな 
い)。 そのと さに ふたたび 5 を 実行す る 
必要 はない。 
國 エディ ッ 卜 画面 

1 を 選択す ると、 エディ ッ 卜 画面が 
表示され る。 フィールド は 最大 64X64 
マスで 構成され ている。 力一 ソル キー 
で カーソル を 操作し、 スペース キーで 
マス ごとに ブロック を 配置して いく。 
配置した ブロックの 四方の 壁の 色 を そ 
れぞれ 配色で きる ょラ に、 ブロック は 
4 つの エリアに 分割され ている。 

配置す る ブロックの 色 は、 エディツ 
卜 画面 右側の パレ ッ卜 (縦に 四角が 7 
つ 並んだ ちの) でゾ ぐ」 が 指定して いる 
色になる。 この 指定 を 変える に は、 ま 
ず、 GRAPH キーで 力 ソ一ル を パレ 
ッ卜 エリアに 移動 させ、 目的の 色に 力 
一 ソル を あわせて スペース キー。 

パ レツ 卜の 上に ある カーソル キーの 
ように 並^ 4 つの 四角 は、 カーソルの 
指す ブロックの、 四方の 壁の 色 を あら 
わす もの。 壁の 色 を 変える とき は、 変 



えたい 壁に 応じた 四角に カーソル を あ 

わせて スペース キ一 を 押せば、 「<_! で 
指定して いる 色になる。 パ レッドの 1 

番上 (パ レツ 卜 0) が 空間 用で、 2 番目 
〜7 番目が 壁 用の パレ ッ卜 である。 

ブロ ッ クの 四方の 壁の 色 を それぞれ 
配色で きる ようにして いるの は、 見る 
角度に よって 色 を 変えたい という 意図 
に 基づく もの だが、 実際に 表示され る 
色 は、 キャラクタの 向いて いる 方向に 
よって 決定され ている ので、 完全に は 
対応で きていない。 
酾 コマンドの 説明 

パ レツ 卜の 下 に 並 ふ' 4 つの コマンド 
について。 

[PALE 丁】 「く」 で 示す パレ ッ 卜の 色 
を 変える。 カーソル キーの 上下で RB 
G 間の 移動、 左右で 各 要素の 増減、 ス 
ペース キーで 決定。 
【PL. 1】 プレイヤー 1 の バ卜ル 開始 
時の 位置お よび 向き を 設定す る。 X、 
丫の 値が バ卜ル 開始 時の キャラクタの 
X、 丫 座標。 座標 は 右上す み を 原点と 
し、 右が X 座標 方向、 下が Y 座標 方向 
である。 S の 値 は キャラ ク 夕の 向 さ を 
あらわし、 右方 向 を [] 度と した 360 度の 
方向 を、 112 の 値に 置き換え ている。 S 



が a または] ほで 右、 ^で 上、 56 で 左、 

84 で 下方 向 を 向く。 数値の 設定 は、 力 
—ソル キーの 上下で 項目 を 選び、 左右 
で 増減させる (GRAPH キー を 併用 
すると 高速に 変化す る)。 
【PL. 曰】 プレイヤー 2 の バ卜ル 開始 
時の 位置お よび 向 さ を 設定す る。 内容 
は 「PL. し と 同様。 
【S I ZE】 初期 状態の エディ ッ 卜 画面 
に は、 全体の 4 分の 1 の フィールドし 
か 表示され ていない。 これ を 実行す る 
とフ ィール ド 全体 を 表示して エディ ヅ 
卜で さる。 そのかわり、 それぞれの 壁 
の 色 を 総 じて 表示され る。 
画 注意点 

• フィールドの 四方 を ブロックで 囲む 

こと 

• 空間 を 表現す る ブロック は、 その 四 
方の 壁をパ レツ 卜 にす る 

，配置す る ブロックに は、 その 四方の 
壁に パレ ッ卜 を 使用し ない こと 
■ エディツ 卜 終了 

フィールドが 完成したら CTRL 十 
STOP で プログラム を 中断 させ、 再 
度 RUN して メニュー を 表示させる。 
そこで、 3(SAVE) を 実行し、 ディ 
スクに セーブ すれば エディ ッ 卜 終了 だ。 
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『宝の 迷宮 

マップ は (g 




CS3 CS32/2+RAM3EK by 伊藤 直 輝 



'遊び 方 は 34 ページ 



POINT 



園 大きな マップ CD"SPm 示す る 
仕組み 

この ゲームて" は、 大きな マツ フ。 
の 一部 を l¥| 面に^^ している わけ 
だが、 その 仕, 組み は 図 1 に 示した 
と お り だ。 

^^マップの 大きさ は、 縦 84X 
横 58 マスで、 メイン RAM の &H 
CO 4 2 〜& HD 3 4 9 に 置かれ 
ており、 内容 は VRAM のハ 。タ一 



ン 名称 テ一ブ ノレ とまった く おな じ 
だ。 つま り、 1 マス は 1 バイ トに 
対応して いて、 本 マップの な 力' 
の 適切な ァ ドレスから 転送 すれば、 

それ^ r" いいこ とになる。 実際に そ 

れを やって いるの が US R 1 関数 
で、 弓 I 数 は^^ 囲の^ K の^ 本 

マップ アドレスた '。 

ば 囲 は 7X7 マスで、 プレ 

ィ ヤー キャラ は 常に 中央に いる 力） 

ら 、 敦！^ち 囲の; の アドレス は、 

プレイヤ— キャラの いる アドレス 



秦 マップが 自由に 見られる 改造 リス 卜 

60 POKE &HC025 ， ： POKE &HC02B ， 32 ： POKE &HC 
028 J 24:A = USR4C0) ： X = ■■ Y = ： AD = &HC042 
70 C=USR1 (AD) 

80 S=STICK(0) : IF S=0 THEN 80 
90 C=CS = 7)-(S = 3) :IF X + C く OR X + C>26 THEN 
80 

1 00 D= CS = 1 ) - (S = 5 ) : IF 丫 + D く OR Y + D>60 THE 
N 80 

110 X=X+C: 丫 =Y+D:AD=AD+C+D*58:GOTO 70 



隱図 1 



宝の 迷宮 

全体 マップ (メイン RAM) 



84 



C04P 



□310 



D- 1770JSR1 の 引数) 



USR1 で 
コピー 

1 行ず つ 
7 回に 分 
ける 



18E7 画面 (VRAM) 



7 



-□349 



58 



から 3 X 58+ 3 = 177 を 引いた 値 
だ。 プログラム では、 プレイヤ一 
キャラの 位置 を あ ら わす^; マ ッ 
プア ド レ スが 変数 D に 入って いる 
ので、 D — 177 が 引数と いう ことに 
なる。 

さて、 USR1 関数 は、 引数の 
アドレスから 横 7 X 縦 7 バイ トの 
$ち囲 を パターン 名称 テ一 ブルに 転 
送 すれば いいわけ だが、 横 7 バイ 
卜 は: している ので、 これ を 1 
組と して、 まず 最初の 7 バイ トを 
転送し、 次に ^(本 マップ は 58— 7 = 
51 バイ ト を^! ばし、 ハ 。 ターン 名称 
テ一 ブル は 32— 7 =25^' ィ ト を 飛 
ばして 次の 7 バイ トを 転送 すれば 

ただ' し、 実 I 祭に は マシン i 吾 プロ 

グラムの 都合 上、 7 バイトの^ I 



アド' レスに 58 (^(本 マ ップ） または 
32 ( パターン 名称 テーブル) を 加え 
て 次の 7 バイ 卜の Ml ァ ドレス を 
求めて いる。 これ を 7 回 繰り返せ 
ば、 必要な 転送が 終わ る わ けだ。 

なお、 4rf 本 マップの 州 則 を^^ 
してし まう こと を 防ぐ ため、 ^(本 
マ ッ プの 上下 左右 各 3 マスず つ は、 
すべて 壁と なって いる。 

画 マップ を 自由に 見^ r る 

acit'i 去と はちよ つと 違う 力 \ 『宝 
の 迷宮』 の 一部 を 上の 改造 プロ グラ 

ム どおりに 変更して RUN する と、 
别 面 l 、つ ぱいに マツ プを 表示し、 
力一 ソル キーて "スクロールさせる 
こ と 力' ; て "きる。 （ジ キル） 



大変 申し訳 あ D ません 



「宝の 迷宮」 を 実行す ると、 ディスク 巳 AS I C の ワーク エリア を 壊して しまう ことが、 
付録 ディスク 収録 後に 判明し ました。 そこで プログラムの 修正 をお 願いし ます。 下の 
リス 卜 は 問題と なる 部分 (行) です。 そこで バックが 青色に なって いる 部分 を 修正し、 
セーブし 直して ください。 



參「[\/]巳11<丫1_)11 FD8.: の 修正 リス 卜 

REEN1 ) 0,0:WIDTH32:DEFINTA-Z:LOCATE6 J 10:P 
RINT"WAIT A MOt1ENT，P し EASE." :FORI = 14«336TO 
14383: READA:VPOKEI ,A:NEXT:SPRITE$(6)="8T 
8 い I8( し"： SPRITE$(7)="8T8"+CHR$(16)+" i コ （し 

40 D-StHCBBBJORHTC^SiPOKED+I ，VAL("&H" + 
MID$( "18021 81 AEB06004E235E2356EBED5B1CC0 
D5C5EDB0C1 E1 09221 CC0C942D023235E2356EB1 1 
E7180607C501 0700E5D5CD5C00D1 E1 01 3A0009EB 
01200009EBC1 1 0E8C9" ， 1*2+1 ，2) ) :NEXT:DEFUS 
R=D: DEFUSR1 =D+2 : DEFUSR3=65 : DEFUSR4=68 



50 A = USR3(0) :POKEScHC0lC，66:POKEStHC0lD，19 
2:B$=STRING$C58 ) 96) : FOR I = 0TO2 : A$=US R ( B$ ) 
:NEXT: FORI=0TO77:READA$: A$=USR( +A$+ 
) : NEXT : FORI = 0TO2:A$ = USR CBS) :NEXT 

60 D = &HC0F:5:CI_S: し OCATE5，4:PRINT' r *K TAKAR 
A NO MEIKYU : FORI =6T01 4 : L0CATE6 , I : PRI 

NT'hhhhhhhhh" : NEXT : LOCATE 1 ， 1 7 : PRINT" 1 99 
4 BY N . I" : T=0 : K=0 : B = : R = : C = : Z = 

1 40 SOUND0>0:A=USR4C0) :IFD=&HD15FTHEN160 
E し SEIF(PEEK (- 1044) AND4)THEN80 
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これ だけの リス 卜に つめこまれた 

1 りば し PENCI しの 黼 

E32/2+ VRAM64K by てぐ てぐ ► 遊び 方 は 33 ぺ一ミ 




國 変数の 意味 

• 座標 用 

X、 Y ペン先の 座標 



XX、 YY ペン先の 座標 保存 
用 線 引ぎ モードでの 描画 開始 
座標と して 使用 
M、 N ペン先の 移動 先 計算 用 
づ 画面 外に 出た かの 判定に 使用 
• その他の 変数 

C 線 引 さ モードでの 描画 色 ゆ 
ペン先の 座標に よって 値が 決ま 
る 

□ 入力 フラグ (直前の 左ボ夕 
ンの 入力 状態 ） ヰ = 入力な し、 

1 = 入力 あり （連続 入力 中） 
I ペン先の ス プライ 卜 パター 
ン 定義 時の ループ 用 
P マウス 入力 用 

S モード 用 カウンタ ゆ []= 線 
引き、 1 = 消しゴム、 2= 画面 
消去、 3 = セーブ、 4 = ロード 

麗ス プライ 卜 パターン 

線 引き 
1 消しゴム 
2 画面 消去 
3 セーブ 
4 ロード 

國 作成 ファイル 

H. GR (256X211) ド ッ卜サ 
ィ ズのコ ピー 形式で 保存され た 
グラフィック データ。 ディスク 
にこの ファイルが 存在 しないと 
きに ロード を 実行す ると エラー 
になる ので 注意 

画 プログラム 解説 
10 初期設定 

參 ファンクションキーの 表示 禁 
止肇 画面の 色 設定 肇 画面 モー ド、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 參 ペン先 
の 座標 初期化 參 モード カウンタ 



初期化 參 入力 フラグ 初期化 
20 ス プライ 卜 パターン 定義 
參 パターン 定義 用 ループ 開始 O 
ペン先の ス プライ 卜 パターン 定 
義※ V R A M に 直接 書き込んで 
定義す る O 定義 用 ループ 閉 じ 
3D ペン先 移動 

攀 マウスから データ を 読み込む 
參 X 座標 増分 読み込み 參 ペン先 

の X 座標 計算 ■ 調整 參丫 座標 增 
分 読み込み 攀 ペン先の 丫 座標 計 
算 • 調整 參 ペン先の 座標から 線 
引き モードで 描画す る 色 コード 
計算 參右 ボタン 入力に よる モー 
ドの 切り換え 參 実行 判定 【左 
ボタンの 入力が あれば】 モード 
により 各 処理 を 呼び出す 
40 ペン先 表示 

攀 ペン先の ス プライ 卜 表示※ 表 
示す る パターン は モードに よつ 
て 変わる 

50 左 ボタン 判定 
參左ボ 夕 ンが 押されて し 、るか 判 
定 ゆ 【押されて いれば) 入力 フラ 
グ 設定/現在の ペン先の 座標 を 
描画 開始 座標と して 保存す る 
【押されて いな ければ) 入力 フラ 
グ 初期化 

60 右 ボタン 判定 

參右 ボタンが 押されて いるか 判 

定 ゆ 【押されて いれば】 この 行 を 

繰り返す 【押されて いなけれ 

ぱ】 行 3G へ 飛 ふ' 

70 線 引き サブ 1 

參線引 さ を 始める かの 判定 H> 

【始めるなら】 現在の ペン先の 壁 
標を 描画 開始 座標に 設定 

80 線 引 さ サブ 2 

參 直線の 描画 參 もとの 処理に も 

どる 

SO 消しゴム サブ 

參 ペン先の 座標から、 左 6x 下 

6 ドッ 卜の 範囲 を 黒で 塗り潰す 

參 もとの 処理に もどる 

100 画面 消去 サブ 



參 画面 消去 參 もとの 処理に もど 

る 

110 セーブ サブ 

參 作成 中の グラフィック を ディ 
スクに 保存す る肇 もとの 処理に 

ち どる 

120 ロード サブ 
• 保存して ある グラフィック を 
ディスクから 読み込んで 表示す 
る鲁 もとの 処理に もどる 



POINT 



『わりばし PENC I L』 では、 
短い プログラムの 中に、 描いた 絵 
を fl 多 正す る た め の 消 し ゴム を 始め、 
描き 直し をす るた め の 画面 消去、 
描いた 絵の セーブ や ロード といつ 
た 機能が 備えられ ている。 

短い プログラム で 実現で きてい 
る 理由の ひとつに は、 色の 設定が 
必要ない こ とが あげられる。 色 は 
ペン先の 座標に よって 自麵 勺に 決 
めら れる のて"、 ちょう ど モノクロ 
の 絵 を 描 く 簡素な エディ タ と おな 



じな わけた 1 。 

もう ひとつ。 描画 を 含め、 備わ 
つ ている 機能の すべてが 右 ボタ ン 
の 入力 に よる 切り 換えで 邀尺さ れ、 
各 サブルーチンへの^ 皮に よって 
処理され ている ため、 メイン 部分 
はかん たんな ^^で 十分 になって 
いる こ と 力 ? あげられる。 

リストに はま だ' 4 行 ほど 余裕 力 f 
あるので、 描いた 絵 を パレット 切 
り 換えで アニメーション する 機能 
など、 ぜひす il3 長して みて 欲しい。 

なお、 行 110 の COPY 文で は、 
Y 座標 M 旨定カ ? 2 10 になって いるた 
め、 いちばん 下の 1 ライン は^ # 
さ れな し 、 のて' 注意。 (MO R ) 




PENCIL . FD8 



10 KEYOFF:CO し OR 15,1 ? 1 ： SCRE EN 5 » ： X= 1 22 ： Y 
=106:S=0:D=0 

20 FORI = 0TO39: VPOKE&H7800 + I ， VAL (HID 
$("8060383E1F1E0C08F8F4E2C1 8244281 0E781 A 
51818A581 E76699A51 008A5996666A1 A12020A1B 
D66" ， 1^2+1 ，2) ) :NEXT 

30 P = PADC 12) :P = PAD(13) : M = X + P : X = X~P*t ( 0< MA 
NDM<255) : P=PADC 14) : N=Y+P : Y=Y-P^ ( 0<NANDN< 
210) :C=CX¥8+Y¥8)MOD10+3:S=(S-STRIG(3) )M0 
D5 : IFSTRIG C 1 ) TH ENONS + 1 GOS UB70 , 90 > 100.110 
， 120 

40 PUTSPRITE0, (X， 丫- 1 ) ， 15，S 

50 IFSTRIGd )THEND=1 : XX = X : YY = YELSED = 

60 IFSTRIG(3)THEN60ELSE30 

70 IFD=0THENXX=X: YY=Y 

80 し INE(XX， 丫丫） - （X， 丫）， に RETURN 

90 LINE CX, Y) -STEP( 5 , 5) > 1 , BF : RETURN 

100 CLS:RETURN 

1 1 COPY ( ， 0) — （255 ，21 ) 丁 〇"H . GR" : RETURN 
120 C0PY"H .GR"TOC0 , 0) : RETURN 
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び ゲーム 
現す る 



專用 by F.A. いたち 



'遊び 方 は 33 ページ 



醒 変数の 意味 

A 汎用 

C$ CHR$(27)+" 丫" が 
入る 4 表示 位置 指定の エス ケー 
プ シーケンス 用 

C(n) モ クラが 出現す るまで 
の 時間 用 力 ゥン夕 ゆ n は 処理 番 
号で、 [1 = 1 匹め、 1 =2 匹め 
H 八 イス コア 

I 、 J ループ 用 
K キー入力 用 ゆ 入力が あれば 

□、 なければ 以外の 値 を 持つ 
K(n) モグラ 番号 n に 対応す 
る キーの 入力 状態 保存 用 キー 
の 連続 入力 防止 用 
M$ スコア 表示 用 文字列 
M(n) モ クラの 状態 （0 なら 
出て ない、 1 なら 出て いる）^ n 
は モグラ （ランプ) 番号で、 D = 
CAPS, 1 = かな、 2 = PA 
USE, 3= 高速 モード 
N モグラ の 処理 番号 
N(n) モグラ 番号 n に 対応す 
る 処理 番号 

P$(n) キー を 押した とさの 

効果音 データ ^ n は = 失敗 時、 

1 二 成功 時 

R 乱数 初期化 用 

R(n) モ クラが 出現 間隔 n 

は 処理 番号 

S スコア 

S(n) モ クラの 出現 後の 経過 
時間 力 n は モグラ 番号 
U USR 関数 呼び出し 用 

画 プログラム 解説 
1 初期設定 

參 文字 領域、 マシン 語 領域 確保 
參 乱数 初期化 肇 変数 を 整数 型に 

宣言 參 U S R 関数 定義 ※ P S G 

レジスタ 初期化の 已 I OS に定 
義肇 USR 1 関数 定義※ ランプ 
の オン • オフ 切り換え 參 マシン 



語 書 さ 込み 用 ループ 開始 O マシ 
ン語 データ を 展開 して メモリに 
書 さ 込む O 書 さ 込み 用 ループ 閉 
じ參 表示 位置 指定の エスケープ 
シーケンス 設定 肇 スコア 表示 用 
文字、 効果音 データ 読み込み 
2 ゲーム 開始 

參モ グラの 状態 用 配列 変数 宣言 
肇 画面 消去 鲁メ ッ セージ 表示 參 
モグラ を 消す 參 時間 待ち 肇メ ッ 
セージ 消去 參 スコア 初期化 參モ 

クラの 出現 間隔 設定 參 タイマー 
初期化 

3 モグラ 出現 

參モ クラの 処理 数 設定 肇モ クラ 

出現 ループ 開始 O モグラ が 出現 
する までの 時間 計測 參モ クラ を 

出す か 判定 ゆ 【出すなら】 モグラ 
選択 ループ 開始/'' モグラ を 選 ふ' 
/出現 中で なければ ループ 終了。 
出現 中なら 繰り返す/ モグラ の 
状態 設定,/ 出現 後の 経過 時間 初 
期 化/処理 番号 保存 
4 キー入力 

© 出現 ループ 閉じ 攀モ クラの 時 

間 計算 ループ 開始 O モ クラの 出 
現 後の 経過 時間 計算 攀 消える 時 

間なら 行 g を 呼び出す o 計算 ル 
ープ 閉じ 參リ已闩 1 関数 呼び出 
し※ モ クラの 表示 更新 參キ 一入 

力 用 ループ 開始 o キーの 状態 を 
調べる※ 押されて し ) れば q を 値 
とする 參 入力 判定 ( 前回 入力 
がな く、 今回 入力が あれば】 行 s 
を 呼び出す 肇 表示 用 文字 データ 
(行 1 で 読み込み） 

5 終了 判定 

參 キーの 状態 保存 O 入力 用 ルー 

プ 閉じ 參 終了 判定 =；> 【まだなら】 
行 3 へ 飛' 3; 【終了なら】 八 イス 
コア 判定 【八 イス コアなら】 八 
イス コア 更新/メッセージ 表示 
參 ミスした とぎの 効果音 デ 一夕 
(行 1 で 読み込み） 
B スコア 表示 



鲁 スコア、 八 イス コア 表示 
7 リ プレイ 

攀 カーソル キーの 下 入力 判定 =；> 
【入力がなければ】 行 7 を 繰り返 
す 【入力が あれば】 モグラ の 状 
態 用 配列の 削除/行 2 へ 飛^ 
8 モグラ を 叩く サブ 
參モ クラの 状態 を 別の 変数に 設 
定※ リス 卜の 短縮 用參 スコア 計 

算參モ グラを 叩いて いれば 行 g 
を 呼び出す 參リ已闩 関数 呼び出 
し※ psg レジス 夕 初期化 參効 
果音參 もとの 処理に もどる 

9 モグラ を 消す 

參モ クラの 状態 初期化 肇 モグラ 

が 出現す るまでの 時間 初期化 攀 
モ クラの 出現 間隔 計算 • 設定 參 
もとの 処理に 戻る 參モグ ラを叩 
いたと さの 効果音 データ （行 1 
で 読み込み） 
國 マシン 語 解説 



□000-D003 US™ 

数の 引数 を 読み込む 
□0O4-DODA CAPS 
ランプの 状態 更新 已 I OS 
の SH 1 32 番地 を 呼び出す 
□00B-D01 かな ラン 
プの 状態 更新 =*SH ， ， 1 C 番 
地 を 呼び出す 

□01 1-D0EB PAUS 
E と 高速 モード ランプの 状態 更 
新 'BAS I G へ もどる 



POINT 



CAPS ランプの 切り換えに は 
BIOS (&H 1 3 2 番地） を 使つ 
ている。 A レジスタに をセッ ト 
すると ランプ 点灯、 以外で はラ 
ン 71 肖 灯と なる。 

その他の ランプ はネ群 朱な 方法 を 
使って いる のて" 重力 作に は f 呆証さ れ 
ていない。 （MORO) 



H-M0GURA.FD8 



1 CLEAR99，&HD00 0:R=RND (- TIME) :DEFINTA-Z: 
DEFUSR=&H90 ： DEFUSR1 =&HD0 ： FORI =0TO38 ： PO 
KE&HD000 + I ， （六$0：((110$("中レィァ0.^へ>っァ中.ィ}フチカ 
^ "中 .ェ9 リイ <p 中. 力 g リイ ， 1 +1 ，1 ) )+80)MOD256 
:NEXT:C$=CHR$C27) +"Y" ： READM$,P$C0) , P$ ( 1 ) 

2 DIMMC3) :CLS:PRINTC$"**Ready I \ I":U=USR 
1 (VARPTRCMC0) ) ) :— PAUSE (1000) :PRINTC$" ぽ' 
SPC(9):S=0:R(0)=50:R(1)=50:TIME=0 

3 N=~CTIME>1800) :FORI=0TON:C(I)=C(I)+1 : I 
FC( I )=R( I)THENFORJ=0TO1 :A=RND(1 )*4: J=-(M 
(A) く >1 ) :NEXT:M(A) =1 :SCA)=0:N(A)=I 

4 NEXT:FORI=0TO3:SCI)=S(I)+MCI) :0N-(SCI) 
>R(N ( I ) ) )*MC I)G0SUB9:NEXT:U=USR1 C VARPTRC 
1^(0) ) ) :FORI = 0TO3: K=C PEEK (&HF BEE - ( 1 =1 OR I = 
2) )AND2 A VAL(niD$("376r r ,1 + 1,1))) ： IFK = 0AN 
DK< >K( I )THENG0SUB8: DATA" SCORE ###### " 

5 K(I)=K:NEXT: IFTIME<3600THEN3E し SEIFS〉HT 
HENH=S:PRINTC$"2'NEW RECORD i ! " : DATA3CC 

6 PRINTUSINGC$ + "4C' r +MS + "HI- r '+M$;S;H 

7 IFSTICKC0X >5THEN7ELSEERASEM:G0T02 

8 J=n(I) :S=S+C71-S(I) )^J-50^(1-J) :0NJG0S 
UB9:U=USRC0) :PしAY M V15し32Cr+P$(J) : RETURN 

9 M(I)=0:C(NCI))=0:A=50-TIME/80+RNDC1)^1 
0:RCNCI) ) =A+ CA-8)*CA<8) : RETURN : DATA4CD 
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ザ' はさみう 棚 
フェイン 卜 翻 1 




CE3CEa2/2+RAM8K by SURVIVAL 



- 遊び 方 は 35 ページ 




ANALYSIS 



■ 変数の 意味 

• 座標 用 

Y 人物の 丫 座標 
A 人物の Y 座標 増分 = 
プ 時に 使用 
M 左の 壁の X 座標 
N 右の 壁の X 座標 
• その他の 変数 

E$ CHR$(27)+"Y "が 
入る ^ 表示 位置 指定の エス ケー 
プ シーケンス 用 

H 壁の 配置 時の X 座標 調整 用 

I ループ 用 
R 壁の スピード 
S ジャンプ 入力 判定 用 ラスペ 
一 スキーの 入力が あるた びに + 

1 される 

T 卜 ラップ 数 

Z 壁の スピード 調整 用 人物 
との 距離に よって、 壁の ス ピー 
ドの幅 を 変化させる ために 使用 

纖ス プライ 卜 パターン 

左の 壁 

1 右の 壁 

2 人物 

画 プログラム 解説 
1 初期設定 

參 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ、 キー入力 時の クリック 音設 
定參 画面の 色 設定 參 1 行の 表示 

文字 数 を 1 文字に 設定 參ファ ン 
クシ ョ ン キーの 表示 禁止 參 変数 
の 型 を 整数 型に 宣言 參夕ィ 卜ル 
表示 參 パターン 定義 用 ループ 開 
始 o 左右の 壁と 人物の ス プライ 
卜 パターン 定義※ VRAM に 直 
接 書ぎ 込んで 定義す る O 定義 用 
ループ 閉じ *PSG レジスタ 設 
定※ ミキサーと チャンネル A を 
エンベロープ モードに 設定 參ス 
プライ 卜 衝突 時の 割り込み 先 指 



定參 表示 位置 指定の エスケープ 
シーケンス 設定 
2 ゲーム 前 設定 
參 壁の 配置 時の X 座標 調整 用參 
人物の 丫 座標 設定 參 左の 壁の X 
座標 設定 拳 右の 壁の X 座標 設定 
參 人物の Y 座標 増分 初期化 參ジ 
ヤン プ フラグ 初期化 鲁卜 ラップ 
数表示 

3 ス プライ 卜 表示 

參 左側の 壁の ス プライ 卜 表示 肇 

右側の 壁の ス プライ 卜 表示 參人 

物の ス プライ 卜 表示 
4 壁 移動 

參 壁の ス ピー ド 調整 用 変数 設定 
鲁 壁の ス ピー ド 設定 參 左の 壁の 

移動 計算 參 右の 壁の 移動 計算 

5 ジャンプ 入力 判定 

肇ス プライ 卜 衝突 時の 割り込み 

許可 參 ジャンプ 入力 受け付け 參 

ジャンプ 判定 4 【ジャンプ する 

なら】 人物の Y 座標 増分 設定 

B ジャンプ 中 か 判定 

參 ジャンプ 中 かの 判定 ォ 【ジ ャ 

ンプ 中なら 1 人物の 丫 座標 増分 

更新/ジャンプ 終了 判定 【終 

了なら】 Y 座標 増分 初期化/人 

物の Y 座標 設定 

7 ジャンプ 計算 

參 人物の 丫 座標 計算 參行 3 へ 飛 

'3; 

8 ク リア 

參 メッセージ 表示 參リ プレイ 入 
力 待ち※ カーソル 下 キーの 入力 
が あるまで ループ を 繰り返す 鲁 
ク リア メ ッ セージ 消去 參行 2 へ 

飛 ふ' 
S 死亡 

參 メッセージ 表示 參リ プレイ 入 

力 待ち 參 もう 一度 RUN する 
10 判定 

參ス プライ 卜 衝突 時の 割り込み 

禁止 參ク リア 判定 =；> 【人物が 壁 
より 高い 位置に いれば ク リア】 

効果音 パ行 8 へ 【そうでな け 



れぱ 死亡】 効果音/人物の 表示 

を 赤く する/行 g へ 飛 ふ' 



POINT 



この 作品の ボイ ン卜 は、 左右 か 

ら 迫って く る i¥ : の きに ある。 勢 
いよ く 来る かと 思えば、 近くで は 
ゆっくりに なったり と、 なかなか 
の フェイン 卜ぶ り を^せ て くれて 

いる。 この 絶 も 少な 壁の i 力き は、 行 
4 の 判^; と 舌し ire" 生み出 さ れて 
いるの た'。 

行 4 では、 まず 変数 Z に^が 入 
物の 近 く ま で 来た かど う かの 判定 
演^: の 結果 力 5 ' 入る。 近く まで 来て 
し 、 れば 力 \ ま だな ら 1 力 ? 貌 
される のた'。 

つ ぎ に 壁の 面』 く ス ピー ド を 舌 Uc 
によって' 决 める。 舌し 数 を 使って- 决 
めて いるので、 壁の 動き カ环細 ij 
になって いるの た'。 



そして このと き、 変数 Z の 値に 

よって、 スピード としてと る 値の 

範囲 カ雙 わって くる。 Z が一 1、 

つ ま り ^が 人物の 近 く ま で 来て 、 

なければ 0〜4 の 値に なり、 ヱが 
0、 つま り 壁が 入物の 近く まで 来 
ていれば 0〜 1 の 値になる。 

実際に 壁が 1 力く ドッ ト数 は、 そ 
の 次の 移 廳1 "算で 2 倍して + 1 さ 
れ るので'、 1〜9 または 1〜3 と 
なる わけた'。 

このように、 入物と 壁の 位置^ 
係で ス ピ一 ドの範 1M を 変え る こと 
によって、 フェイントの 効^: を ' 主 
み 出して いるの た"。 （MORO) 




HASAMI 



FD8 



1 SCREEN 1 ，0，0:COLOR15， 1 . 5 ： W I DTH 1 ： KEYOF F 
:DEFINTA — Z:PRINT" サゝ、 'は さみう ち！ ！": FOR I = 0TO22 ： 
VP0KE14337 + I ， VAL ( HI D$ に' FF FCF F FCF F FC 
FF003FFF3FFF3FFF3F18183C5A99242466" ， 1*2+ 
1,2)) :NEXT:S0UND7,7:S0UND8, 1 6 : ONSPRITEGO 
SUB1 : E$ = CHR$(27).+ "Y" 

2 H=T/2-CH<20)^3: Y=100:M=86+H:N=175-H :A= 
0: S=0:T=T+1 :PRINTE$"$ TRAP : " ； T 

3 PUTSPRITE0 > (M, 100) > 1 4 » : PUTSPRITE 1 ， （N， 
100) ，14，1 :PUTSPRITE2， （131， 丫）， 10， 2 

4 2 = I V 1<1230RN>146:R = RND(1 ) * ( -Z*3 + 2) +Z^2 : M 
二 M+(Rw2+1 ) :N=N- (R^2+1 ) 

5 SPRITEON :S=S- (STRIG (0) ) : I F -STRI G C ) AN D 
S=1ANDY=100THENA=-4 

6 I FY く 1 0THENA = A+1 : I F A = 4TH EN A= : Y = 1 

7 Y=Y+A:G0T03 

8 PRINTES" ( ナイス シ、、 ヤン フ Q " : FORI = 0TO1 : 1= — （ST 
ICKC0) =5) :NEXT: PRINTES" ( "SPCC10) :G0T02 

9 PRINTES" C し う • - -":ド0尺1=0丁01 :I=— (STIC 
KC0)=5) :NEXT: RUN 

1 SPRITEOFF: IFY<94THENS0UND6, 10:SOUND12 
，60:SOUND13， 1 :G0TQ8ELSES0UND6 J 15:S0UND12 
，3:S0UND13，1 :PUTSPRITE2> (131 ，Y) ，8，2:G0T0 
9 
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I* 



わらわらと 動き まわる 

『かみなりお とし 扁纖 

□ CE32/2+ RAM16K by F.A. いたち ► 遊び 方 は 36 ぺ 



ANALYSIS 



國 変数の 意味 

• 座標 用 

X 矢印の X 座標 =!> テキス 卜 座 

標。 XS して 表示 
• その他の 変数 

C$ CHR$(27) が 入る ォ 
エスケープ シーケンス 用 
H 殺した 人数の 合計 
I ループ 用 （汎用） 
J 今回 殺した 人数 
N 出現す る 人間の 数 
P ループ 用 （雷 を 落とす 回数） 
S スティック 入力 値 
T 殺した 人数の 最高記録 
U USR 関数 呼び出し 用 
Z SHD0FF が 入る ゆヮー 
ク エリアの 先頭 アドレス 

画 定義 キャラクタ 
CHR$(35)~CHR$(1 

£6) 人間の 群れの 表示 用 文 

字。 人間の 位置に より、 どの 文 
字に、 どんな パターンが 定義 さ 
れ るか 決まる。 USR 関数で 呼 
び 出される マシン 語で、 毎回 書 
き 換えられ ている。 

國 プログラム 解説 
1-E 初期設定 
參 文字 領域、 マシン 語 領域 確保 
鲁 画面 モード、 ス プライ 卜 サイ 
ズ 設定と キー ク リ ック音 消去 參 
1 行の 表示 文字 数 設定 攀 変数 を 
整数 型に 宣言 參 画面の 色 設定 參 
ファンクションキーの 表示 禁止 
參 雷の 色 設定 參 矢印の スプ ライ 
卜 パターン 定義※ 乱数 初期化 を 
含む 參 出現す る 人数 設定※ ， ~ 
255 の 範囲で 変更 可能。 ただし あ 
まり 多い と 遅くなる 參 USR 関 
数 定義 參 エスケープ シーケンス 
設定 攀 マシン 語 書 さ 込み 用 ルー 
プ 開始 O マ シン 語デ 一夕 を 展開 
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して メモリ に 書き込む © 書き込 
み 用 ループ 閉じ 參 データ エリ ァ 

の アドレス 設定 參 PSG レジス 
タ 初期化 

3 矢印と 人間の 移動 

參 殺した 人数の 合計 初期化 參雷 

を 落とす 回数 用 ループ 開始 O 人 
間の 初期 座標と 移動 増分 をヮー 
ク エリアに 書き込む 參 画面 消去 
肇 人間の 表示 用 キャラクタの 配 
置※ ループ を 抜けた とさ 変数 X 
は 16 になる 參卜 リガ 一入 力 待ち 
ループ 開始 OUSR 関数 呼び出 
し※ 人間の 移動 參ス ティ ック入 
カ參 矢印の 移動 計算 參 卜 リ ガー 
入力※ 入力が あれば ループ を 終 
了す る參 矢印の ス プライ 卜 表示 
O 入力 待ち ループ 閉じ 參 落雷 デ 
モ用 ループ 開始 
4 落雷 処理 

O スペース （空白） の 色 を 黒と 黄 
色で 切り換える※ 画面 フラ ッシ 
ュ肇 雷の キャラクタ 「 *」 を VR 
AM に 書き込んで 表示 參 雷が 落 
ちた 場所 「」 の 表示 參 効果音 參画 
面 を 揺らす※ エスケープ シーケ 
ンスの 1 行 挿入と 1 行 削除 を 使 
用。 また、 ループ を 抜けた とき 
変数 J は になる 肇 人数 計算 用 
ループ 開始 
5 リブ レイ 

O 殺した 人数の 計算 © 計算 用 ル 
ープ 閉じ 參 殺し た 人数の 合計の 
計算 參 メッセージ 表示 O 雷 を 落 
とす 回数 用 ループ 閉じ 參 殺した 
人数の 最高記録の 更新 肇 殺した 
人数の 合計、 最高記録の 表示 參 
カーソルの 上 キー入力 待ち 參行 
3 へ 飛 ふ' 

画 マシン 語 解説 
參 初期化 

□000-D00C VRAM 
への データ 転送 バッ ファ 初期化 
□00D-D01 7 表示 パ夕 



ーン 切り換え フラグ 更新 
D018~D01 已 USR 関 

数の 引数 を 受け取る※ 人間の 数 
/メイン ループ 開始 
• 座標 更新 

□01 C-D024 移動 方向 

判定 

□025~D027 人間の X 

座標 計算 

• 人間の 表示 パターン 作成 
□02B-D032 使用す る 

パターン データが ある ァ ド レス 
の 増分 設定 ※プログラムの 自己 
書き換え 

□033-D043 レジスタ 
I X ： 人間の パターン データ 

の 先頭 ァ ド レス 

I Y ： パターン を 書き込む 転 

送 バッファの アドレス 

E ： 人間の X 座標 



KAMINARI . FD8 



□044-D04C 転送 バッ 

ファ書 さ 換え※ 8 ライン 分 ルー 
プ して 繰り返す 

□04D-D04F 次の 人間 

へ※ メイン ループの く り 返し 
□050-D05B VRAM 
に バッファ の 内容 を 転送す る ※ 
転送 後 は BAS I C に 戻る 
• 人間の パターン デ 一夕 

□ 05C-D0B3 右 向き 1 
□0B4-D06B 右 向き 2 
□06C-D073 左向き 1 
□074-D07B 左 向 さ £ 
• パターン 作成 サブ 

□ 07C-D08C 1 ライン 
分の パターン データ 読み込み/ 
座標に より パターン を ずらす※ 
2 文字に またがって 表示され る 
とさ 

D0BD-D09A パターン 
を 転送 バッ フ ァ に 書き加える ※ 



1 CLEAR99，&H 刚 ： SCREEN 1 . . ： W I DTH32 ： DEF 
INTA-Z:C0L0R15 ,1,1: KEYOFF ： VP0KE81 97 . 161 ： 
SPRITE$(RND(-TIME) )=" <<<■"<" +CH R$ ( 24 ) ： N= 
25 ： DEFUSR=&HD000 :C$=CHR$(27) :F0RI=1T0161 

2 POKE&HCFFF+I ， （ ASC ( MI D$ ("こ y H え zM ツ y zxy f ) こ 
y J ゥ xl ネイォ xl ゥ qp タま y ら D ゥ。 "C き, LB みむれ くァ "CDT ゃォ hIV こ 1 
I v こ らー q つ y リ v ぃラっ » や F*I fttr しう E こ、/ M 文 q^Czyz く 2ダ*鲁 
ずお」 * おさ ••， お 亡つ ァへ。 チス 亡 亡う ァゥ つつ, R— マ、/ き y 。♦ 
D ゥ D え 力 ttrv ら y + v み yv^» , v み， V し v し RB" . I . 1 ) ) +1 35 )M 
OD256:NEXT:Z=&HD0FF:SOUND7， 183:S0UND8, 16 

3 H = ： FORP = 0TO4 ： FORI =1 TON: POKE Z + 1*2 >RND( 
1 )*256: POKE Z+ 1*2-1 , (RND( 1 ) *6+252 ) MOD25 5+ 
1 :NEXT:CLS:F0RX = -16T015:VPOKE6832 + X. 1 11+ 
X:NEXT:FORI=0TO1 :U=USR(N) :S=STICK(0) :X=X 
-(S=7)*CX>1)+(S=3)*(X<30):I=-STRIG(0):PU 
TSPRITE0. (X<*8, 140) . 1 5 . : NEXT : FOR I = 0TO20 

4 VP0KE8196. 170*(IMOD2) : VP0KE61 59+ (X+625 
)*I/20 .42:NEXT : LOCATEX-1 ， I : PRINT" AAA " : SO 
UND12. 185 :S0UND6,31 :S0UND13,1 : F0RJ=-6T0- 
1 :PRINTC$"Y "C$"L"C$"M" : NEXT : FOR I = 1 TON 

5 J=J- (ABS (PEEK(Z+I*2) -X*8)< 1 5) :NEXT:H=H 
+ J =卩1?11\1丁〇$"丫并并^」"にん ころしました" :NEXT:T = H-(T> 
H)*(T-H) : PRINTC$"Y — ％ こ 、、ラ けい" H"C ん さいこ ラ" T" に 
ん、 （^(?1 = 0丁01に= - （STICK(0)=1) :NEXT:G0T03 




i b '二： d e 屮 3 h i j k 1 i 



O 実際に は 見えない よ う に 隠されて いるが、 ii® の 下に は 二の よ う に 文字 力 策 示されて いる 



O それらの:^ に 作成 し た 人間の 群れの ノ 、'夕- 
◦R 演算で パターン を 重ねてい 
< 

□09B-D0A0 次の ライ 

ンに 設定して もとの 処理に もど 
る 

• データ S ワーク エリア 
□0FF 表示 パターンの 切り 
換え フラグ※ ここの 値 は 不定。 
XOR 演算で 切り換えて、 最下 
位の ビッ 卜の み 参照して いる 
□ 1 00-D 1 3 1 各人 間の 
移動 増分と X 座標※ 2 バイ 卜で 
1 人 分。 行 1 の 変数 N の 設定 値 
により 大 ささが 決まる 

+ D ： X 座標 増分 

十 1 ： X 座標 
□400-D4FF VRAM 
への データ 転送 バッファ 



POINT 



國 移動 増分の 計算 式 

人間の 動く 速さ は一 3 〜一 1 
か +1 〜十 3 になる ように、 1 つ 
の 言 t 算 式で 設定され ている。 行 3 
の 2 行 目にある RND 関数と M0 
D 演算 を 使った 式が それ だ。 表 1 
は ミ寅算 の^ F を ま と めた も のた'。 

まず、 RND(l)* 6 の 結果に 
よって 0〜 5 の 舌し 数が? 导られ る。 
そこに 252 を 加え、 MOD を 使って 
255 で 割つ た あまり を 計算す る 。最 



ト~ ^に 定義 し て 表示 している の だ 
後に 1 を カロえ、一 3 〜一 1 か +1 
〜 + 3 の 数 {直( 二, している のた"。 

253〜255 の 数値が、 なぜ— 3 
〜一 1 の 増分になる かとい う と、 
X 座標 は 〜255 の範 匪で 変化す 
る。 255 を 超える と、 256 で 割った 
あま り 力り 坐標 となる。 いま X 座標 
力す 200 た' つたと しょう。 そこへ 253 
の 増分 を 加える と、 結果 は 453 にな 
る。 255 を 超えて いるので 256 で 割 
る。 あまり は 197 となり、 結 » 勺に一 
3 移動した ことになるの だ。 
髓人々 の 表示 

人間 はすべ て 文字の パターン を 
マシン 1 吾で 書き換えて^^ してい 
る。 し 力' し 文字に して は 動き 力 3 ' 滑 
らカ' だ' し、 ^^が 重なったり、 す 
れ 違ったり はしない はず だ。 

ちょっと 上の ¥K を 見て ほしい。 
実際に は 隠されて いて 見えない が、 
ゲーム を 開始した 直後に、 画面の 
下に 文字 を 並べて^^ している。 
ゲーム 中 は、 これらの 文字の 形 を 
すぐ 下の:^ のように 変える こ と 
で、 人間 を餘 している のた"。 

ファン^^ムで よく 見かける キャラ 
クタ パタ一 ン定^ T' は、 1 つの 文 
字に 1 つの 形 を 与える もの だ。 し 

かし 人間の^ r は、 横 1 列 ぶん、 

計 32 文字に ま とめて 人間の 群 鴻 
形 を 定義して いるの だ。 



■ 表 1 (RNDU )*6+252)M0D255+l 



RND(1)*6 の 値 


RND(1)*6+E5! 


MODE55 


+i 


g 十， il 口;^ 





25E 


£52 


P53 


CO' 

LO 


1 


253 


E53 


254 


K4( 一 2) 


2 


254 


E54 


255 


K5( - 1 ) 


3 


255 





1 


K+l) 


4 


256 


1 


2 


S(+E) 


5 


257 


e 


3 


3(+3) 




O ちょっと ゲーム を 中断して、 SCREEN 
I を ^亍 して 面 I® をき れいに する 

では、 そんなに 大きな ハ° ターン 

を どうやって 作って いるの か？ 

&HD 4 ガダ からの アドレスに 
そ のノ 、。タ 一 ン を 作る 場 戸/?^ 設け ら 
れ ていて、 まず^^き れいに 消す。 
つぎに 人間 ひ とり ひとり の 厂坐ネ 票 を 
言ナ算 して、 そこに ノ、 。ターン を どん 
どん 書き加え ていく。 最後に 出来 
上がつ た 32 文字 ぶんの ノ 、° ターン を 
ま とめて VRAM に 転送して 定義 
して、 画面に きして いるの だ。 

図 2 は 人間の 移動と それに 伴う 
パターンの ずれ を 示した も のた"。 

人間が 3 ドッ ト移 ifrt る と、 当然 

ハ 。ターン も 3 ドッ ト ずれる こ とに 
なる。 このと き、 パターン は 2 つ 
の 文字に ま たがつ て 定義 さ れ る 。 
考えてみれば かんたんな こ と。 し 
かしこん な こ と 力 5 ' できる の は、 マ 
シン 語の スピ一 ドが あれば こ そだ 
ろう。 （MORO) 




真のよう に 適当に 文字 を 並べて U S R 関 

数 を 呼び出して みょう 




OU S R 関数 を 呼び出す たびに 画に 並べた 
文字の 形か^: ィ 匕し ていく のが わかる 
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一で ボン』 

麵 ず 翻 




CS32/2+ VRAMB4K by J 



'遊び 方 は 36 ページ 




ANALYSIS 



麗 変数の 意味 

• 座標 用 

X、 Y ボブの 座標 
A、 巳 ボブの 移動 速度 
M、 N 鉄 球の 座標 
C、 □ 鉄 球の 移動 速度 
P、 Q 卜 一 マスの 座標 
E、 F [ ^一 マスの 移動 速度 ゆ 
鉄 球に よる 跳ね返りの 速度 
T(n)、 U(n) 操作に 応じた 
ボブの 加速度 n はス ティ ック 
入力 値が 入る 
• その他の 変数 
G スコア 
H 八 イス コア 
I ループ 用 
R 乱数 初期化 用 
S スティック 入力 値 



國ス プライ 卜 

• 定義 パターン 

ボブ/卜 一 マス 
1 鉄 球 

• 表示 ス プライ 卜 面 

D ボブ (薄い 黄色） 

1 鉄 球 (灰色） 

2 卜 一 マス （明るい 赤） 

■ プログラム 解説 
1 初期設定 

參 画面の 色 設定 參函面 モー ド、 

ス プライ 卜 サイズ 設定 鲁 乱数 初 
期化參 変数 を 整数 型に 宣言 參ス 

ティ ック 入力に よる 加速度 デー 
タ 読み込み 參 ボブ . 卜 一 マスの 
ス プライ 卜 パターン 定義 參鉄球 
のス プライ 卜 パターン 定義 參グ 
ラフィック 画面 を ファイル とし 
て 開く※ グラフ ィ ック 画面への 
文字 表示 準備 參 土俵の 部分 を 黒 
く 塗る※ 土俵から 出た かの 判定 
のた め鲁 土俵 作成 用 ループ 開始 
O 濃い 青と 薄い 青の 四角 を 描く 



O 作成 用 ループ 閉じ 參 加速度 デ 
一夕 （行 1 で 読み込み） 
2 ゲーム 前 設定 
肇 PSG レジス 夕 初期化 攀 ボブ 
の 座標 設定 參鉄 球の 座標 設定 参 
ボブの 速度 初期化 肇鉄 球の 速度 
初期化 參 スコア 初期化 參 スコア 
表示 （行 5 の サブ を 呼び出す） 
3 表示 

攀 ボブの ス プライ 卜 表示 參鉄球 

のス プライ 卜 表示 鲁 卜 一 マスの 
ス プライ 卜 表示 肇 卜 一 マスが 土 

俵の 外に 出た か 判定 ゆ 【出て い 
れぱ】 ス コ ァ 計算 • 表 示參 加速度 

デ 一夕 （行 1 で 読み込み） 
4 判定 

• ゲー厶 オーバー 判定 4 【ボブ 
が 卜 一 マスに 捕まる か、 ボブが 
土俵から 出たら】 効果音/ スコ 
ァ 表示/リブ レイ 入力 待ち※ ス 
ペース キーの 入力が あるまで ル 

ープを 繰り返す/行 e へ飛ぷ 
【まだなら】 卜 一 マスに 鉄 球が 当 
たった か 判定 ゆ 【当たって いれ 
ば】 効果音/ 卜 一 マスの 速度 設 
定ノ卜 一 マスの 座標 更新 
5 移動 

參ス ティ ック 入力 受け付け 攀ボ 
ブの 速度計 算參 ボブの 座標 計算 
參鉄 球の 速度計 算參鉄 球の 座標 
計算 鲁 卜 一 マスの 座標 計算 參 卜 

一 マスの 速度計 算參行 3 へ 飛 ふ' 

參 加速度 デ 一夕 （行 1 で 読み込 

み） 

B スコア 表示 サブ 

參八 イス コア 計算 攀卜ー マスの 

速度 初期化 參卜ー マスの 出現 座 
標 設定 參ス コア • 八 イス コア 表 
示肇 もとの 処理に もどる 



POINT 



この ゲームに 登場す る、 ボブと 
ボブの す]^ り [Pi す 雀 鬼 求の 動き に は' 躀 
性 力 ? ついている。 このす 貫 性に よる 
動 き が、 こ の 作品の ポ ィ ン ト だ。 



動きに' HI 生 を 付ける に は、 座標 
用の 変数の 他に、 速度 用の 変数 を 

用意 すれば 〇K だ。 変数の 解説 を 

見れば わかる と 思う 力 5 '、 ボブに も 
ま 失 球に も、 移動 iiJt 用の 変数が 存 
在して いる。 

入力に よ る 操作て" は、 速度 用の 
変数に 景^す るよう にしておく。 
つまり、 フ 。レイヤーの 操 ィ乍は カロ 速 
度と して 処理され るの だ'。 

そして、 実際に 座標 を 計算す る 

ときには、 この iM 用の 変数の f 直 
を 加えて い く o 

このよ う にす る と、 操 ザ, してい 
な し 、場合に も 、 速度 用の 変数の ィ直 
カ ? 加えられ 続ける ので、 一定の 速 
度 を 保って キャラ 力 7 動く のた"。 ま 
た、 逆 方向な どへ 操作しょう と し 
て も 、 即座に は阅芯 し なかつ た り 
もす る。 

M 公の ボブに 関 して はこのと 



お り な の だが、 ま鬼 求の 動 き は少 し 
違う。 まぉ求 は ボブとの 距離に よつ 
て 加速 力す 付き、 つねに 避が 変化 
している。 まあ、 プレイヤ 一によ 
る 操作の 部分が、 ボブとの 距離に 
変わって いる だけの こ とだが。 

速度 用の 変数に、 一定の 値 を 加 
え 続ける と、 重力 を 表現す る こ と 
もて" きる。 摩ネ 察な どの 抵抗 を ft け 
たければ、 速度が 小さ くなる よう 
にして やれば よい。 

座標と 操ィ 乍の 間に、 速度 用の 変 
数 を 1 つお く こ とて"、 このように 
さ ま ざま な 動き 力 5 表現で 'き るの た'。 
(MORO) 




HAMMER . FD8 



1 C0L0R2 , J 0:SCREEN5 ) 0:R=RND(-TIME) ： DEFI 
NTA-Z:F0RI = 1T08:READTCI) ， U (I) ： MEXT ： SPRIT 
E$(0)=' r <<< —スく B" :SPRITE$( 1 )=" く z — ぐ'： OPEN" 
GRP:"AS4M : LINE (28， 26) - （228， 186) ，1 ，BF:FOR 
I=0TO39: LINE (28 .26) -(228-1*5*186- 1*4) ，ん， 
B:L_INE-(228，186) ふ B : N EXT : DATA ，- 1 ,1,-1,1 

2 S0UND7, 183:S0UND8> 16:S0UND12, 50 :X=124: 
Y=102:M=X:N=Y:A=0:B=0:C=0:D=0:G=0:GOSUB6 

3 PUTSPRITE0 ， （X， 丫）， 1 1 ， : PUTSPRITE1 ， （M，N) 
,14,1 :PUTSPRITE2， （P，Q) ， 9 ， : IFPOINT ( P + " Q 
+ 4) =0THENG = G + 1 : G0SUB6 : DATA ， 1 ， 1 ， ， 1 ， - 1 ， 1 

4 IFABS(X-PX8ANDABS (Y-QXS0RPQINTCX + 4» Y 
+ 4) = 0THENSOUND13» : FORI = 0TO31 :S0UN[)6，31 - 
I :NEXT :G0SUB6: FORI = 0TO1 : I = -STRIG(0) :NEXT 
:G0T02ELSEIFABS(M-PX8ANDABS(N-QX8THENS 
0UND6.31 :SOUND13»0:E=C:F=D:P=P+E:a=Q+F 

5 S=STICKC0) : A=A+T(S) :B=B+U(S) :X=X+A:Y=Y 
+ B:C = C+(X- M)/15+(C>10) - （C く - 10) :D = D+(Y-N) 
/15+(D>10)-CD<-10) :n=M+C:N=N+D:P=P+(G¥3+ 
1 )*SGN (X-P) +E :Q=Q+ (G¥3+1 ) *SGN ( Y-Q ) +F : E=E 
-SGN(E) :F = F-SGN(F) : G0T03 : DATA- 1 ，，- 1 ，- 1 

6 H=H-(G-H)^(G>H) : E=0 : F=0 : P=1 92^INT ( RND ( 
1)^2)+28:Q=RNDC1 53+26 : PRESET (72 ， 1 0) :P 
RINT#1 ， USING"SCORE HI G ; H : RETURN 
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窗 ゥン； 

删暫滅 



CS3CS32/2+RAM16K by 伊藤 直 輝 



'遊び 方 は 37 ページ 




ANALYSIS 



画 変数の 意味 

，座標 用 

X、 Y 人の 座標 ^ ともに x 8 

して 表示 

• その他の 変数 

A USR 関数 呼び出し 用 
E$ GHR$(27)+" 丫" が 
入る ォ 表示 位置 指定の エス ケー 
プ シーケンス 用 

H 宝石 フラグ ^[]= 宝石 を 拾 
つてい ない、 1 = 宝石 を 拾った 
I ループ 用 
S スティック 入力 用 
T ステージ 数 一 1 
V 人の 移動 先の VRAM アド 
レス 

■ プログラム 解説 
1 初期設定 

參 文字 領域、 マシン 語 領域 確保 
參 ファンクションキーの 表示 禁 
止鲁 画面の 色 設定 參 画面 モー ド、 

ス プライ 卜 サイ ズ 設定 ※ 乱数 初 
期 化 を a む參 1 行の 表示 文字 数 
設定 參 マシン 語 書 さ 込み 用 ルー 
プ 開始 O マシン 語 データ を 展開 
して メモリ に 書き込む © 書き込 
み 用 ループ 閉じ 
2 ステージ 初期化 
參 U S R 関数 定義 拳 表示 位置 指 
定の エスケープ シーケンス 設定 
參 人の ス プライ 卜 パターン 定義 
攀 宝石の 色 設定 肇 人の 座標 初期 
化鲁 宝石 フラグ 初期化 
3 ゲーム 画面 作成 
攀 画面 消去 鲁 人の ス プライ 卜 消 
去參 岩の 初期化 用 ループ 開始 O 
岩の 高さ データの 書 さ 換え/岩 
の 向き 書き換え © 初期化 用 ルー 
プ 閉じ 參 岩の 色 を 黒に 設定※ 見 
えなく する 參岩 移動 ループ 開始 
O U S R 関数 呼び出し※ 岩の 移 
動 O 移動 用 ループ 閉じ 參 岩の 色 



設定 ※ 岩 表示 攀左 右端の 動かな 

い 岩と 宝石、 天井の 表示 
4 移動， 判定 

參ス ティ ック 入力 受け付け 參人 

の 横 移動 計算 參 人の 移動 先の V 
RAM ァ ド レス 計算 參 岩の 移動 
參 人の 上昇 • 落下 移動 計算 肇人 

のス プライ 卜 表示 鲁 ゲーム ォー 

バー 判定 ゆ 【岩と 重なる か 下に 
落ちたら】 次 行へ 【まだなら】 
ク リア 判定 ゆ 【宝石 を 持ち帰つ 
たら】 行 S へ 飛ぶ 【まだなら】 
宝石 を 拾った か 判定 ゆ 【拾った 
ら) 効果音/宝石 を 消す/宝石 
フラグ 設定/行 4 へ 飛 ふ' 【拾 
つてい なければ】 行 4 へ 飛ぶ 
5 ゲーム 終了 

參 メッセージ、 ステージ 数表示 
參卜リ ガー 入力 待ち 參 ステージ 
数 設定 
6 リ プレイ 

參 ステージ 数 更新 參 岩の 移動 範 

囲 更新 肇行 2 へ 飛 ふ' 

國 マシン 語 解説 

D000-D004 レジスタ 
初期化 

BC ： ワーク エリアの アドレス 
H ： カーソルの X 座標 
□005-D00C 岩の 丫座 
標 読み込み/移動 方向 判定 
□00D-D01 9 岩の 上昇 
処理 

□01 A-D023 岩の 下降 

処理 

□024~D03e 岩の 丫座 

標 保存/表示 更新 
□□33-D03A カーソル 

位置 更新/全ての 岩 を 動かした 
か 判定 

□ 03 巳 巳 AS I C ぺ 戻る 
• ワーク エリア 

□03C-DO57 岩 データ 

2 バイ 卜で"！ セッ卜 
+ ： 岩の 高さ 



+ 1 ： 移動 方向 = 上昇、 
1 = 下降 

□01 □ 岩の 丫 座標 



POINT 



この 『大 冒険』 で 使われて いる マ 

シン 語 は、 かな り BAS I C に 近 
い 理に なって いる。 もちろん、 
BAS I C で ま ともに やろう と し 
た ら 遅す ぎ て ゲー ム にならない だ 
ろう 力、 もし BAS I C で やって 
いたら、 という 解説 をして みょう。 
□000-D004 

ここ は 変数の 初期化に 等しい。 
カーソルの X 座標と、 岩の Y 座標 
用の 配列と いったと ころ。 
□005-D0E3 

S の 移 «ナ算 を 行う。 方向に よ 
つて 岩の Y 座標 を fl-算 して、 も し 
上下の 端に 到達したら、 方向 を 反 
転して 座標 を 調節す る。 
□024-D03S 



LOCATE 文と PRINT 文 
を 使って を H*f する。 岩が 上 

弊 中な ら： Em の 岩の 上に も う 一組 
岩 を する。 ti 洚中 なら 現在の 
岩の 位置に 空白 をお する。 

□□33-D03A 

カーソルの X 座標 を 1 増やし、 

隣の 岩の 処理 を 行う。 「x=x+ 

1 ： NEXT」 という 感じ だ。 



CHECK 



行 6 の POKE 文で、 岩の 高さ 
を ステージ 用の 変数 T で 設定して 
いるが、 変数 T に 上限 を 設けて い 
ない ので、 いずれ ク リア 不可能な 
状態に なって しまう。 

また、 行 3 で 岩の 初期 Y 座標 を 
設定して いる 部分で は 変数 T を 参 
月 していな いため、 ステージが j 追 
むと 画面に ゴミ のよう な 岩が 出現 
したり、 岩が 出て 来な レ 、部分が で 
きたりす る。 （MORO) 



BOUKEN . FD8 



1 CLEAR1 00 .&HCFFF: KEYOFF ： CO し OR1 5 ， ， :SCR 
EEN1 . RNDC-TIME) ： W I DTH32 ： FOR I =0TO59 ： POKES 
HD 剛 + 1 ， VAL に HID$("013CD026030A6F030 
AFE00200D2D7DFE0120 033E01 023E61 180A2C7DF 
E182002AF023E20F57D0B0203CDC600F1CDA200C 
DA20 02424037CFE1 F20CAC9" , 1*^2 + 1 »2) ) :NEXT 

2 DEFUSR=SHD000 :E$=CHR$ (27 ) +"Y" ： SPRITES C 

0) ="<4<— <<$$" :VPOKE820S ? 1 12:X=0:Y=9:H=0 

3 CLS : PUTSPRITE0 s (0，209) : FORI=5(HD03CTO&H 
D057STEP2: POKEI » RNDC 1 )^21 +2: POKE 1 +1 »RND( 

1 ) *2 : N EXT : VPOKES204,0: FORI =0TO46:A=USR(0 
) :NEXT:VPOKE8204>34 + T^16 + T:PRINTE$"* aa rr 
E$"w>aa"E$" ) ？鲁 "ば' "STRINGS ( 32 » 97 ) 

4 S=STICK(0)+STICKC1 ) : X=X+ ( S=7 AN DX >0 ) - C S 
=3ANDX<31 ) :V=6144+X+Yw32:A=USR(0) : Y=Y+CV 
PEEK(V) =97)- ( VPEEK(V+32)<>97) : PUTSPRITE0 
， (X^8> Y^8-1 ) ， 1 ， : IFVPEEK(614"4> + X + Y*32) =9 
7ORY=23THENELSEIFX=0ANDH=1THEN6ELSEIFVPE 
EKCV) =133THENBEEP: PRINTES" ) ？ " : H=1 :GOT04 
ELSE4 

5 PRINTE$"**GAME OVER" E$" , +STAG E " T+ 1 ： FO 
RI=0TO1:I=-STRIGC0)-STRIG(1) :NEXT:T=-1 

6 T=T+1 :POKE&HD01D,24-T:GOTO2 
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かりやす い C 言語 体 黼座 



第 4 回 



動 変数に ついて 



國 図版 (49 ページ) の 流れ 解説 

1 subl(l,21 の 手前まで 実行され たと 
さの 状態 

2 引数 （1 , 2) を スタックに 積む 
3 sublll を コールした 直後 
4 関数の 実行中。 自動 変数の ための 
空間が 用意され る 

5 sublfl から return する 直前。 ふたたび 
スタックが 調整され て 自動 変数の 領域 



いかにも c 言語./ 
便利な 自動 変数に ついて 

前回 は、 関数の 定義 方法と 静的 変数の こ 
と を やりました。 今回 は、 もう ひとつの 種 
類の 変数、 「自動 変数」 のこと を やります。 

この 自動 変数と いろものが、 いかにも C 

言語な わけで、 とても 便利です。 

静的 変数と いうの は、 どの 関数から も自 
由に 読み書き できる という 特徴が ありした 

ね。 これ は、 BAS I C で 使われる 変数と 
おなじです。 

でも、 どの 関数から も 自由に 読み書きし 
なければ ならない という ケース は、 それ ほ 
ど 多くない ものです。 

逆に、 その 関数で しか 使わない 変数 はけ 
つこう 多い ものです。 たとえば、 已 AS I 
C の サブルーチンで FOR 文 を 使って ルー 
プ させる とさ、 ループ 変数が 親 ルーチンと 
重ならな いように 気 を 使う でしよう。 大き 
な プログラムに なれば なるほど、 このよう 
な 変数の /3( つか りの チェックが 煩雑に なり、 
そうした ことが プロ グラ ミンクの 大きな 障 
害と なって さます。 

そこで 自動 変数です。 

自動 変数 は、 関数の 中で 宣言し、 宣言し 

C-004 
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た 関数の 中で しか 使えません。 逆にい うと、 
ほかの 関数から その 変数 をし 、じったり 見た 
りする ことができな いのです。 つまり、 ほ 
かの 関数に 影響 を 与えません。 

ですから、 たんに ループ を 回したり する 
ときの カウンタ や、 計算 途中の 値 を 一時的 

に 保存して おくよ 5 な 場合に 便利です。 関 
数の 中 さえ 気 を 使って いれば、 変数 名の ふ' 
つかりで 苦労す る ことはありません。 

自動 変数 は、 変数 名の' 3; つかりが なくな 
る だけではありません。 メモリの 節約に も 
なります。 

関数の はじめで 変数が 宣言され たと きに、 
その 変数 用の メモリが 用意され ますが、 関 
数から return するとき に、 その メモリ は 不便 
用の 状態になる のです。 そして、 またべ つ 
の 関数に 処理が 移った ときには、 その 不使 
用に なった メモリ が 再 使用され ます。 

MSX の CPU である Z80 や R8D0 は、 レ 
ジス 夕の 数が たくさん あるか わりに メモリ 
との やりとり は、 あまり 得意ではありません。 

自動 変数 は、 固定した 場所に 変数 エリア 
が 置かれる わけではありません から、 アド 
レス 計算と か メモリとの やりとりが 頻繁に 
なります。 したがって、 実行 速度 を 減少 さ 
せて しまう かもしれ ません。 

そのため、 MSX- C を はじめ、 多くの C 
コンパイラ では、 CPU の レジスタ を 自動 
変数の 領域と して 使用 するとい うこと を や 
つてい ます。 レジスタ をい じる の は、 なん 
■ といっても 速いです から、 効果的に 自動 変 
数 を 使う と、 実行 速度が 速くな つたり しま 
す。 ま、 効果的に 使えば、 の 話です。 

C 言語に 慣れて くると、 おおむね 効果的 
に 使える ようになる はずです。 

自動 変数 を レジスタに 割り当てる こと を、 
「レジスタ 割り当て」 といい、 レジス 夕に 割 
り 当てられた 自動 変数 を 「レジスタ 変数」 と 
いったり します。 

MSX— G は、 レジスタに 割り付け 可能 
な 自動 変数 を レジスタに 割り付けて くれ ま 
す。 たとえば、 あとで 出て くる L I ST1 
の funclO の int c は 自動 変数です が、 おそらく 
H L レジス 夕 か 何 かに 割り付けられて レジ 



スタ 変数に なって いる ことでしょう。 
それ はじつ に 高速に 動作し ます。 

自動 変数 は、 
静的 変数と どこが ちが ラか 

宣言の しかた は 静的 変数と ほとんど おな 
じです。 ただ 1 つのち がい は、 
関数 内 (関数の 先頭) で 宣言す る 
という ことです。 

先 ほど、 - 自動 変数に は、 変数 名の' 3; つか 
りがない、 という ことと、 メモリ を 効率的 
に 使う ことができる、 という 2 つの こと を 
話し ましたが、 これ は 変数 名の /3( つかり を 
なくす ためのお 約束です。 関数 内で 宣言 さ 
れ たちの は、 関数 内で しか 使えません。 

次の リス 卜 を 見て ください。 
=============L I ST1 = 

int funclO 

int c; 

c = l; 
return c; 



int func2() 

int c=l; 
return c; 



funclO と func2() という 関数が あります ね。 
ともに、 int c という 変数 を 宣言して います。 
宣言の しかたが ちょっとち がいます が、 ど 
ちら も 関数 内で 宣言され た 変数です から、 
自動 変数になります。 

ちなみに、 func2() の ほうに ある 
int c = l; 

とい ラ 変数 宣言 は、 変数 宣言と 同時に 初期 
値 を 設定して います。 この 「=1」 の 部分 を 初 
期 化 子と いいます。 

2 つの サブ 関数の ある 
プログラム 

自 動 変数が どのように メモリ を 使う のか 



が 捨てられる 

6 mainO に 戻って きた 状態 

7 引数と した 積んだ ぶんだ けス タツ 

クを 捨て、 呼び出し まえの 状態に 戻る 

8 sub2(» の 引数 を スタックに 積む 

9 sub2() を コ一ル 

10 関数の 実行中。 subU) と 同様 

11 5 と 同様 

12 mainO に 戻って きた 



を 知って おくと、 自動 変数 を 使う 
うえで たいへん 参考に なると 思い 
ます。 

次の プログラム （L I ST2) を 
見て ください。 L I ST2 は、 
mainO 関数と、 sublO, sub2() 関数の あ 
る プログラムで、 コンパイル でさ 
ます。 

この プログラム を 使って、 自動 
変数の 挙動 を 説明し ましょう。 
=============L I 

#include<stdio.h> 



※流れの は 
左の 注記 参照 




■ LIST2 の sutil( )、sub2( ) における スタックと 自動 変数の 動 さ 



ST2 = 



int subl(int a'mt b) 



int c; 



c = a+b; 
return c; 



int sub2(int a) 

{ 

int b,c; 
b = a * 



return b+c 



int main! ) 



printf("%dn",sub2(subl(l,2))); 
return 0; 
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自動 変数 は、 スタック を 変数 用の メモリ 
として 使います 。スタックポインタ （SP レ 
ジス タ） でい じく る あの ス夕 ック です。 マシ 
ン 語の CALL 命令 や PUSH 命令な どで 
積まれた スタック © 中に 混じって 変数 用の 
メモリが 存在す るので す。 

ここで、 ひとつ 注意して おきたい のが、 



引数に ついて です。 関数の 引数と して 関数 
が 書いて あった 場合、 関数に わたされ るの 
は、 引数に なって いる 関数 を 実行して 得ら 
れた 戻り 値です。 

ですから、 L I ST2 の subl(> と sub2() の 実 
行の 順番 は、 subl()—sub2() です。 sub2(subl(l,2)) 
と 書かれて いて、 sub2() の ほラが プログラム 
の 先頭の ほラ にあり ますが、 sub20 を 実行す 
るた めに は subl() の 戻り 値が 必要な ので、 III 
番は subl() の ほうが 先になる のです。 

という こと を 念頭に 置いて、 自動 変数の 
動 さ を 見て みまし ょラ。 上の 図です。 この 
図 は、 レジスタ 割り当てが まったくお こな 
われない、 など を 前提と した 仮想 的な 図で、 
正確な ものではありません。 自動 変数が ど 
んな 感じで メモリ を 使って いくの か を 伝え 
るた めだけ の 概念 図です。 

自動 変数が メモリ を 
使い 回して いるよ ラす 

この 図 を 追ってい くと、 sublO と sub2() の自 
動 変数 は 別々 の 領域に 用意され るので はな 
くて、 メモリが 使い 回しされ ている ようす 
がわ かります。 また、 引数に も 注目して く 
ださい。 引数 は、 関数からの 戻り アドレス 
を はさんで いる だけで、 似た ような 場所に 
配置され ます。 引数 も 自動 変数と 同じよう 
に 扱う ことが でさます。 

引数と して 使われる 領域に は、 変数 名で 
も 変数の アドレス でもな く、 変数の 内容で 
ある 数値が 入って います。 この 数値 は、 呼 
び 出した 関数から 戻って きた 直後に 捨てら 
れ ます。 どこかに 保存され たり、 もとの 変 
数に 格納し なおしたり という こと はあり ま 
せん。 だから、 関数 内で 引数の 値 を 変更し 



て も 親の 関数に は 影響が 出ない のです。 

図 1 の 10 を 見て ください。 この int b の 場 
所、 ここ は 以前、 5 の 場所で sublO からの 戻 
り アドレス として 使われて いました。 でも、 
7 の 時に 割込が 入って 割込 処理が おこなわ 
れ ていたと したら、 どうでしょう。 割込 ル 
一 チンで 使った スタックの 内容に なって い 
る はずです。 自動 変数が 置かれる 場所 はス 
タックな のです から、 変数の 初期値 は 文字 
どおり 「不定」 なのです。 レジスタ 割り当て 
されて いるなら なおさらです。 

したがって、 自動 変数 は、 その 変数の 値 
を 使用す る 前に、 なんらかの 値 を 代入す る 
必要が あります。 参照の まえに 代入して い 
ない と 無意味で すし、 プログラムの 不具合 
の 原因に もなります。 

も しかす ると 暴走す るか も しれません。 
まあ、 これ は コンパイラ がぎ ちんと チェ ッ 
ク して、 代入す る まえに 参照して いた 場合 
は 警告 を 出して くれます。 

という ことで、 今回 は 自動 変数のお 話で 
した。 C 言語で はなるべく 自動 変数 を使ラ 
ようにし ましょう。 それ は プログラム を 見 
やすくし、 大きな プログラム を 作る ときに 
必要に なって くる ことです。 

さて、 今回の この 本題と はべつ に、 もつ 
と 急いで C 言語 を 勉強して いる 人の ために、 
説明 を 大量に 加えた サンプル プログラム を 
付録 ディスクに 入れて おきました。 ひとつ 
は、 カレンダー を 表示す る プログラム。 も 
ラ ひとつ は、 迷路 ゲームです。 興味が あつ 
たら 読んで ください。 今回 はこ こまで。 



(飯 田崇 之） 
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ページ 切り換え を 駆使す るに は、 どラ しても VRAM 
の 知識が 必要に なって くる。 今回 は ページ 切り換えに 
関係す る SCREEN 1 の VRAM について 紹介す る c 



ぺ一ジ 切 り 換え を 使う ために は、 

どう しても VRAM に 関:！ した); 11 
識が 必要に なって く る。 しかし、 
たいていの 初心" # は、 VRAM と 
い う 言葉 を 見た だけで f 秘み し て 
しまう。 でも、 'な 心して 欲-しい。 
ぺ一 ジ切 り 換 え て' 必要 になる V R 
AM の 知識な んて、 それほど 多く 
はない の だから。 

パターン 名称 テーブル 

ぺ一 ジ切 り 換 え で 大切 な の は、 
なん と いっても パターン 名称 テ一 
ブル。 これ さえ 麵 していれば、 
ページ 切り換え を 使う こ と 力;' でき 
るから だ。 

パターン 名称 テーブルと は、 闺 
面の どこに、 どんな 文字が あるか 
の 情報 力 されて いる 領域/^ 
SCREEN1 の 画面で は、 お 
で 32 文字 X 24 行の 表^ 呵能 なの 
は 知ってい ると 忍う。 この 画面に 
g さ れ ている 1 つ 1 つの 文卞 が、 
順番に 文字 コ一 ドの 形て さ れ 
ている の だ。 空白 も、 WIDTH 
文の 設定に よって 使わ なくなった 
端の 部分に ファンクション キ一 
の 内容が ^さ れ ている 部分 も 、 
画面に 見えて いる 文字の 情 幸 ほ はす 
ベて 雲 胸され ている。 



という こと は、 ハ 。 ターン 名 f; テ 
—ブルに は、 つねに 32X24 文字ぶ 
ん、 計 76& ィ 卜の 大きさ の 領域が 
蝶 だとい うこと になる。 ページ' 
切り換え をして、 画面 を 他の ぺ一 
ジに 切り換え るの だと したら、 そ 
こ に は ill 低て" も それだけの 領域が 
空いて いないと いけない わけた"。 

アクティブ ページの 切り換え 

アクティブ ページと は、 文字が 
書き込まれる ページの こ と。 つま 
り これ は パターン 名称 テーブル を 

意味して いる。 

この パターン 名称 テ— ブルが 置 

かれて いる 場所 は、 ワーク エリア 
の &HF 9 2 2— 地と &HF9 2 
3 番地に 保存され ている。 この 2 
つの ワーク エリアに 書き込まれて 

いる 値 を 変更す ると、 パターン^; 
称テ一 ブルの 場 0f を 変え る こと 力;' 
できる のた"。 

右の は、 &HF 9 2 2 番地 
に 99 を 書き込んで、 パタ一 ン名称 
テーブルの 位置 を 99 パ' ィ 卜ず らし 
たもの だ; > 力一 ソル キーで 力一 ソ 
ルを 動かして みた り 、 文字 を 書 、 
てみ たり、 CLS してみ る とわ 力' 
ると 思う が、 l¥| 曲' が 変な つながり 
方 をして いる。 




o「p 

では、 今度 は &HF 9 2 2 番地 
に 64 を 書き込んで みよ う。 画面が 
下に 2 行 ぶん ずれた 感 じ に な る は 
ずた"。 という こ と は、 あま り 人き 
く 変える と、 画面に 翁ミ されな く 
なって し まう こと も 起こ り う る。 

ディスプレイ ページの 切り換え 

ところで 光 程 は、 ノ、 。 ターン 名称 
テーブルに は 画面に^ ^されて い 
る 文字の すべてが 保存 さ れ ている 
と 説明した。 しかし この 状態で は 
それが ずれて しまって いる。 

じつは、 VRAM、 つま りパタ 



」 を 実 3 テ してみ たと 二ろ。 ®® のつ なが り 方 か"^ にな つてい 



—ン 名称 テーブルに は 文字の 情 幸 は 
力 5 '保" # されて いるが、 それ を 実際 
に 画面に!^ する の は VD P の 仕 
事な のた'。 VDP の、 といわれて 
も ピンと こない かも しれない 力、 
こ れは默 添み に して かまわない。 

こ の VD P が 画面に 録 する 領 
域 を ディ ス プレイ ページと 呼び、 
VDP(2) という システム 変数 を 
使って 指定す る。 

ディスプレイ ぺ一 ジ のす 旨 定 は & 
H 4 ガガ 単位て" しか 行えない。 な 
ぜそ う なのか は 特に 気にせずに、 
これ も ifil 港み にして しまおう。 



顾番に 文字コードの 形で 

パターン 名称 テーブルに 文字が 保存 さ 
れ ている 順番 は、 一番 上の 行の 左から 
順に 右の ほうへ、 ついて 次の 行の 左 か 
ら 右の ほうへ …一 というよ うに 保存 さ 
れ ている。 文字コードて 保存され てい 
ると いっても グラフ ィ ック キャラクタ 
の 場合 は 特殊て、 「月」〜 「小」 の 文字が、 
それぞれ ！〜 31 のコ一 ドで' 保存され て 
いるので 注意。 



W I DTH 文 

WIDTH と は、 画面に 文字 を 表示す 
ると きの 横幅、 つま リ I 行に 表示て' き 
る 文字 数 を 設定す る 命令で、 S C R E 
E N I の 画面て' は I 〜32 の 範囲て 設定 
てきる。 



使わな < なった 端の 部分 

W I D T H の 設定て'、 31 以下 を 指定す 
ると、 画面の 端の ほうに、 力 一ソルが 
行けない 部分が できる。 LOCATE 
文と PR I NT 文 を 使っても、 そこに 
は 文字 を 表示す る ことができない。 



2 つの ワーク ェ 【」ァ 

& H F 9 2 2 番地に は、 パターン 名称 
テーブルが 置かれて いる 場所の 下位 ァ 

ドレスが 1 呆存 されて いて、 & H F 9 2 3 
番地に は 上位 ァ ドレスが 保存され てい 
る。 ページ 単位ての 切リ 換え を 行う 場 
合に は、 & H F 9 2 3 番地 だけ を 誊き換 
えれば よし ヽ。 
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SCREEN 1 の VRAM と 使える ページ 



匪 ページ 0(1 ) 



■ ページ 6 




使える VRAM 

ぺ一 ジ切 り 換 え の;^ 本 は、 前述 
し た パターン 名称 テープ ノレの 位置 
を 変更して、 文字 をお したり し 
て 使う 画面 を 増やす か 法 だ。 

パターン 名称 テ一ブ ノレの 位置 は 
1 バイト 単位で 変更で き る のた" が、 
ディ ス プレイ ページの 変更 は &H 

4 ガガ 単位で な L 、 と 変更で き な L 、。 
そのため パターン 名称 テーブル を 

ると き は、 &h 4 ガガ 単位で 
変える の 力 ^ま しい。 

SCREEN1 の VRAM て" は、 
いくつかの 場所に、 ス プライ トゃ 
パレット の 情報が 記録 さ れ ている 



ので、 ぺ一 ジ切 り 換え を するとき 
！ ： は 注意が 必要た'。 まったく 使わ 
れ ていない 部分 はたく さん あるの 
で、 そこ を 使うよう にしよう。 

そういった VRAM についての 
こ と は 上に ま とめて おいた ので、 
そちら を 参考に して 欲しい。 

さて 次回 は、 ページ 切り換えの 
具 M 勺な お 去と、 ページ 切り換え 
を 使った ちょつ と した テクニック 
をい くつ 力' 紹介しょう と 思う。 そ 
れ まで いろいろ 自分で やって みて 
欲しい。 （M0R0) 



&H4 0G) 単位 

10 進数に 直す と 1024 という 数値になる。 

V D P (2) に 設定す る 数値 は、 すべて & 
H 4 0,0' 単位と なる ので、 例えば ディ 
ス プレイべ一 ジの アドレス を & H I 
ひガ にす る 場合、 

& H I + & H 4 ガ ガ = 4 

となる ので、 

V D P (2 ) = 4 
のように 指定す る。 




© ^—ジ 8 の 最初の ^ に は、 文^) 色と、 
パ レツ 卜の '隨が 言ほ录 されて いる 



O 「ザ' はさみうち./ んを 遊んだ あと。 上^ 
文字 は、 定義され たス プライ 卜の 形の 



使われて いる ページ —— 

左 は SCREEN 1 の VRAM の 使 
用 状況 を 示した ちの だ。 全 16 ページ 中、 
自由に 使える ページ は 11 ページ も ある。 
と 8、 14〜15 の 5 ページに は、 
文字 ゃス プライ 卜の パターンの 情報 や、 
パ レツ 卜 や 文字の 色の 情報が 保存され 
ている。 これらの 場所に ページ 切り 換 
え をして 文字 を 書き込んだり すると、 
保存され ている 情報が 壊されて、 文字 
の 形が おかしく なったり、 色が 変にな 



つたり してし まう。 

ただし、 ディスプレイ ページ を これ 
らの ページに 切り換えても、 保存され 
ている 情報が 壊された りする こと はな 
いので、 上の 写真の ょラ に、 ちょっと 
硯 いて 見る ぶんに はいいだろう。 

はじめは なんだか わからなくても、 
何度も 見て いるう ちに、 けっこう 理解 
できたり する もの だ。 

ゲームで 遊んだ 後に でも、 ちょっと 
やって みて 欲しい。 



S ^為き こ 相談 MORO'S ショップ 



• キー バッファ ク リアって なんです 
か 7 (石川県 ，1\/1六3八/18 歳） 

キー バッファと は、 キーボードから 
入力され た 文字の 情報が 一時的に 保存 
される 場所の ことです。 キ一 バッファ 
ク リアと は、 キー バッファに 溜まった 
情報 を 消す こと をい います。 たとえば、 
10 IF STR I GC0) = 
THEN 10 

といろ プログラム を RUN してみ てく 
ださい。 この プログラム を RUN する 
と、 スペース キーが 押される まで じつ 
と 待って います。 その 間にい ろい ろな 
文字 を 入力して、 最後に スペース キー 
を 押してみ ましょう。 すると 画面に、 
今まで 押した 文字が いっぺんに 表示 さ 
れ たはず です。 RUN してから スぺー 
スキー を 押す までの 間に 入力され た 文 
字 は、 すべて この キ一 バッファに 保存 
されて いたのです。 プログラムが 終了 
し、 カーソルが 表示され た 時点で キー 
バッファから 文字が 送られて、 画面に 
どっと 表示され たのです。 このと き、 
もし 「NEW」 などと 入力して いたら、 

プログラムが 終了した とたん、 リス 卜 
が 消えて しま ラ でしよ ラ。 そういった 
ことが 起さない ょラ に、 キー バッファ 
に 溜まった 情報 を 空 読みして、 ク リア 
する 必要が 出て くるので す。 



• プログラムで CAPS キー を 押した 
ことにす るに は、 どラ すれ ぱいい ので 
しょうか 7 また、 ほかの キ一 も あれ 
ぱ 教えて ください。 

(京都府 • 金城 健 一 / 16 歳） 

CAPS キー を オンの 状態に する に 
は、 

POKESHFCA 已， 255 
として、 ワーク エリアの SHFCAB 
番地に 255 を 書き込みます。 逆に オフの 
状態に する に は [] を 書き込みます。 し 
かしこれ だけで は GAPS ランプ は 変 
化しません。 ランプの 状態 を 変える に 
は、 マシン 語 を 組んで 巳 1 OS を 呼び 

出す 必要が あります。 他の キーです 

が、 SHFCAG 番地に 255 を 書き込む 
と、 かな キ一 を オンに した 状態に、 
を 書き込む と、 かな キー を オフに した 
状態に できます。 これ もまた、 ランプ 
の 状態 を 変える に は、 マシン 語 を 組む 
必要が あります。 

亡 どう 組む か、 どう 直せば いい か、 ど 
うすれば うまくいく かとい つた、 プロ 
グラムに 関する ご 相談 • 修理 • 仕立て 
の ご注文 を 受け付けて います。 「S 曰講 
座 M〇RO 店」 まで 送って ください。 質 
問 は 誌面に て、 プログラムの ご 依頼 は 
付録 ディ スク にて お答えし ます。 





FM 音源 を 
使いこなす 



おたまじゃくしが 苦手で も、 ゲ 
一 ムに已 GM を 付けたい という 
の は 誰でも 思う こと。 その 願い 
がかな うように、 今回 は マシン 
語で FM 音源 を 



Mo6m 

使いこな してみ V 
ょラ。 



付 錄 
ディスク 



r スーパ- 贿 ディスクの 使い方 j き 照 



さて 今回 は、 長い こ と 要望が 多 

かった FM き 源の いじ り かたです。 
そ の や" MSX- AUDIO な ん てい 
う 赚カ ? あ つて、 FM 皆 源 力 ? 使 え 
ました。 でも! お ii では FM 音源と 
いえ は'、 FM— PAC とかに す g 載 さ 
れ ている MSX — MUSIC という- 说 
格が ト: 流です ね。 MSX 2 +以 降の 
搬 f に 内蔵され ています。 今回い 
じ く る FM 音源 は、 この MSX— 



MUSIC という 規格の もの。 けつ こ 
う 力' ん たんに 使えます。 

この FM 音源 は、 0P ししと いう 
種類の I C を 使って います。 9 音 
同時に 鳴らす こ とので き る やつで 
す。 ドラムと かの リ ズム な も 入つ 
ています。 リ ズムを 使う とき は、 
6 音 + リ ズム という^ 成に なり ま 
すけ ど。 

マシン， おでこの I C をぬ: 接い じ 



つて 音 を 出す こと はでき ます 力 ? 、 
ちょっと めんどうです。 ゲームと 
かで FM 音源 を 使う の は、 主に 
BGM と してです よね。 B (； M と し 
て 音楽 を 力 ' なで る だ: ナ な に 、 便利 
なサ ブル一 チン が 用意 さ れ ている 
のて' す。 今卜 1 ! はこの サブルーチン 
を 使います。 さて、 ゲームに は 効 
果音 がっき ものです。 効 恨 音の ほ 
うは どうしましょう。 PSG は 使い 



ません から、 そちらで 鳴ら して く 
ださい。 

•FM 音源 を 探す 

さて、 FM 音源 力 5 ' かんたんに 使 
える という サブルーチン、 これ は 
FM— BIOS と 呼ばれて います。 F 
Mff 源 を 使う と き、 まず 初に や 
る こと はこの FM_ BIOS の あ りか 
を 探す こ とです。 

FM 音源 は 本体に 内蔵 さ れ てし 、 



固 図 1 FM-BIOS の 一覧 



關 h 



4113h 



4116h 



WRTQPL OP LL レジスタへの データ 書き込み 

入力： A CPLL レジスタ 番号 

E 霧き 込む データ 



変更 レジスタ ： なし 
割込 状態： 変化し ない 



J D R E G 命令の B I S ft 
き 照） に 値 を 書き込みます。 



C (〔 



I N I OPL FM-B I OS の 初期化 

入力： HL ワーク エリアの 先頭 アドレス （偶^) 

出力 ： なし 

変更 レジスタ： AF, 巳 C, DE, HL, I X. I Y 

割込 状態 ： 必ず E I 状態になる 

8000〜FFFF までの ァ ドレスの どこかに ISObyte の 大きさの 領域 を 用意し、 H I 
に その アドレス をセッ 卜して、 コールし ま 1% F M - B I OS は 二の 領域う 
ワーク エリアと して 使用し ます。 必ず 偶数 ァ ドレス を 指定し なければ なり ： 
せん,， M S T A R T, M S T P, P L D R V, TSTBGM を 使う に （ 
この ルーチン で 初期化 をして おか な け れ ば な りません。 



MSTART 音楽 演奏の 開始 

入力： HL 音楽 データの先頭 アドレス 

A 漓奏 回数 

CD 一… エンドレス， 1 〜？ 54 …… 演奏 回数 ， 255- ■ 
指定 不可） 



変更 レジスタ： AF, BC, DE, HL, IX， I Y 

割込 状 想 ： 必ず E I 状態になる 

音楽 を 鳴らし 始めます。 が、 この ルーチンで 音が 出る わけではありません。 

P L D R V という ルーチンで 音が 出ます,， P L D R V は 夕 イマ 割込で 音 
楽が 鳴り 始める 前から 一定の タイ ミ ングで 常に 呼ばれ 続けて います。 二の M 
STAR T は ワーク エリア をセッ 卜 して P L D R V に 音楽 を かなで 始める 



4119h 



411Ch 



MSTOP 

入力 ： 



音楽 演奏の 停 U 



X, I Y 



変更 レジスタ ： AF, BC, DE, ト 

割込 状態： 必ず E I 状態になる 

B G M 演奏され ている 音楽の 演奏 を 中止し ます。 音 も 止めます。 



RDDATA ROM 内の 音色 データの 読み出し 

入力 ： A 音色 番号 （0 〜お） 

HL 読み出した データ を 置く アドレス 
出力： HL で 指定され た アドレスから 8 パイ 卜に 



i した デ 



411Fh 



変更 レジスタ： AF, BC, DE. HL. I X. I Y 

割込 状態： 必ず E I 状態になる 

R 〇 M 内に 入って いる 音色 ライ ブラ リの 中から、 音色 データ を 取り 出します。 
データの 長さ は 8 バイト。 二の 音色 は 64 楂 類で、 いわゆる 拡張 音色と 呼ばれ 

る ものです。 FM 音源の I C に 組み込まれ ている 15 種類の 音色と は 別物です， 
こ 二で 取り出した 音色 データの 音 を 出す に は、 FM 音源の I C の レジスタ 
00〜07 に 書き込んで、 使用 音色 を オリ ジナル 音色に 指定 すれば K です。 



OPLDRV 



BGM 演奏 時の ェン 卜リ 



変更 レジスタ ： なし 

害 ij 込 状態： 変化し ない 

B G M と して 音楽 演奏す るた めに、 タイマ 割込 を 使って 音 を 出さなければ な 
りません。 OFDSFh の タイ マ 割込 フ ックを 害き かえて、 二の P L D R V を 呼 
び 出す よ う にして 下さし M S T A R T を コールして 演奏 を 開始しょう と し 
て も、 実際に 音 を 出す の は、 二の OPLDRV です。 タイマ 割込 を 使って， 
二の エントリ が 呼び出され るよ うにして お くの を 忘れないで ください。 



TSTBGM BGM 演奏の 終了 チコ 

入力 ： なし 

出力： AO …… 演奏 終了 

変更 レジス 夕 ： AF 

割込 状態： 変化し ない 



1 以外- 
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隨 2 FM-BIOS の コールの 仕方 



新しい Simple ASM では、 
こういう 命令が 使える。 
1丫 レジスタの 上位 バイ 卜に 代入 
する 命令。 この 命令がない ァセ 
ン ブラ を 使う 場合 は、 db で 命令 
コード を 直接 与える か、 

PUSH AF 

POP IY 
のよ ラ にして、 IY の 上位 バイ 卜 
を 代入す る。 



[(fmslot)I- 




FM- 巳 IOS を さがして 見つかつ 
た スロッ 卜 を 記憶して おいて、 
FM-BIOS を コ一ル するとき に 



FM- 已 IOS の ェン卜 リのァ ドレ 
ス。 この場合 は、 WRTOPL。 



イン 夕一 スロッ 卜 コールの アドレス。 
他の スロッ 卜に ある メモリの サ ブル 
一 チン を コールす る 時の 入口。 



るか も しれません し、 FM — PAC 
とかて' スロッ トに ささって いる 力' 
も しれません。 うっかり すると F 
M 音 i 1 : がつ いてない かも しれ ませ 
ん。 FM お 原の I C の ある 場所に、 
この FM — BIOS が あ る のです。 決 
め ら れた 場所に 存在 し て く れれば 
かんたん なのです が、 そうで はな 
いのて"、 枕さなければ なり ません。 
MSX の 64K バイ トの アドレス 辛： 
間 は、 16K バイ ト ごとに 分けられ 
て、 それぞれ ページ 0〜 3 と I 乎ば 
れ ています。 み ページ をパタ パタ 
と 切り替えて 64K バイ 卜 しかない 
アドレス 空 問て >JWK バイ 卜と い 



う メモリ を 使って います。 &ぺー 
ジ にいく つもの メモリ 力 、つつい 
ていて、 それ を ヒ刀 り^え て 使って 
いるので す。 

FM— BIOS が ぺ一ジ 1 (つま り 
4000〜7FFF のァ ドレ ス） に 置かれ 
ている こと は决 まっています。 ぺ 
—ジ 1 を どういう ふうに 切り替え 
たと き、 FM — BIOS が メモリ ヒに 
顔 を 出す のかが ワーク エリ ァに 
力' れ ていれば 楽な のです が、 ヮ一 
ク エリアに は 書かれて いません。 
^際にべ一 ジ 1 を さまざまに I： 刀り 

^えてみ て JnL つける し 力' あり ませ 

ん。 ァ ドレス 401C〜401F に、、 0P 



LL リ という 文字 力 5 ！す 力' れ ている とこ 
ろ 力た 目的の 場所です。 

探し 方ば かり 説明して いる わけ 
にもい かないので、 詳し く は 述べ 
ま せん。 サン フリ レフ。 口 ダラ ム （MS 
AMPLE 1. BAS, MS AM 
PLE 1. S IM) に FM— BIOS 
を 探す プログラム を 載せ ま した。 

参照して ください。 FM — BIOS の 
ありか を 探す だけて'、 けっこう 長 
い プログラム になって しまい ま し 
た。 体験 版の '"Simple 入31^』で は 
アセンブル でき ません。 FM— 
BIOS を 使う に は、 '必ず この ル一チ 
ンが 必要に な り ますから、 今 は 1 の 



、はすべ て 体験 
版 「SimpleASM/T は アセンブル 
できません。 製品 版なら ァ セン ブ 
ルて' きます。 

FM — BIOS の 兄つ かつ た 場所 
は 保^して おかなければ なり ませ 
ん。 初期化す るに も-? V を 鳴らす に 
に 必ず 必要になる からです。 

• 音 を 鳴らして みる。 

FMi 1 源の I C は、 I '0 から 
li^f いじる こと 力 5 ' できます。 でも 
タイ ミン グの 問^と か、 いろいろ 
やっかい なお 約束が 多い ので、 直 
接い じる の はやめましょう。 FM — 
BIOS で、 I C の レジスタへの 尊き 
込みが でき るので 必要ない のです。 
FM— BIOS の 一覧 は 図 1 です。 ま 
た、 FM — BIOS の コールの しかた 
は は|2 に 示して おき ます。 これら 
の BIOS ルーチン は、 メインメモリ 
にはありません から、 光 ほど 探し 
た FM — B I0S の あ り 力 'を 指お し て 
ィ ンタ一 スロ ッ 卜 コール をす る と 

し 、 う 特別な 法 を 使わ なければ な 
り ません。 



■ 図 3 OPLL の レジス 夕 構成 《ま'<卞 はすべ て 1碰牧 



■YRKSR [ 



EC^ 変調の ON/OFF 
ビブ ラー 卜の ON/OFF 



§ の S® にしたがった 音の]! ち 上り， 
2 ち 下がり „0N/0=F 



-： 弋 



搬送波に 関する 設定 

設定 内容 は 00 レジスタの 

変調波に 対する ものと 同じ 



KSL 



音の S 低に したがった 出 カレべ 
ル 刀 低下の 程度の IS 整 
Total Level エンベロープ ジェネレータ によ 
る 変調 度の 大きさの 調^ 



二 



音の 高低に したがった 出 カレべ 
ルの 低下の 程度の 調整 
搬送 歿 を 半 波 整流す る 
変調波 を 半 波 整流す る 
フィールド パック 変 H 度の 調整 



□:R 



04. Q6 は 変調波に 対して 

05. 07 は 搬送波に 対して 

AR.-.Attack Raie DR--Decay Rate 

S し- 'Sustain Level RR …円 elease Rate 



レジスタ 番号 


内 容 


00〜07 


オリジナル 音色 を 
作成す る レジスタ 群 


E 


リズム 音 を 出す レジスタ 


Q F 


テス 卜 用 (いじって はいけ ない } 


10-18 
^〜お 
30-38 


音 を 出す レジスタ 群 
• 音量 を 決める 
• 音の 高低 を 決める 
• どの 音色 を 使う か 決める 
，音 を 出す 

など 



« 





[ E | 一 Z 1 R ！ BD SI )|tOm|t-Cy|hh| 


R 

曰 D ， 


1 の 時、 リズム モードになる 


SD 


これらの 各ビッ 卜に 】 を 塞き 込んだ 時 


TOM 


に それぞれの リズム 音が 出る 


T-CY 
HH 




リズム モ 


一 ドの畤 は、 レジスタ を 以下の 値に 設定 


しなければ ならない。 


Reg 
IB-- 
17- 
IB-- 


n ： ： 口 
□ 

― ^ ^ 



ID~I8 が それぞれ チャンネル I ~9 
リズム モードの 場合、 15〜18 は 固定 
: -Num B と 合わせて S ビッ 卜で、 




20 〜？ 8 が それぞれ チャンネル 1 ~9 に 対応 
リズム モードの 場合、 25 〜^は 固定 値 
Sus サス ティン On/Off 
Key 0-1 にした 時から 音が 出て i 

持続 音の 場合 は I の 間 じゅう 

音が 出 続ける 
Block ォ クタ一 フ 
F-Num B F-NumDe 「の 9 り it め 



VOL 



30~38 が それぞれ チャンネル ！ 〜 9 に 対応 
リズム モードの 場合 は， 30~35 まで 有効 



オリジナル 音色 


(00 〜！ 37 で 作った 音色) 


1 バイオリン 


3 ホルン 


S ギター 


A シン セ 


3 ピアノ 


巳 八一 プシコ 一ド 


4 フル一 卜 


C ビブラフォン 


5 クラ リネツ 卜 


D シン セ ぺ 一ス 


7 卜 ラン ぺッ卜 


E ウッド ベース 


8 オルガン 


F エレキ ベース 



り ズ厶 モードの 場合の 35~3B は 
S リズム § の 音 雪 を;^ 定 する 
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本当 はまず 最初に FM— BIOS 
の 初期化 を し な ければ し 、けない の 
でしよ う 力；'、 レジスタ をい じる だ 
けな に 初期化 は 必要ない よ う なの 
て'、 と り あえず レジスタ をい じ く 
つて 昔 を 出して みまし よ う。 

こ の OPLL と 呼ばれる FM 皆 源 
の I C に は、 ^お J からい く つかの 
音色が 組み込まれ てます。 です か 
ら、 齋 を 出す だけなら 音色 を 作る 
ような やっか いなこ と をす る 必要 
は あ りません。 ボリ ュ一ム を ヒげ 
て、 , 'や を； J 1 , す スィッチ をい じって 
やる だけで 音が 出ます。 

M 3 力; OPLL の レ ジス タの 一覧 
です。 9 音 同時に 強 声させる こ と 
がで きます けど、 今 は 1 音 だけ 鳴 
らして みます。 ゃリ ズムは 使 
わす'、 1 きを 出す だけです から、 
10、 20、 30、 の 3 つの レ ジス タに 



データ を^く だけです。 レジスタ 
10 で 音の 高さ を 設定し、 レジスタ 
30 で ボリューム を」 - -げ、 レジスタ 
20 で' 音 を 出す スィ ツチ を 人れ るた" 
けです。 サンプル プロ グラム （MS 
AMPLE 2. BAS、 MS AM 
PLE2.S IM) は、 FM-I3IOS 
を 兇つ けた あと、 レジスタに 養-— き 
込む B [OS を 使って、 音 を 出し 
ます。 

t を 出す スィ ツチ は、 Key と 呼 
ばれます。 ちょう ど ピアノの 雛 まま 
のよう な も のです。 Key を 1 にす 
るの は、 itil をた たくのと いっし 
よ。 Key を にす るの は、 鍵盤 を 
離す のと いっしょです。 Key を 1 
に すれば 必ず 音が 出る かとい う と、 
そうで はあり ません。 ピアノの 鍵 
盤をキ 甲し つば' なしにして おく と、 
音が 消えて しまいます。 Key が 1 



になって いるま ま、 さらに 1 を 書 
き 込んでも き は 出ません。 Key を 
に戾 すの を 忘れち や いけ ま せん。 
そういう わけで、 本当 は 3 回レ 
ジス タ に, 1 ! き 込めば いいのに、 サ 
ン プル プロ ダラ ム では も う 少し 多 

く 書き込み をして います。 

秦 BGM を 鳴らす 

さて 今^は、 FM- A : 源 を 使って 
BGM を 鳴らす 方法です。 BGM を 
鳴らす ために は、 おおよそ^ 4 の 
手順 を ふみます。 

最初に FM— BIOS を 初期化し 
なければ いけません。 FM— BIOS 
を侦 うに は 160 バイ 卜の ワーク エリ 
ァが 必要です。 プログラムの どこ 
かで 160 バイ ト の 領域 を 確保 し て、 
その ァ ドレス を^" 定 して IXIOPL 
を コールし ます。 その アドレス は、 



8000〜FFFF までの 偶纹ァ ドレス 
のど こかで なければ な り ません。 
でない と、 暴走し ます。 

初期化したら、 次 は タイマ 割り 
込み を 使って、 OPLDRV が 常に 呼 
び 出される ようにして おきます。 
ゲ' ーム では タイマ 割 り 込み を 使う 
こ とが 多いで しょ う。 その タイマ 
割り込み ル一 チンに 図 2 (前 ぺ一 
ジ） のよ うな ルーチン をよ せ め 込ん 
て'、、 OPLDRV に; (iyi がま わるよ う 
に すれば OK です。 

この 2 つの こと を すれば、 あと 
は 好きな と き に MSTART をコ一 
ル すれば 魏が かなでられます。 
BGM で 鳴って いるので すから、 
MSTART の あと は、 ゲームの メ 

ィ ン ルーチン などに w-:^r きます。 

曲 を 変えたい とき は、 MSTOP を 
コールして ^を 止め、 別の 曲が 



I 図 4 FM 音源での BGM 演奏の やり方 



巳 IOS を さがす 




FM-BIOS を 初期化す る 
(INIOPL を コールす る） 



残念でした 



夕 イマ 割込の フック を 書き 
かえて 〇P し DRV に 
処理が いくよ ラに する。 



演奏 を 開始す る。 
(MSTART を コールす る） 



自分の 処理 (すでに 音楽 は 鳴って いる） 
必要なら TSTBGM で 演奏 終了 を 
チェック する 




演奏 を 倡 

(MSTOP^ 


；止 する。 
ヒ コールす る） 






書 さかえた 夕 イマ 割込の 
フック を もとに 戻す。 



• サンプル プログラム 案内 
MSAMPLE1 
MSAMPLE2 
MSAIVIPLE3 

MSAMPLE4 



FM— 已 ！ OS を 探す プログラム 
ピアノの C (ド） の 音 を 鳴らす 

FM-B I 〇S を 使って ド • レ • ミ • ファ' 

ドを 鳴らし 続ける 



FM-B I 〇S を 使って ド • レ • ミ' ファ' ソ' ラ' シ' 

ドを 鳴らし 続ける。 たくさんの 音 を 使って いっせいに 音 を 
鳴らして みる ことが 可能 



リズム をつ けながら、 FM— B I 〇S を 使って ド 'レ 'ミ- 
フ ァ. ソ • ラ • シ * ドを 鳴らし 続ける 

※上記の ファイル 名に おいて、 拡張 子 「S I M」 の ファイルが Simple ASM 
の ソース プログラム。 拡張 子 「BAS」 の ファイルが BAS i C プログラムに 
なって います。 f おもちゃの マシン 語 』 の サンプル プログラム は、 全^ フ アイ 
ルを ひとつの ファイルに 圧縮して 付録 ディスクに 収録され ています。 くわし 
く は 94 ページ をお 読みく ださい。 



謹 図 5 音楽 デ一 夕の 置 さ 方 

9 音 モード 



6 音 + リズム モード 



I 2H 



00 ト 



CH2 の アドレス 



CH3 の アドレス 



CH4 の アドレス 



CH5 の アドレス 



CHS の アドレス 



CH7 の アドレス 



CH8 の アドレス 



CH9 の アドレス 



CH 1 
音楽 ラ 



CH2 の 



CH3 の 
苜楽デ 一う 



- 先頭の 1 2h , 

0h は、 この 音楽 
データが FM 音源 
9 音 モードで ある 
こと を 示す と 同時 
に、 CH1 の 音楽 
データの アドレス 
になって いる。 こ 
こで ぃラ アドレス 

と は、 この 

0l3h の アドレス 
を として 計算し 
た 値で ある。 他の 
チャンネルの アド 
レス 指定 も 同様で 





OEH OOH 




CH 1 の アドレス 




CH2 の アドレス 




CH3 の アドレス 


CH4 の アドレス 


CH5 の アドレス 


CHS の アドレス 


G 1 

Km 




CH 1 の 


CH2 の 
昔 楽 データ 



- 先頭の! ZJEh . 
0h は、 この 音楽 
デ 一夕が FM 音源 

e 音 十 リズムの モ 
ード である こと を 
示す と 同時に、 リ 
ズム 部の 音楽 デー 
タの アドレス にな 
つてい る。 
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反 



mm 



置かれて いる アド レ スで MSTAR 
T を コールし ます。 

これ も、 サンプル プログラム を 
Hj 意し ま した。 MS AMPLE 3. 
BAS、 MSAMPLE3. S I 
M は、 ドレ ミフ ァゾ ラシドと かな 
て" 続ける フ ° ログ' ラム。 MSAMP 
LE 4, BAS、 MS AMPLE 

4. S IM は、 それ をた く さんの 
蘭の 楽お を 使って^ 湊 する プロ 
グラム。 MS AMPLE 5. BA 

5、 MS AMPLE 5. S I M は、 
リ ズ ムモ一 ドを 使った ときの プロ 
グラムです。 ともに ま 楽 データ 以 
外の 部分 はおな じです。 

• 音楽 データの 作り方 

-を 楽 データ は、 メインメモリの 

ど' こかに 図 5 のよう な 構造 己 置 

します。 9 チャン ネル 分の^ 楽デ 



—タが 1 セッ 卜に なって 1 曲です。 
使わない チャンネル は、 ァ ドレス 

の 指定の 部分 を 00h，00h にして お 
いてく た" さい。 

& チャンネルの 音楽 データ は、 
1 マ 1 6 のよう なコ一 ド を 使つ て 書 力 ' 
れ ます。 図 6 を 参照し な 力 ? ら、 M 
SAMP LE 3 〜 5 の サンプル プ 
口 ダラ ム のなかの 音楽 データ を 研 



音色の 作 り 方 は 説明で き ま せんが、 
いじ く つてい る う ちに おも しろい 
f 色が 作れる かもしれ ません。 今 

|M| はこ こまて"。 （飯 田崇 之） 



これた' け わかれば、 なんとか F 
M 音源 を 使った BGM は 鳴らせる と 
忍い ます。 いろんな 楽器の 音色が 
用意され ている ので、 音色 を 新作 
する こと は あま りないて" しょう け 
ど、 やって みょう という 入 は、 1 マ 1 
3 の レジスタ 構成 を 兄ながら、 
00〜07 の レジスタ をい じつ てみ て 
〈ださい。 ぺ一 ジカ リ i り な (■ '、 ので、 




■ 図 6 音楽 デ 一夕の 内容 



00〜5F 音程 



音符の 指定です。 数値 自身が 音程 を 表します。 この 数値の 
後ろに 音 長の 指定 をく つつけ ます。 
音程の 数値の 決め 方 

オクターブと ド レミ …… から、 右の 式で 1 バイ 卜の 数値 を 
決めます。 この 数値の 後ろに 音 長 をつ なげて 書いて、 ひと 
つの 音符 を 表現し ます。 
音 長の 数値の 決め 方 

四分音符 とか 全音符と かの 音 長の 遒 いは、 すべて 数値の 比 
率に よって 管理され ます。 ですから 曲の テンポ を 変えよう 
と 思ったら、 音 長の 数値 を 全部 変えない といけ ません。 255 
を 超える 長さの 場合 は、 2 バイ 卜と か 3 バイ 卜と かで } 旨定 
できます。 



BO〜BF 音量 



これらの 値から、 60h を 引いた 値が ボリュームの 値に なり 
ます。 この 数値の 後ろに くっつける データはありません。 
1 バイ 卜 だけの データです。 



70〜7F 音色 



これらの 値から、 7f]h を 引いた 値が 鳴らす 音色の 揎定 にな 
ります。 この 音色 は、 I C に 組み込まれた 音色です。 番号 
は、 図 1 中の I NST 番号の 値 を 使います。 



音程の 数値の 決め 方 



オクターブ 0〜' 



(00〜5F) 








ファ扛 


6 


卜'^ 




ソ 


7 


レ 


e 


ソ# 


8 


レ# 


3 




9 




4 




川 


ファ 


5 


シ 


11 



X12+ 



音 長の 数値の 決め 方 



音 長 1叩 の 場合 


音 長 8 叩の 場合 


1 


1 ' 


そのまま 


800=255+255+255+35 


I 


1 1 1 1 


64h 


FFhFFh FFh P3h 



音 長の 例 




全音符 


64 


二分音符 


32 


四分音符 


16 


八分音符 


8 


十六 分 音符 


4 



80〜81 サス ティン 



84〜85 レガ一 卜 



リズム チャンネル 



以降の 音符 データに 対して、 サス ティン を 効かす かどう か 
を 指定し ます。 8lh でサス ティン On、 BGh でサス ティン 
Off です。 



[se] 拡張 音色 



以降の 音符 データに 対して、 レ ガー 卜 を 効かして、 音る 

なげずに 演奏す るか どうか を 指定し ます。 B5h でレ ガ- 

On、 84 h で レガ一 卜 Off です。 

レ ガー 卜 On の 時 は、 下記の Q 指定の 効果が なくなりき 



•、• 






己 








'一 



70h〜7F h の 音色 指定と は 別に， こちら は ROM 内に 罾か 
れ ている 音色 ライブラリから 音色 を 選択し ます。 この 1 バ 
ィ 卜の 後ろに 00h〜3F h までの 1 パイ 卜の 数値 を 置いて 
指定し ます。 BAS I C の PLAY 文で 使える 64 種類の 音 



[^]Q 指定 



[831 ユーザ； 音色 



独自の 音色 を 使うた めに、 音色 を 作る 8 個の レジスタに 直 
接 デ一タ を 叩き込みます。 レジスタへ 雷き 込む 8 バイ 卜 分 
の データが ある アドレス を、 この 数値の 後ろに 曰 パイ 卜で 
霱き 加えて 指定し ます。 



音符の 長さのう ち、 どのく らいの 間 だけ Key を On にす る 
かとい ラ 指定。 この 数値の 後ろに 1 〜日の 1 バイ 卜の 数値 
を 書ぎ 加えて 指定し ます。 



Q 指定 2 の 時の、 Key が On になる タイミング 



各ビッ 卜が I なら、 以下 (^きに 対して、 
その ビットに 文ォ 応じた， か^ 力になる。 



/=0 音符の 指定と 同様に、 音 長 効果が 後ろに 続きます。 
ビッ 卜に 対応した リズム 楽器 を 鳴らします。 

/= 1 G〜15 の 数値 1 バイ 卜の 音 ■ 指定が 続きます。 
ビッ卜 に 対応した 楽器の 音 置が 決ま ります。 



FF データ 終端 





—音 * 


* —— mn 










1 







各 チャンネルの データの 最後に は、 FFh を S いてお かな 
ければ なりません。 そうしな いと チャンネル" 1 の データ を 
演奏し 終わった 後、 チャンネル 2 の データ を チャンネル 1 
で 演奏し 続けて しま ラょラ な ことにな つたり、 めちゃく ち 
やな デ一 夕 を 演奏して、 演奏が 終わら なくなった りします。 
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あいかわらず 熱心な 投稿 作品が 来つ づけて いる ツー 
ル 部門 だが、 このところ、 誌面で その 熱意に 答えら 
れ ない 状態が 続く。 ツール 部門 周辺に ある 諸問題 を 

考え、 4 本の 優秀 投稿 作品に ついて 語り合って みた。 



この 作品から 行き ましよ ラ。 
グラフィック デ 一夕 変換 ツール 

『SHU』 

BY MIJINKO-SOFT 

□ これ は、 グラフィック を異 
なる 画面 モードへ 変換、 縮小す 
る ツールです。 SCREEN5、 
7、 S、 12 で 作成した 画像 を、 
SCREEN5, 7、 曰、 12 の 
どれに でも 等 倍 または 縦横 半分 
に 縮小して 変換で きます。 しか 
も、 インタ レース 画像に も 対応 
しています。 パレ ッ卜も 各種 形 
式で 読み込んだり、 自動 作成し 
たりで さます。 変換 は 高速で、 
最高で 約 3 秒、 最低で も 数 分で 
終了す るよう です。 
ち 12— 1 月 号の MORO'S 
ショップで 「SCREEN8 の 
画像 を SCREEN5 に 変換す 
る 方法 を 教えて」 といろ 相談 を 
載せて、 それへの サービス とし 
て、 Ore が 作成した 変換 プロ グ 
ラ厶を 収録した けれど、 それ は 
変換に 2 時間 も かかった。 「最低 
でも 数 分」 というの はす ごい。 
□ プンプンの ブー ン。 
ち 作者の 手紙 を 読む と、 ずい 
ぶん まえから 作って いたらし い 
けど、 MORO'S ショップの 相 
談を 見て、 完成 させて 送って き 
て くれたんだ そうだよ。 
□ じっさい、 これ は ほとんど 
の ケースで 有効に 使える と 思い 
ます。 変換 元、 変換 先の モード 
の 種類が 多いです から。 パ レツ 
卜 も 変換 元、 変換 先 それぞれ 指 



定 でさる し、 縮小 するとき も、 
単純に ドッ卜 を 間引く のと はち 
が つて 色の 平均値 を とったり し 
ている から、 縮小 画像が きれい 
なんです よ。 

M ォレは CG を 描かない ので 
ピンと こない が、 1 つの 変換 ッ 
ール として 完成 度 は 高い。 ただ、 
多少で も エディ ッ 卜 機能 を 備え 
たほうが よかった と 思う。 この 
まま だと、 ただお もしろ がって 
変換す る だけにな りが ち だ。 
コ 単純に 変換と いうより は C 
G の 特殊効果 用 に も かなり 深 し 、 
応用が できそう だ。 もう 1 つ、 
ちょっと 離れる が、 作者の 手紙 
のなかに 最近の □ 部門 作品に 対 
する 痛烈な 批判が あった。 
ち それ はわた しも 読んで 共感 
すると ころが ありました。 
コ いわく、 たんに 画面 を BS 
AVE 形式で セーブした だけの 
くふうの ない プログラムが □ 部 
門に 多すぎる、 「いまの ように 厶 
ダが 多いなら、 □ 部門な どな < 
すの が 当然 だ」 と。 この 『SHU』 
は、 その 厶ダ をな くす 手伝いに 
もなる わけ だ。 
動画 取り込み • 再生 ツール 
『'Viderepl ver.l .1』 

BY UMIPI 

コ これ、 なんて 読む の 7 
□ え 一と 「ビデレ プル」。 
コ …… そのまん まやない かい。 
□ ターボ R 専用で、 ソニーの 
HB I -V 1 という ビデオ デジ 
タイ ザ 一から 動画と 音声 を 取り 




ツール 部門の 採用が 最近と だ 
えてい る。 採用したい ツール 作 
品と は、 ① だれもが 悩んで いる 
問題に 応える もの、 または、 © 
それ を 使う と これまで にない ほ 
ど 快適で 便利になる もの、 ある 
いは、 © 未知 もしくは 最先端の 
クリエ ィ ティ ブな 喜びが えられ 
る もの、 のい ずれ かなの だが、 
応募 作品が 多い わりに、 目立つ 
もの はこ こに あげた 4 本く らい 
の ものだった。 

もう 1 つ。 ツール 作品 は、 た 
いてい 使い方が 複雑な ため、 紹 
介す る ページが 大量に 必要に な 
る。 一方、 その ツールに 関心の 
ある 読者が どれ だけい るか、 そ 
の バランスが 問題な の だ。 

こうした 関門 をク リアして、 
晴れて 誌面 掲載、 ディスク 収録 
にいた るに は、 次の 2 つのう ち、 



いずれ か を 満たす 必要が ある。 
① その ツールの 内容に なるべく 
多くの 読者が 関心 を 示す こと 
© この 作品 を ぜひ みんなに 見せ 
たいと 編集部が 思う ほどの 魅力 
を 持って いる こと 
コ ルサコフ そうそう。 たとえ 
ば、 もし、 3 次元 モデリング ッ 
ール なんかが ぎたら、 ぼく は緬 
集 者 生命 を かけて 採用す るね。 
ちえ 熱 わたし は、 ごはんと 生 
タマ ゴが あったら、 しょ ラゅを 
かけて 食べます けど。 
MORO ツールの ポ イン 卜 は 
3 つ ある。 ① できるだけ 手軽な 
操作 方法、 © 目的と する 作業に 
必要な 機能 をき ちんと 備えて い 
る こと、 ③ あまりに も 特殊な 分 
野 や 特定の 作業で ない こと。 
Ore は あい、 好 さかって な こ 
と をい うの は そこまで。 まず、 



1 



今回と りあげた ツール 作品 

◎ii^;r—『sHu』 b ™ K 。- s 。 ft 

©HS^ r Viderepl ver.l 山 b ™ 
レ 『プリン 卜サ ウルス』 by ミツ ッ- 

◎i ず/ if きる 『M processor ver.l.lO- fix 



O SHU. は ウィンドウ メニュー 方式 ぬ爱 作- さまさまな 画像 変 ネ 奐を おこなう 
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も、 画像の サイズが 小さい わり 
に は、 動画の 再生が かなりお そ 

く、 パラパラと 紙芝居 ふ 5 なの 
がちよ つと …… 。 
M 取り込み 画像と か、 PCM 
音源に こだわらないで、 もっと 
幅広く 利用で きる フォー マツ 卜 
を 考えて ほしいな あ。 
図面 作成 • 出力 ツール 
『ブリン 卜サ ウルス』 

BY ミ ッッ一 

ち この 回路図 はなに 7 

□ 『プリン 卜サ ウルス』 で 作者 

が 作成 • 出力した 見本です。 

ち わつ、 きれい。 

□ これ は、 マウスと キー ボー 

ドを 使って、 絵 や 図面 を 描き、 

紙に プリン 卜する ツールです。 

SCREEN5 の 画面で、 横 は 
4 画面 ふ' ん、 縦 は 紙が 許す まで、 
プリン 卜で さます。 
M どんな ふうに 操作す るの。 
□ ふつうに マウスで ド ローイ 
ング なんか はで さるんで すが、 
独特の 機能と して、 キーボード 
から 各種 コマンド を 入力して い 
ろん な ことが でぎ るんで す。 「マ 
ル」 なら 円 を 描き、 「シ 力」 なら 四 
角 を 描きます。 「コ ヒ」 なら コピ 
一、 「も ひ」 は 文字 を 左に 90 度 回 
転。 コマンド は 自分で いろんな 
図形 を 登録で きます。 作者が と 
り あえず 登録して いるの は、 電 
子 回路図の 記号で、 これ を コマ 
ンドで 呼び出して、 高品質な 電 
子 回路図が 作れる わけです。 
ち グラフィック ツール は 使つ 
たこと がない けど、 その 「マル」 
や 「シ 力」 は、 かんたんで 覚え や 
すそ ラ だな あ。 

□ 絵 を 部品 単位で 登録して、 
組み合わせて 図面に するとい ラ 
の は、 CAD みたいで すね。 た 
だ、 この コマンド、 はたして 使 
いやす いの かどう か。 
M 使いかってが 悪す ぎる。 コ 
マンド や 図形 を 自分 用に 登録し 
ようとす ると、 その 作業 だけで 
燃えつ きて しまい そうだな あ。 
似た ような 機能 は 統合し、 メニ 
ユー や ウィンドウ で 選択で きる 
ようになって いれば、 かなり 評 
価 もちが つていた だろう けど。 
コ ぼく は、 とにかく おもしろ 



COMMUNICATION 

そ 5 だから、 という 意昧 では 買 
い。 でも、 使いこな すに はかな 
り 登録し なくて はいけ なそう だ 
から、 使いこなせる 人 はたし か 
に うんと 限られて きそう だね。 
レジス 夕が 操作で さる 拡張 B A 
S I C 

『M processor ve「l .10』 

BY FIX 

□ これ は、 BAS I C とマシ 
ン語 プログラムとの 間で、 複数 
の 引数 を 受け渡し できる ように 
する ための 拡張 BAS I C です。 
USR 関数で は 1 つの 引数し か 
受け渡しが でさません が、 この 
プログラム によれば、 巳 AS I 
C 感覚で、 好 さな レジス 夕に 数 
や 文字列 を 渡して マシン 語コー 
ル できる し、 レジス 夕の 値を已 
AS I G の 変数に 入れる ことが 
かんたんに でき るんだ そラ です 
…… なんだかす ごそうで すね。 
ち ろ〜 ん。 

コ あ、 なるほど、 とい ラ こと 
は、 マシン 語 を 組まなくても、 
B 1 OS の 資料 さえ あれば、 て 
きとうに 已 AS I C だけで 実験 
できる わけ だ。 フックの オン' 
オフ や ラベルの 設定 • 解除な ど 
の システム ルーチンち あるね。 
M ツールと いうよりも、 1 つ 
の マシン 語 サブルーチンの 提供 
という 感じ だな あ。 最大の メリ 
ッ卜 は、 いま コ ルサコフ がいつ 
たような こと。 マシン 語 を 組め 
ない 人に とって、 大きな メ リツ 
卜 だが、 マシン 語 を 組める 人な 
ら、 利用す るより、 この プロ グ 
ラム を 解析して、 方法 を 学' S; ほ 
うがた し 、せつ じ やな いかな。 
コ まあ、 そこまでい わなくて 
も、 ようするに、 より BAS I 
C 寄りの プログラム がで さるよ 
うになる という こと だ。 
ホ 

今回 はこうい う 形で 4 本を紹 
介し ましたが、 このな かで とく 
に 関心の ある 作品が あったら、 
ぜひ 編集部 「ツール ■ サボ 一夕 
一」 係まで、 メッセージ を 書い 
て、 お八 ガキ ください。 ついで 
に、 ファン ダム や M ファンに つ 
いての ご 意見、 ご 要望な どを霱 
いていた だくと クーツ。 




O' Viderepl , £Ji# 動画 表 滴*' 音声 も P 
込んで、 保存 ■ 再生 をお こなう 
ツールです。 再生す る だけなら、 

ターボ R のみで 使えます。 
ち マツ キン 卜 ッシュ みたい。 
マルチメディアの 雰囲気が MS 
X で 味わえて いい かもしれ ない。 
□ 動画に は SCREEN12 の 
自然 画 モード を、 音声に は PC 
M 音源 を 使用して いて、 高 画質、 
高音 質が ゥリ。 動画 データに は 
メ ッ セージ もつ けられる ので、 
動画の 入った カタログ 的な 使い 



CMXittr, これ こそ マルチメディア だ 
方 もで さそ う です。 
M これで 作成した データ を や 
りと りする とかな り 楽しい 気分 
に ひたれる だろう な あ。 とくに 
パソコン通信で、 文章で は 表現 
しにくい 雰囲気な ども、 絵と 音 
を 使って 伝えられ るので、 利用 
価値 は 高 そラ。 

コ それ こそが 「マルチ メ ディ 
ァ」 つて やつな わけ だけど。 
□ 自然 画 モードの 取り込み 画 
面 は なかなかき れいです ね。 で 



91,170 



O 'フリント サ ウルス の iS 
o プリ ン 卜サ ウルスで フ' リ ： 



flsg の 図版 データに Ore が イタ ズラ 描き してみ たと： 
• アウト した 実際の 作品 
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SCRUM 

今回の 選考 会べ ス 卜 3 は 初投稿 初 採用で 初 登場した 
F.A. いたちに 独占され た。 マシン 語 を パワフルに 使 
いこな す 彼の 作品 は どれ もお もしろ かった。 



ちえ 熱の 選考 会 レポ 一 卜 



ここのと ころ 1 画面 部門の 投 
稿が 盛況で ある。 一時期 は 絶滅 
に 瀕して いた ほど だが、 最近 は 
長 島 巨人の ように 絶好 調 だ。 

それに 反して、 D 部門 作品が 
ショボ ショボ して さた。 今回の 
} ' ゥッ キーで ポン』 と 『口 H — S 
h〇〇te「』 は 高い 評価 を 受けて 
いるが、 ほかの 作品に 元気 さが 
なくなって さたの が 目立つ。 そ 
れ でも、 選考 会に 出品され たな 
かで、 おつ これ はと 目 を 引いた 
のが 『モザイク クイズ』 （C HP 
作） だ。 読んで 夕ィ 卜ルの ごとく 
実写 取 り 込みの 映像 を ボャか し 
て、 その物 体の 正体 を 当てる 選 
択式 クイズ ゲームで ある。 大幅 
に ボケて た 映像 か ら徐々 に ク リ 
ァ になって いくの かと 思いき や、 
そうなら ない のが 残念。 問題 数 
も 少な いので アツと いう 間 にあ 
きて しまう が、 それでも 特別な 
知識 も いらず、 みんなで ヮ イワ 
ィ 楽しめそう なのが よかった。 



4 作品 投稿 してあって 3 作品 
が 採用され た F.A. いたちの、 そ 
の不 採用と なった 『V — pick』 
も わたし は 気に入つ ていた。 こ 
れは 2 人 対戦 落ち もの パズル ゲ 
ー厶。 分割 画面での 対戦で はな 
いので、 リアルタイムに 2 人が 
干渉し あうよう になって いて、 
予想外の こ と が 起さ やすし 、とい 
うのが おもしろかった の だが、 
長時間の 対戦と なりそう。 

今回の 8 月 情報 号で は 1 画面 
タイプ を S 作品 採用。 これから 
も 1 画面 タイプの 作品が どん ど 
ん 投稿され てく ると うれしい。 
また、 F.A. いたちの 4 作品 投稿 
も 多い が、 伊藤 直 輝 はもつ と 多 
い 8 作品 も 投稿して くれた。 彼 
の惜 しく も 不 採用 だ つ た 作品 は、 
ブロック 崩し 夕ィ プと 奇抜な ァ 
クシ ヨン ゲーム もの。 それらの 
作品 は 68 ページの パド ッ クで紹 
介して あるので、 そちら を 読ん 
でね。 




QFA いたち 作の〜一 pic 匕。 奇抜な 面画 構 
成が おもしろい 




O 実骤 りき を 使' 

ク クイズ jc : M 



□rc 




隨 された 世界で、 生物 は 街 朱な 方向へ 進化して いく。 

オーストラリアの^^ 頁が そ C7M 列 だ。 MSX という 世 
， な 力、 で、 のフ アン タ' ム はそんな 傾向 力 ^ 感じ ら 

れた。 どの コンビ ュ一タ • のす sm コーナ一 と比べて 
も、 ざ 據胜 という 点て 群 を 抜いて いる。 ファン ダム か 

ら コアラ や カン 力 のよ う な ゲームが あらわれ るの 
も 時間の問題 だ。 ああ、 G ガン ダムの 1ぉく でき な 力、 つた 



ささや 




いまた 胃 s^nm 中。 落ち まくり 状 H このまま だ 

と ヤノ 、'ィ でち ゆ。 今年 は 厳 しい x 1 00 万 回い つて もた り 
ないで ちゆ。 なのに、 イ士事 はやらされ ゆ^ ヒマカ <な い 
寸勉 S 虽 不足 ゆ 落ち ゆ、 という 図式が できあ. がって ちま 
いまちた でち ゆ。 それに まわりの 人た ちが、 ゲーム を 
親切に 貸ち て くれゆので、 徹夜ち て やって あげて ゆで 
ちゆ。 こんなん じ や、 受かる もん も 受かん ねえ Z 



コ ルサコフ 




ちえ 熱 



MORO 



おさ だ 



シ ゲル 



あ じ 



郎 太 



今回 は I 剛の 勢力 力 ，びてきた ので ひさ しぶりに、 
わびさび のこと を 思い出した。 わびさびと は、 |阵 近 

く まえに M S X の アマチュア プログラム 界に 起きた、 
—種の, 私想翻 である。 あくまて 菊い プログラム、 ス 
ペース キー を 力 夕 カタ たた く ていどの 取 純な ケ * ーム、 
し 力、 し 奥深い 楽し さと 輝く テクニック …… その 主 
だった N P は、 群 馬て' 余生 を 過ご している らしい 




気持ち は I Of 弋 のま ま なの だ 力く、 いつのまにか 25 歳と い 

う 中途半端な « になって しまった。 mi 神 も ィムも 

f 言 じて る わけで はない が、 24 歳のと き は ひどい 厄年 だ 
つたよう な する。 大切な もの をな くす わ、 麻雀に 
は 勝てない わ、 お金 はない わ、 g は 書け ない わ、 死 
んじ やい そうだ。 そんなと きに 「 かみな りおと し j て 避 
ぷ といい かもしれ ない 




湖 の は レベルが 高かった と 思う。 I 画の 作 
品が I 位になる なんて、 ずいぶん 久しぶり のよ う に 思 

える。 は 中途半端な 感じが する 作品が 多く、 
ちょっと 统 念だった。 ☆ 日増しに 暖かく （蒸し暑く） な 
つてい く 中、 どうやら 早く も 夏ばて 気味で、 あんまり 
欄が よくない。 不赚な 生活 を^^して、 山 てま 姓 
児の ごとく 生活 をして みたい と 思う 今日 二の 頃 




左の イラストで、 ずっと 融龃 本に 力、 みっかれ てきた わ 
た し だが、 今回て 力、 みつかれる の は 終わ り だ と 思、 う。 

夏 だから。 なんだ 力 ^il] は、 r はさみうち j と 力、、 「かみ 
な りおと し 化か、 m な もの 力 弔隐 に 残った。 べつに 
ャボな ことい うつ もり はない し、 ゲ一ム はお もしろ い 
し。 ^^で、 じつはい ちばん 喜んでい たの はわた し 
であると いう 話 も あるし、 いいけ ど 




シ ゲルが ファン ダムから 離れて、 はや 稗。 翔 は 気 
をよ くして、 ひさしぶりに 遊 TO ベ一 ジで もやった る 
かい/ なんて 豪語し ちゃったら、 • 定、 し M 刀り 
±概1 におち いってし まいました、 え〜 ん。 そんな わけ 
で r ゥ ツキ— て ザ、 ン 』 を プレイ したんです が、 二の 熱い 

タイム トライアルに 誰もお 皦 して くれない。 読者の 「こ 
れ はスゲ ェぜ」 という 言 ほ ま を ぜひ 待って いる ぞ 




よ そで 絵 描し 、 と る ねん。 どこ で 描 L 、 と る んか は禾! ^や。 

ヒ マ だつ たらさ がして み。 ©i5 ヮ シ と おな じ 名 を かた 
るャ ロウが いてもう て 困つ とん。 そいつ は、 そ^で 

PC— 98(7 ^利な フ リー ウェアな ど を 作つ とる らしい 
んで、 絵し ヵ^け んヮシ はャキ がま わって きた かも し 
れ へん。 そろそろ ペンネ一 ム 変えよ かな、 とも 思う。 
はみ ば 皐月 なんての は どや ？ $>. ぜんぜん ダメ ？ 




以前、 I 陋き のま 鼓 高 数が 減る 傾向が みられた が、 
再びお もしろ い 作品が 増えて きたよう だ。 雜 は I 位 
の 「かみなり おと し j を はじめ、 べス ト 5 以内に 3 作品 
も 入って いる。 ベスト 5g でも 1 "わり し PENC I 
L j など^! ^な 作品 亡^' ろい した。 さて、 , べス 

ト 3 を f.a. いたち 力 g 虫 占し t f r I e v E^mmm 

に她亢 でき る プロ グラ マが つ L 、に 登場 し たか ？ 
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ひえ 一。 なんて ブラックな。 でも 
モノ クロで シンプルて 4 綠 的に 作 

oi\o. J ij t ノ ノノノ J ^ \ OJ 

ろい ねュ リアルな ものよりも^ b 
いが あるよ.— こういう I 磨 も 人間 
に は あるの 力、。 ひどい な あ。 あ、 
誉め てるのよ 


動き は 速くて いい れ やはり これ 

は 2 台ム xt つなげて、 mmm^ 

k m c I m ft 人 田。 Trri んィせ 

るの がいい かと。 あと、 わたし は 
もっと スピード 力、' ゆつ く りで、 戦 

略 もうち よい 力 0^ されて るの 
が^。 わたし 純い のよ 


搬 Ife 存 もい いところ だ Z ^ 
亲 M ターボ R が 出る と しても （そん 
な こ と は 為る の 力、 ？ )iS¥^j: く なる 
そ'。 いや、 これ も 誉めて るんだ け 
ど。 これに 文^; する に は 夕 一ボ R 
の PC M を ザ 吏う とか、 スピコン を 
使う とか。 使える のか？ 


MS X がなん とかして はさんで や 
ろう、 と 考えて いるかの ような、 
z ' i リ、 ノ s j ゝ ノ j ノ '、ヽ <~ 
ためて、 ノ、' ンッ といきな り はさむ、 
あの 動きが す: ま' らしい： ときどき 
フェイント が 入る のがさ ら にグ一 
ッ （5^) 


見た 目より も ^^深 く なって る わ レ 

この サリ 動き 3 タイム L スの 

ジを 分けた わりに は その 違いが 出 
ていない。 ステージ 独 ネ^ t 掛け 
があった りして、 ノ\ 'ラエ ティに 富 
んだ 構成が あると 満点 か 


初 (7>|^ でち ゆ^ おなじ 人が 1 
位〜 3 位 を 独占す ゆなん て。 スゴ 
"1 "T、 い 7 一力。 レゝ —t/J ノ ム、 

ス カツと 爽' l*A^ ちケ' ーム、 とい 
う 別名 力 1 (寸し 、て し 、ゆか ど う か は 知 
り まちえん。 なんだか 鬼の スト レ 
ス激を ゲーム ィヒ ちた ようで ちゆ 


Pi®M を どこかで 見た 二 と が あ 

ゆと, 思ったら、 そ (T^PC— 88S 
R 用で 出て いた 『シ ーナ j (システム 
ソフト） に似てい ゆんでち ゆ。 こり 
はな 力、 な 力、 難ち いでち ゆよ。 謝 
ちてい ゆだけ では 勝てない でち ゆ 


舒ま がいいで ちゆ。 インジケータ 
—を 使う という アイ テア に 脱帽で 
仁 ゆ。 力、 る くやって 2500,^； く' らい 
は 取れ まちた。 これ!^ るの は 
なかな 力、 難ち いでち ゆつ オリ ャォ 
リャ おり や〜., うつ、 手が 瞧 
炎 （けん しょう えん） にな ゆ〜./ 


いい そ'、 いい そ'。 , の イチ オシ 
ゲームで ちゆ。 はさまれ そゲ で、'' 
はさ まれな し 《舜 間が 夕 マ ランチ (国 
際ォ リン ヒッ ク 委員^ 長 はサマ 
ランチ)。 はがゆ く て、 少な 競り 
合いが いいんで ちゆ。 プチ ッとは 
さまれ たと きが シュール …… 


待てよ、 二の M の 名前 は ど こぞ 
やで^、 けたよう な …… 。 おつ、 
そうでち ゆ、 ポン クラの "f^# では 
ないで ちゆ か？ もしそう だとし 
たら、 あの 幸き 快な おもしろ さは ど 
こにいった/ ぼくたん は 認めん 
でち ゆ。 Buttf ルの 動き は マル 


かみなりが わらわら 走る 人々 の 上 
に 落ちた とたん、 のメン ノ、' 

— t/JdO v 、/一 t 一人 ビ 'よ 大レ 'J Jet;— つ 
た。 な 1f ^つてし まった のだろう。 
自分よ り 小さな 被 を 神の よ う に 
ひねりつぶす、 悪^ サ| 夫感 のせい 

だろう 力 でも 楽しい 


二 れに 似た ゲーム を 何;^^ q つ て 
いる。 その 筋で 人気の あった 

l"W し 匕」、 nil ！. is] \ nTllHICT'l ノ 

ル フェンシュ 夕 イン 3 D ふそして 

大マケ して 「サ イノく 一ス レツ ドふ 

そうし た ゲーム 性に MSX でお 離 
する 根 14 だけで も Wfffi でき る 


こういう 静かな ゲ―ム は、 いかに 
も MS X の アマチュア プログラマ 
V /.y\ \o /a£|* て^ さ す-' ― 

'ノ " レぃ J ;t>! し に 八! * 丁 i—o 一 

うした よさ は、 二 こ、 つまり M フ 
ァ ンのフ アン ダムで しカ# えな 

い。 i 売 者 を 含めて ぼくたち は、 そ 
ういう 意味で 朱 m 的な 存在 だ 


，は 1 ■ タイプが いやに 受け 
た。 ステーキ ばかり を 食べる 日々 

/J T|iJi;V 、/ — £7) し、 ノレ'、 '115 1 レ/— »J 

で 茶演け を たてつづけに 3 ばい 食 
ベた という 感じ:： なに か、 からか 

われて いるよう な、 ゆな フェイ 
ントの タイミングが 好き 


二れ はよ くで きている、 の ひと 二 

と。 5™ な アクションの^: も 
報 だし、 背景の 変化 もよ い。 作 
品^ はま じめ でき ちんと してい 
るが、 どこかに 悪ふざけの ような、 
ものすごく とぼけた ュ一 モアの よ 
うな ものが 感じられる 


itf^i に r« は あるし、 まして や 
落雷で 亡くなった 人 を 身近に 持つ 

人 f — f 寸 -hif-y vft_P_^i 、ま， J +i fr 

t よ aT し \- m fpp/j t) し < し^ t 

いが、 これ も ゲ一厶 という ことな 
ので ご了承いた だきたい。 しかし、 

「ゲームな の だからなんでも K j 
という 考え はして ほしくない 


超す ばらしい ゲームで あるが、 不 
満も 少々。 まず、 3 D の 世界が ち 
j "つ ^恭 つ （ぞく 堂 【""白"？ k7>f^ 
を してお かないと すぐに 迷子 
になって しまう。 ドタ バタと 弾 を 
打ち合う だけの, にな リ がち。 
それでも、 M のい く 作品で ある 


ただで さ え ビジュアルが なし 、の だ 
から、 モグラ に ヒットした とき は、 
ノ、' コバコ と カ^^る 効果音が あれば 
もっとよ 力、 つたと 思、 う。 二う いつ 

た ラン^ を 使って、 まだまだお 
もしろ いこと 力 ( できそう なのて'、 
二れ からの 作品に 麟 したい 


1 タ ィ プら レ 芸 白お 乍。 ^ 
八、 らパ. らしな 力 ; ら 迫って く る 壁の 
動きが うまい。 二ら えきれ ず、 ジ 
ヤン プ してし まい 矢 敗して しまう 
ことが 多々 あった。 二れ 力、 らも、 
二の 調子で 作品 を 送って き て ほ し 
いと 思う 


おさる の 動きが 最高。 2A*m ゲ 
ーム だが、 1 人で プレイしても 十 
分 楽しめる。 おさる らしく 枝から 
枝へ 飛 ひ 移る の はいいの だが、 欲 
をい えば も つと リ ズミ カルに 飛び 
移る おさる が 見たかった 


ほとんどの 1„ 品 は、 リス 

ト を 見た ときに 「ちょっと ififfi^ 甘 

70、 つ レかな _\ しお、 つ s — Ali - 

関して は その 逸 1 F 文 を ひとつ 
も 使って いない 組み方 や、 ㈱、な 

a ^にある 工夫 カ^る。 ぜひとも 
胃して にして ほしい 


iS ^て 遊んで みたが、 かなり 面 
白い と 思, うし、 やって いる 二と も 

'J./ J 'よ 7J O し レ、。 aiA. ' } 
なら、 耀か 面と向かっての 越 
"^になり やすし、 き盼 を、 もう 少 
し 工夫して ほしいと いう く らい。 
二れ で 高さ (7 ^念 も あったらな あ 


ん〜。 なんてい うか、 ~^ B a B な 
の だから、 二ん な もんで いいの だ 

A う （寸 V' 亜 i \> - ろ 六< あろ 

わけで もない の だが …… 。 すまん。 
はっきりって、 あんまり 好きで は 

ない。 しかしべ スト 3 独占と は。 
どうやら ッボ を' CHf てるら しい 


壁の 動き 力 、' イラつ 力、 せて く れる。 

3 位の 1 " 光 モグラ より もこ ちらの 
ほう カ猶び やすし、。 ワン キ一ゲ 一 
ムだ からか もしれ なし、 この 
作品に は 間が 大切で、 早す ぎても 
遅す ぎても つまらなくなる。 その 

S ^では 成功 している と 思う 


ま さ かこ (7>f^ 品が 5 位と は, g おな 
かった。 ささやが 3 を 付けて るか 
られ 10 は 甘す ぎ かもしれ ない 
が、 さつ はりした 感じ 力 ( 気に入つ 
た。 あれで 変に アイテム など を 出 
していたら 逆に 面 力^か つ た だ 
ろう。 おさる の 動きが 楽しい ね 


スペース キーで ド ゴーン とかみな 
り を 落と して 人 を 殺し ま く る だけ。 

「6 にん ころしました」 > 力、 や 
けに あっさ りと 出て く る^ 的な 


血の気の 多い どう し 力 (IE® から 向 

力、 い 合う と、 いきなり^ ゲーム 
とィ 匕して しま う あたり がちよ つと 
H, ひとむかし 前の ゲーセン にあ 


アイデアの^^。 A V フ才一 ラム 

インタラクティブ という 慼じ (/>~ 
発芸的 ゲーム チ ャ ンネ J レ権を 奪 
われても、 二の ゲームで^ は 1 


これ もまた、 ゲーム 内容 はと も か 
く、 「し (まう 一… J という あっさり 

㈱的な メッセージ 力、 ル# を 出 
している。 おかげで、 ついつ い 熱 


謎の 動き をす るお さる。 なんだ 力、 
よく わからない 「ウッ^」 で 「ポン 」 
という 妙な 語感で 攻め る ネー ミン 
グ。 大阪 から ハワイへ 木 づたいに 


メッセージ 力 1 「ちつ、 3 人 か、 

少ね えな」 と 力、 し 、し 、だ し たら ifovi: な 
い,.， でもい い 


つたよ な一。 と, 旁カ せる ノス タル 
ジック な、 悪く いえば 古く さい 画 
面 構成に な にか を 見出せ るか も 


しくない。 うそ。 きっと 寂しい。 
何度 も 遊ぶ 人 は 少な いと 見た け ど、 
その はかな さがい い 


中して しまう のた。 入の あ 
ま リ叫 t/^ まで あげてみ たり して、 
なんだか あぶない 


行って しまう |统 の 強引 さ。 それ 
ら を 言午容 できるなら 遊ぶ しかない c 
おもしろい 


「DEVILNDUS E.S.」 つて あぬ \ 作 
品が あつたけ ど、 これ もゥロ チヨ 
□ 1 てし、 ろ 與库 ふ かみなりて' 寸$ 

き s^n^ が あぶな く ていい や れ 

しかし、 「う お〜、 20 人殺した せ'./ 」 

なんて 自慢して いるの ははた 目 か 
ら見 ると 異常 だ 


こ の^ 7) タ ィル みた L 、のが ス ク 口 
ール する 3 D ゲーム は、 どう も あ 

(7) タイ j し カ^ っぺら 【- 目 ラ て ii ふき 

ではなかった。 この 作品 は 違禾喊 
な く ス ッポ リ と ゲームに おさ ま つ 
ている。 こり や、 ヌ^て' 盛り 上 力 1 
る 二と Mi 塞い なし だ わ 


た し 力、 に ターボ R でし 力、 でき ない 
わな あ、 う〜 む （いまいち 納得が い 

/^, { ^\< , ノ （ ][ | "*ノノ0「 1 へ U し" ^E. 
射タ一 ボラン プ がつ いている 搬重 
でし か 動かない バージョン とか 出 
てきたり して。 そんな 曰に は 投稿 
懲 里の 郎 太が 混乱し そ う だな 


1 発 ギャグ ゲームて すな。 ハ' シ一 
ンと はさまれる とこと を 見た とき 

は あの マ ヌケス ひ J という カ^ f# さ 

に;^ いして しまった。 でも 両さ器 
の 壁 力 si つ てきそう で 迫つ て 乙 な 
し、、 あの 間の 取り 方なん かう まく 
てゾ クゾク しちやい ます 


おさる モノ か あ。 シ ゲル はお さる 
が 好き なんで こ れ だけて 5 点 
は あげち やう そ 3 というの は 冗談 
だけ ど、 こ れは 奥が 深 そ う です。 
タイム アタックと かの 特集 を $JA 
だら、 かなり マニアックな 内容に 
な るん じ やない かな 


きつつ い ゲーム やな あ。 人 を 殺す 
1« を 党え よって からに、 ^に 

人ん 力、 みた' （）i&l I f- C-,^ft^A T 

ノ\*27な ff>'J- 'ノ 不 X し し/ — k J tS)U ん レ a 
^名物 かみな りお こしと はいう 
けれど、 良 京 住んで て 食った こと 
あら へん。 名古屋 のかえ るまん じ 
ゆうの ほうが あなどれん 思う 


最初に^ M A P ^^され るん が 

ええ。 これなかったら、 ぜったい 

•j^ _ y Sii * ^寸 田つ ナ-上 U f 
i^ つ c c swe v よ, じ、— ン, 一 d> >ノ g 

つと 高 逸 力、 なりえ え。 でもす ぐ 

自機を お いやす い。 やられた と 

き のモニ タ 一がいかれ た 薄！ ^そ 
れ らしくて 好き やわ あ 


夕 一ボ R 系 <7« 重に , される ん 
が、 しゃ一 ない けと 残 念 や そ 
、ら 「Ready, / , 」(7^^?!)、 ら 
けっこう 待た される の も ナン やね、 
ひょっとして プログラム 飛ん どる 
ん かと 思った わ。 iHt ランプ ゃ電 

源 ランプ 対 応« む 


これ また^ A ゲーム や。 誕 二う 
いうん ハヤつ とんの か？ それと 
も 平和 ポケ し て みんな^^ 不満な 

んゃ ろか。 また それ を 遊んで、 「ァ 
ツイつ けんね え./」 と, 思て しまう 自 
分 も 情けない。 でも アツイの はや 
つば 最高。 ああ、 'ft けない 


さる〜/ とさけ びた くなる。 いや 
いや、 この 動き グッド〜。 せ やけ 
ど夕ィ トルの 「ポン j 力、 '気になる。 
意 タトと 最後に ボン をつ ける ャッっ 
て 多い な、 今回 は 1 " ハンマーで ポン j 
もあった しな あ。 なぜ ポン なのか 
30薛 以内で 答えなさい 


かみな り ^つて 人間 を 殺し ま く 
ると は すさまじ t 、ゲーム だが、 最 
M れ がた まって し 、て 心が す さ ん 


わたし は 二の ¥^ 3 D シュ一 ティ 
ングカ 苦手 だ： Mil プレイしても 
必ず 負けて しまう ので、 肉 容は評 


内容 はた だの モグラ たた き だが、 
プロ グラム 的に はみ るべき ところ 

が 多い 作品 だ。 MS X の B 1 OS 


少な タイ ミン グがポ ィ ン ト で、 
プログラムの 工夫が うかがえる。 

る と あつ けな く 主人公が あ 


す srni^ 用紙に 鲁 かれた コメント 

が 「^^^を くらえ./」 で、 プ ログ 
ラマから ひとこと 用の 歸 高の タイ 


でい る わた し に はぴっ た り (7>ft 品 
かも。 …… ん？ 二の 作品が I 位 
になった という こと は、 審^の 
も、 力 《すさん でい ると いう 二と か？ 


価の しょうがない。 もっとも、 プ 
口 グラムの ほう は 高 く 銷面 でき る。 
ただ、 SET ADJUS 
はでき る だけ f 吏わない ほ う 力 : し ル ヽ 


は 充実して おり、 それ は 糸?^ 見 格 
と しての M S X の 宿命で も あるの 
だが、 便利な もの は 使って みるの 
がいち ばんだ (本当 かいな） 


の 世 行きで、 「しぼう '-… + 」と錄 
されて しまう のか' けつ こ う おか し 
い。 この ゲーム も、 心が すさん で 
いる わた しのお^ m に 入り (^品 だ 


トルが 「3t& 界を 堪能 するがよい」 
だった。 この ^はそうと う 猿が 
好きな の だと 思う が、 実際 猿の 
動き を 上手に 薪 見して いる 



打ち こむ 方へ 



胃 吏 用 してきた 「ス一 ノ 《一チ エック サム プロ グラム」 と 「5^? 用 データ j は、 現在、 掲載して いま せんが、 テープ ユーザーの 方の なかで ご 希望の 方に 「ファング 
ム j に 掲載して いる 主な プログラムと、 FM 音楽 館の 掲載 作品の、 確認 用 データお よび スーパ一 チェックサム プログラムの リスト を 差し あげます c 80 円 切手 
を 貼付した 返信用封筒 を 同封して、 〒I05 t 京都 港 [^橋 4 —10— 7 T i M MSX - FAN 讓部 「 8 月 1 龍^ tl? 用 データ」 係まで。 
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【審査 点 案内】 9 点 以上 =絶§ 用/. 8 点 = ぜひ 揮 用したい 7 点 = 採用したい 6 点 = 探 Effl レベルの 作品 だ 5 点 = わからない 4 点 = やめた ほうがいい 3 点 以下 = 採用 は 阻止したい 5 





せお ケ) ヒ n レ A リ J 



今回の 採用 作品の なかに、 4—5 
月 号の パドックに 出馬した 『SU 
PER JUMPER ゲル』 が 
いる。 どうやら 晴れの 舞台に 立て 
たよう だ。 みんな もつ づけ。 



夕 ィ卜ル /作者 




by 伊藤 直 輝 



增殖顴 破壊 



by 伊藤 直 輝 



反 人魚 



by ゴジラ 研究会 



'ァヴ ニール 

Avenir 

小一 かん 字 
じてん 



■■■■ M 



by Toxsoft 



内 容 



• 雲 まかせ 運 まかせの ァク 
シ ヨン ゲーム。 画面の 下 か 
ら ポンポン、 ポップ コーン 
のように わき 上がって くる 
雲に 乗って 目的物 を 取り 集 
めて いく。 操作ら しい 操作 
は ほ とんん どなし。 雲との 
相性 次第で 長く プレイで き 
る。 



• ブロックと はいいが たい 
文字 や 記号が、 ラじ ゃラじ 
や 繁殖して いく ブロック 崩 
し ゲーム。 ブロックの 繁殖 
スピードが はやい ので、 す 
ぐに 手に 負えない 状態に 陥 
つてし まう が、 ひょっとし 
て、 繁殖す る ブロック をす 
ベて 消せる のか もしれ ない c 



擊 格闘 ゲームに よく ある、 
必殺 技 を 出す とさの ような 
コマンド 入力の 要素が 加わ 
つた 釣り ゲーム。 引つ かか 
つた 魚が なかなか 釣れない 
とさ は、 雷 や 水な どの 技 を 
使って 釣り上げる。 バ ラエ 
ティ に 富んだ ものが 釣れる c 
ねばりが 大事。 



拳 小学 1 年で 習ラ 漢字 をデ 

—タ として 持つ、 ソフ 卜な 
電子 辞典 プログラム。 呼び 
出した 漢字の 読み、 使い方、 
書き順な どの 説明 を 行う。 
小学 1 年生の 担任 をして い 
る 先生が 生徒に、 ちしく は 
親が 子供に 漢字 を 教える と 
き 使う 教材と して 最適。 



メン卜 



ほ ^ 太】 ある 程度の レベルに は 達して いると 思う の だが、 いま 
いち ゲーム バランスが 悪い。 運 まかせの ところが 多い ので、 

もっと プレイヤーの 操作が 反映され るよう な ものにすべき。 

(〇「c) 自分の 命 は 雲 まかせ〜、 という 不安定な 感覚 はよ く 表 

現されて いたと 思う。 でも 雲って 感覚 じ やない な、 これ は。 
ポップ コーン か 白い 鉄 アレイみ たいな。 【コ ルサコフ】 遊んだ 
感じ は それなりに 楽しめる と 思う が、 今回 は ほかの 作品と 比 
ベる と" 主張" がたりない 感じべ 自由き ままな 部分に 賛否両論 
入り混じった 作品。 採用の 行方 は 次回まで 保留。 




(郎 太】 テキス 卜 画面 を 使って いる 点が 気に入った。 （おさ だ】 
「やっても やっても 減らね 一./」 というの が 最大の 難点。 発想 
は ィケル と 思う ので、 もちつ と ゲーム バランスの ねり こみが 
必要。 【〇「c】 ゲームの 目的が はっきり しない。 キャラ ク夕を 
消す ことなら、 それが 達成 可能な ゲーム バランス を 設定す る 
事。 着想 は 悪くな いんだから。 （コ ルサコフ】 気持ち 悪くて 好 
きな プログラム だが、 最終的に ゲームと しての 楽し さ を あき 
らめ ている ところが ある。 そこが マイナス。 ^ がむしゃらに 
プレイした 結果、 それに 報いる ものが ほしいね。 




【郎 太】 「必殺 技」 の 要素 を 加えた 奇抜な アイデア はいいが、 「釣 
り」 の 要素とう まく かみ 合って いなし、。 【おさ だ】 わたし は 強く 
推してい fc が、 ほかの 審査員の 評価が のきなみ 低かった。 ァ 
夕リを 待つ 時間に、 飽きさせない 演出 を くわえて みて は 7 
(◦「c】 人魚が 釣れるなら メルヘンチックに すると か、 ィメ一 
ジを 膨らませられる 工夫 をして ほしい。 【コ ルサコフ】 ス卜 n 
などの コマンドと 同様にして 魚 を 必殺 技で 釣る という アイデ 
ァが 光った が、 実際の ゲームに それが 表現され ていない。 ぺ 
審査員の 意見 を 参考に 足りない 部分 を 補え。 




【〇「C】 新しい モチーフに 取り組む 姿勢と、 その実 現された も 
の も 合わせて 評価 はしたい。 ただ その 結果が、 たいていの 人 
に 使える ものだった らもつ とよかった の だ。 遊びの 部分 もも 
う 少し ほしい。 [コ ルサコフ） ひじょう によく できた 電子 辞典 
だと 思ラ。 ただ、 この 作品の 最大の 欠点 は、 入って いる デー 
夕が 小学 1 年生 用 だとい ラ こと。 やはり、 遊びと はいえ、 デ 
一夕 を 読む ときの 楽し さがなくて は …… 。 ^ 優等生 的な 作品 
であるが、 優等生す ぎて 一度し か 使って もらえな さそ 5 な ひ 
弱さが ある。 ドライす ぎる の は ファン ダムに 似合わない。 





• まだ! V1SX で やって いない こと はた 

くさん ある。 そのうちの 1 つ を 取り 上 
げて、 あれこれ なんとか する のが プロ 
グ ラミングの 楽しみだろう。 いい テ一 
マ を 見つけたら 成功した も 同然 だ。 

(コ ルサコフ） 
搴 1 画面 タイプの 解析 をして いて 思ラ 
こと。 それ は、 「なぜ こんなに 短い プロ 
グラムな のに、 こんな 単純な ミスが 残 
つてい るの だろう 7j という こと だ。 

なかに は 技量 や 経験の 不足 か ら ミス 
が ある 場合 も 多い の だけど、 アマ チュ 



ァ ならではの 「ていねい さ」 や、 自分が 
組んだ プログラム に対する 「気持ち」 が 
失われつつ あるの だと 思う。 

よく 目に する 1 " ォマケ で 送った こん 
なのが 採用され ると は 思わな か つ た」 
という一 文。 こういう コメン 卜 を 見る 
たびに、 悲しい 気持ちに させられる。 
自分が 作った プログラムに は、 たとえ 
それが どんなに 駄作 だと 思って いても、 
ちゃんと 気持ち を こめて 欲しい と 思う。 

少し 脱線した けれど、 プログラムの 
ミス を 取り除く という 作業 は、 かなり 



面倒な 作業 だし、 多少 ミスが あっても、 
「まあ 動けば いいや」 と 思って いる 人 も 
いる ことだろう。 事実 ファン ダムで は、 
少しく らい ミスが あっても 採用され る 
場合 は 少なく はない。 

でも、 そんな 作品 は、 個人的に は歓 
迎 したくない。 とこ とん 仕上げき つた 
と 胸 を 張って いえる ような 作品 を 送つ 
て 欲しい し、 読者 も それ を 望んで いる 
と 思う からだ。 ミスの 駆逐 は 最低限の 
マナー だと 思ラ。 
手紙 を 出した 後、 その 文章に 単純な 
字が あった り して 恥ず か しい 思い を 
した ことが ないかな 7 プログラムの 
ミス も それと おなじ だ。 いや、 ときに 



は それ 以上に 恥ずかし いこと も ある。 
RUN した 直後に エラーが 出る なんて 
ぃラ のが その 例 だろ ラ。 

ミス を 駆逐す る アド パイス を ひとつ。 
自分で 組んだ プログラム を 細かく 解析 
してみ よう。 できれば、 そうして 調べ 
てまと めた もの を、 投稿 時に 添える 解 
説に して 欲しい。 作者が 見落として、 
解析 者が 発見で きる の は、 たんに 技量 
や 経験で はなく、 作品 を 見る 「目線」 の 
違いな だけな の だ。 だから、 ぜひ 一度 
やって みて 欲しい。 かなり 効果が 期待 
できる はず だ。 （MORD) 



60 




誰か 会社に 入: frr ください 




2 度 目の 採用 ありがとう ございます。 最近 
就職活動 や ら に忙 しくて MS X が ほこり を 
かふ' つてい ます。 誰か 会社に 入れて くださ 
し、。 それ はさて おき、 この ツール を 使って 
くれる 人 は 本当にい るので しょうか。 それ 
では またい つの 曰に か。 【てぐ てぐ 愛知- 
19 歳 • わりばし PENC I L】 



MSX'FANd 歴史^ 一部 



載った。 やっと 載った。 MSX 
ユーザーなら いちど は 必ず あこ 
がれる ファン ダムでの 揭載。 M 
SX • FAN1 の 歴史の ほんの 一 
部に すぎなくても、 やはり 何 万 
人 もの 人に 僕の 作品 をみ て もら 
える こと は、 楽しい 楽しくない 
を 別にして、 作者と して うれし 
いものです。 【ラ つかり 進兵衛 
静岡 • 14 歲 • SUPER 〜ゲル】 




猿 世界" & 堪能す 3 がよ い 



見た目 + 音 + 滑らか + 対戦 + タ 
ィム アタック や〜 つ// 文句 あ 
るか〜// 何- H? とつつ ぎに 
く いやて〜 つ ！？ ごめんなさい、 
ごめんなさい。 八ァ 八ァ、 とい 
うわけ で、 猿の ごとく 駆け巡る 
に は 努力が 必要 や。 夕一 ボ R や 
つたら 高速 モードの ほうが 已 G 
M とか 3 重 スクロール とかで 幸 
せ ゃぞ。 話 はか わるけ ど、 ボン 
マ 華の ある 投稿者が おらん な あ。 
安易な ゲーム システム を、 時間 
だけ はかけ た, 絵 や 音楽で 塗り 固めた ようなん、 多すぎ るん ちゃう かな あ。 売る た 
めの ゲーム やったら でき へんよ ラ なん を 見たい ぞ。 MSX は 自己 表現に 向いて い 
ると 思う しな、 がんばろう ぜ。 【燔裂 工房 京都 • 19 歳 • ゥ ツキ一 で ポン】 




休み^と きし か MSX^: いじれない 



ラゎぁ 一、 ほえ ほえ。 採用され ち 

やった よ。 4 つの ラち 3 つも （弟に 
は 落ちた のが 評判よ かった のに ) 
この プログラム は 春休み に 作った 
ものです。 一応 大学の ため 1 人 幕 
らし をして いて、 休みで 帰って き 
たと きし か MSX がいじれ ない。 
そのため、 次回 作 は 予定 もない 
…… 。 でも MSX • FAN が 存続 
していたら そのうち 送る や もしれ 
ません。 PC — 38 で HD を 買った 
ばかりで 金が 減って いるた め、 こ 
の 採用 はラれ しい。 これ を 資金の 一 
たち 島根 '20 歳 'OH 




部に して プレイ ステーション でも-… 
Shooter かみなり おとし 光モ クラ】 



-。 [F.A. い 



改造 じて み" T ください 



冒険 モノが 2 本 採用に なりました。 も 
とちと 僕 は 冒険の ゲームが 好きな ので 
ラれ しいです。 " 宝の 迷宮 j で 工夫した 
点 は サウンドで、 動きに よってい ろい 
ろな 音 を 出す ようにし ました。 「大冒 
険』 で 苦労した の は プログラム を 1 画 
面に 収める 点です。 今 考える と、 マシ 
ン語デ 一夕 を 文字に すれば もっとい ろ 
いろつ け 加える ことができ たから、 そ 
こが 少し 失敗でした。 だから、 改造し 
てみ てくだ さい。 【伊藤 直 輝 東京 リ6 歳 



； ^icfb nJ^%l C し &HD7PF:F0 
D-^TRI -0TO40 :POKE&H»800 + 
<EScV-?V 1 , VAL ( "6H M +M1D4 ( "3 EC 
33?.ODFE210CD822 0EFEC 
9P1CD1CB2C620F5ZBCD6 
6463E20280623CP 1 CS2C 
n- 6Z0CPA2 0F1COA200C9" 

S.o TY^h I*Z*I . 2>):NEXT: PEFU 




• 宝の 迷宮 大 冒険) 



R ゴは田 中将 司 氏が 考案 



a こんにちは。 RETURN! です。 この ゲーム は 

DTTllDy ] 人厅; が あ リ^^ん： なぜかと いうと、 作る の 

um が 面倒だった からです (すまぬ)。 でも、 已入で 
やる とそれ なりに 楽しめる と 思います。 ぜひ プ 

レイして おくれ。 話 は 変わって、 「MSX2 テク 
二 カル 八ンド ブック」 が 手に入らな いので、 もし 
ゆずって やる という 人が いたら 連絡して （マジ 
で)。 それから、 ロゴ を 考えて 送って くれた 人、 どラも ありが とラ。 でさた ロゴ 
は、 あの 田 中将 司 氏が 送って くれた ものが ベースに なって います。 では、 また 会 
いましょう。 [RETURN 大阪 '17 歳 • ジ ヤンケ ン BOM 巳./】 



情報工学 方面に いきたい 



お 久し, 3( りの J です。 この 作品で M 本 投稿 中 6 苯 目の 採用と なりました。 投稿し 
た 作品 は ほとんどが 1 画面で、 マシン 語 を 使用した 6 本の ゲーム はすべ て不 採用 
という 残念な 結果でした。 しかし、 M ファン を 購入し はじめて はや 3 年 半、 この 
間に わたしが 受けた 影響 は 多大な もの だつ 
たと 思います。 大学 は、 情報工学 方面に い 
ぎたいと 思って いますが、 もし M ファンな 
ら びに MSX に 出会って いなかったら、 わ 
たしの 進路 も 異なった ものに なって いたで 
しょう。 最近 忙しい ので なかなか 投稿で き 
ません が、 もし また 投稿した とき はよ ろし 
くお 願いいた します。 【J 京都 *16 歳' 八 
ン マーで ポン】 



はず' 力、 し、、 よ 



^/ぐ 



it* に"。'' t", ひん' ^ mL 



初 々"ラム 







ド" * 





ラ げ〜、 採用され てし まった〜。 今思うと、 なんで 

こんなの が 採用され たんだ 7 と、 8 頭 身の 〇ラ え 
もんが 目の前に 立って いる 心境であります。 はっき 
りい つて ぜんぜん 何にも テクニック は 使って いなく 
て、 厶ダも 多い プログラムです。 とい ラの も、 これ 
を 使った 当時 は スーパ一 • ワンダ フル • ビギナーで、 
しかも、 初めて プログラミングに 挑戦して 初めてで 
きた プログラムだった からです。 でも、 これが ちゃ 
んと 動いた とぎ は …… （泣)。 ちなみに 今 は 富 士の山 
でい うと 1234m は 登った ところ かな あ。 という わけ 
で、 恥さらしの てつ ぺ えでした。 ヨロ シク //【SUR 



V I VAL 群 馬 • 16 歳， ザ ，はさみうち〃】 



だ^かと 思つ マいた 



あ 一よ かった。 10 か 月 も かけた かいが あつたな。 「Q ィズ 5 秒の 選択』 が 採用 さ 
れ ていたと き は 正直い つて だめ かと 思った ぞ。 ゲームの 内容 は ともかく として、 
プログラム 的に はよ くで きている と 思 うんで、 初心者 は 解析して みると いいと 思 
う。 新しい 発見が あるか もしれ な 
し^ ところで、 問題 文に 2 つ ほど 
間違い を 発見した。 この 問題 を 作 
つた R.S.O. に 文句 をい おう。 こ 
こに 書 さたい こと は まだまだ ある 
が、 今 はま だ ゆっくり 書いて いる 
ヒマ などな いんで、 今回 はこのへ 
んで 終わる。 じゃあ またな。 【已 U 
TAX 青 森 门8 歳 • P I G W 




ず 



き: 
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MSX-DOS2 の 特徴 




第 3 回 

MSX-D0S2 特有の 機能 



今回から は、 MSX- DOSS について 解 
説し ます。 MSX- OOS2 は MSX- □◦ 
S 1 にく ら ベて 機能が 豊富で、 使いこなせ 
ばかな り 多彩な ことが でさる ようになり ま 
すが、 「難しくて わからない」 と 感じて いる 
人 もい るよう です。 

「MSX- CIOS2 がわから なし、」 という 
人の ほとんどが、 「MSX-DOS2 の 用語 
が 多す さて わからない」 「MSX- DCDSS 
の コマンドの 意味が わからない」 という 理 
由 を あげます。 しかし、 そういった 人た ち 
の 多く は 「MSX-DOS 曰が どんな 働き を 
している のか」 という ことが わかって いな 
いため、 用語 や コマンドが 理解で きないと 
いうの だと 思います。 

MSX- DOS^ の 最大の 特徴 は、 フ アイ 
ルを 管理す る 機能が 充実して いる、 という 
ことです。 ファイル を 効果的に 管理で さる 
ふ' ん、 使える 命令 も 多くな つてい ると いう 
わけです。 

しかし、 いったい どのように ファイル を 
管理して いるので しょう 力、。 

コンピュータの 世界に かぎらず、 たくさ 
んの もの を 管理す る に は それな り に 整理 し 
てお く 必要が あります。 もし、 たくさんの 
本が あつたと して、 それら をた だ 無造作に 
並べて おいただけ では 目的の 本が かんたん 



OG T の システム ディスクの ディ 1 
いるもの は サブ ディ レク ト りた 



<dir> と 表示され て 



に は 見つけられません。 また、 特定の 情報 
が 欲しい ときには、 同じような ジャンルの 
本が 並んで いた ほラ が 便利です。 たとえ ぱ、 
図書館に 行って みると、 本 をき ちんと 分類 
して 並べて あるの がわ かります。 まず、 ジ 
ヤン ル ごとに 分類され、 別々 の 本棚に 整理 
されて います。 さらに、 文学なら 日本文学、 
ロシア 文学な どに 分けられて 本棚の 違った 
段に 並んで いたり、 見出しが つけられ てい 
たりし ます。 それから、 貸し出し でさない 
本に は 「禁帚 出 (貸し出し 不可)」 という ラベ 
ルが ついていたり、 通常 貸し出さない 本の 
場合、 本棚に は 置かれて おらず、 書庫な ど 
にし まわれて います。 

MSX- ロ052 の ファイル 管理機能 は、 

だいたい これと 似た ような ものです。 上で 

説明した 例 を MSX- DCDS2 にあて はめ 
てみ ると、 まず' 図書館が ディスク、 本棚 や 
見出しな どが サブ ディ レク 卜リ、 本が ファ 
ィル という ことになります。 また、 貸し出 
し 不可の 本 や 書庫に しまって おく 本のよう 

に、 MSX- DC1SP にも 読み だし 専用 ファ 
ィルゃ 不可視 (見えない） ファイル という も 

のがあります。 

ど ラぃラ 仕組み かおお よそ わかった と 思 
いますが、 MSX-D0S2 側から 図書館の 
例 を 引用す るかた ちで まとめて みると、 
① 1 枚の ディ スク （図書館） に サブ ディ レク 
卜 リ （本棚） を 置 さ、 必要が あれば サブ ディ 
レ ク卜リ （本棚） のなかに さらに サブ ディ レ 
ク卜リ （段 や 見出し） を 作り、 ファイル (本） 
を 整理して おく 

© 読み出 し 専用 (貸し出 し 不可) や 見えない 
ファイル (書庫な どに しまわれ ている 本) な 
ど、 ファイル (本） に 特別な 意味 (働き） を 持 



h>hTI^IR +H 

1 '—'.me in df l A: has no name 
Pirectory o-f 

SVS 4S78 90-09-0^； 4 : 58p 

'：: に il'll'WNK^ COM 15708 91-06-19 8 : lip 

1) I R2 <d l r> 94-06 -06 00a 

I) IRS <dir > 94 =66-06 6； 00a 

2 OK in 4 +i】es C74K -free 



OA T D I R コマンドで ディレクトリに 属性 を 持たせる こと 
がで きる。 ¥K は 不可視の 属 i 生 を 与えた と 二ろ 



「MSX-D0S2 は 難し 
い」 と 思って いる 人が 多 
いよ ラで すが、 基本 さえ 
理解 すれば そんなに 難し 
くはありません。 今回 は、 
MSX-D0S2 の 基礎 
である 階層 ディ レク 卜リ 
を 中心に 解説し ます。 



たせて おく 

という ことになります。 

① のよう な 概念 を 階層 ディレクトリ、 © 
のよう な ファイルの 意味 を 属性と いいます。 

こういった 基本的な こと を 理解して しゾ！ _ 
ぱ、 MSX— DOS£ のた くさん のコ マン 
ドの 意昧も わかる ようになる はずです。 

參 サブ ディ レク 卜 リ に関する コ マン ド 

サブ ディ レ ク卜リ に関する コマンドと は、 
いったい どんな ものな のでし ようか。 ファ 
ィルを 扱う コマンドと、 何 か 違い は あるの 
でしよう か。 

ここで、 さきほどの 図書館の 例 をもう い 
ち ど 思い出して みて ください。 サブ ディ レ 
ク卜リ というの は、 図書館の なかに ある 本 
棚の ような もの だと 説明し ました。 本 （ファ 
ィル） を 扱う ほどかん たんで はない にしろ、 
本棚 （ディ レク 卜リ） を 移動したり、 かたづ 
けて しまった りする こ とも 可能な はずです。 
しかし、 いく ん大 がかり な 作業に はなり 
ます。 これと同じ ように、 サブ ディ レク卜 
リを 扱う コマンドに は 少し だ け 複雑な 手順 
やぎ まりが あります。 

少々 まわり く どい いい 方に なり ましたが、 
要は、 「ディ レク 卜 リ を 扱う コマ ン ドの ほう 
が 多少 複雑 だが、 ファイル を 扱う コマンド 
と ディ レク 卜リを 扱う コマンド は 基本的な 
働きに ついては 同じ」 という こと を 理解し 
て もらえば よいので す。 つまり、 階層 ディ 
レク 卜リの 概念と、 MSX- DOS 1 で 使つ 
てきた 基本的な コマンド を 理解して いれば、 
サブ ディ レク 卜 リ に関する 多少 複雑な コマ 
ンド も、 それほど 苦労せ ずに 内容 を 覚えら 
れる という ことです。 
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f'1 ふ: ':1 にに :2 SVS 

coMmMi>2 con 
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<dir> 6 - QQa 
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<dir-> 94-S6-Q6 6:00a 
6?4K -free 



OT 、可視の 属性 を 与えた サブ ディ L 
もちろん 可き I だ 



J を 元に 戻す こと も 
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階層 ディ レク 卜 1 J の 構造 ファン タム □ 部門の 作品 を サブ ディレクトリに まとめて みる 



★MSX-DOS QSA 

Q MSX- DOS2 の XC〇PY が 
うまく 使えません。 特に、 サブ ディ レ 
ク 卜」 にある ファイル を まとめて 別の 
ディ ス クにコ ピーした いと 思ラ のです 
が、 うまくいかない のです。 どう すれ 



ばいいで しょ ラか。 

(北海道' 白色 レグ ボン） 
A XCOPY コマンド をう まく 使う 
に は、 オプション とその 働き を 知って 
おく 必要が ある。 もし サブ ディ レク卜 
リ やその なかの ファイル を 全部 コピー 
したいの なら、 オプションの をつ 



けなければ ならない。 また、 S ォプ 

シ ョ ン だけで は 空の サブ ディ レク 卜 リ 
は コピーで ぎない ので、 もし 空の ディ 
レク 卜 リも 一緒に コピーした いのなら、 

S オプション に加えて. E ォ プショ 
ンも 指定しょう。 

Q GT の 付属の システム ディスクと 



r _ ―— . „ 「DOSCO 友」 では、 MSX— DOS に関する 質問 を 受けつ けて います。 MSX— DOS に 

DOO の 及」 への 質問 大^ 集/ ら、 どしどし ハガキ をお 寄せく ださい。 あて 先 は 〒105 東京都 巷 [E ^橋 4- 

まで。 



内蔵 ソフ 卜の 「MSXViewj に 入って 

いる msx— ciose が 違う という 話 
を さいたので すが、 本当です か。 

(宮城県/ みあの ずみ） 

A 本当。 「MSXViswj に 入って い 
る ものの ほうが 新しい バージョンで、 
使える コマンド も 若干 増えて いる。 

、て わからな いこと や 知りたい 二と があった 

〕— 7 TIM MSX . FAN 鶴 部 1 " DOS^ 友」 係 63 



ここで は、 階層 ディ レク 卜リの 構造に つ 
いて 説明し ます。 まず、 ドライブ A に ディ 
スクが あると します。 この ディスク は 細か 
い 小 部屋に 分かれて おり、 それぞれに 番号 
がつ けられて いると します。 1 番目の 番号 
は大 もとの ディ レク 卜リ で、 いちばん 最初 
に 見える ファイル や サブ ディ レク卜 リがど 
こに あるかが 書いて あります。 そして この 
部屋に、 次のように 書いて あると します。 

ファイル 1 は 3 番目の 部屋に ある 

サブ ディ レク 卜リ A は 50 番目の 部屋に ある 

ここに は サブ ディ レ ク卜リ A が どこに ある 
かし か 書いて ありません。 もし サブ ディ レ 
ク卜リ A にある ファイル などの 記録 を 見る 
に は、 50 番目の 部屋 を 見る ことになります。 
そして、 50 番目の 部屋の 中には 
ファイル 2 は 10 番目の 部屋に ある 
サブ ディ レ ク卜リ B は 32 番目の 部屋に ある 
と 記録して あると すれ は'、 ここから サブ デ 
ィレク 卜リ已 にある ファイル や サブ ディ レ 
ク卜リ を 見る 場合、 今度 は 32 番目の 部屋 を 
見なければ ならない ことになります。 

大 もとの ディ レク 卜リ から は、 基本的に 
は サブ ディ レク 卜リ已 にある ファイル など 
を 見る こと はでき ません。 したがって、 そ 
こに ある ファイル など を 扱う 場合、 そこ ま 
で どんな ふうに ディ レ ク卜リ がつな がって 
いるか 指定す る 必要が あります。 

かんじんの 指定 方法です が、 指定す るに 
は、 ¥ の 記号で サブ ディ レク 卜リ をつな い 
でい きます。 上の 例で は、 
A:¥ サブデ つ 
という ことになります。 



ファン ダムの D 部門の 作品 を 階層 ディ レク 
トリに まとめて みょう。 8 月 号の D 部門の 作 
品 は 『DH— Shooters 『PIG WORLD』 『ゥッ 
キーで ボン』 の 3 作品。 圧縮 ファイル を 1 枚の 
ディスクに 解 東す ると、 右上の 写真の ように 
なる。 これらの すべての ファイル を、 それ そ" 
れ 3 つの ゲームの サブ ディ レク ト リ を 作って 
蜜 里して みる。 

まず は、 サブ ディ レク ト リ を 作成。 
MKDIR A:¥DHSHOOT [リターン] 
MKDIR A:¥PIGWORLD [リターン] 
MKDIR A:¥UKKY [リターン] 

次に、 各 ゲームの ファイル を、 サブ ディ レ 
ク トリ に 移動。 MSX- D0S2 に は ファイル を 
移動す るコ マン ド MOVER'S る ので、 これ を 
使 9o 

MOVE A: ¥UK. BAT A:¥UKKY [リ ターン] 
のよう な 感じで、 ファイル を 移動して いく。 

ち なみに、 右上の 写真で は 『D H- 
Shooterj は r DHSHOOT. BATj から 
「DHSPRDAT. VRMj までの 21 個、 『P 
I G WORLD』 は 「PW. BAT」 から 「P 
W-GRP2. SC5j まて" の 6 個、 『ゥ ツキ 
一で ボン』 は 「UK, BATj 以下の 12 個が、 そ 
れぞれ C7M 乍 品の ファイル になって いる。 

ファイル を サブ ディ レク ト リ に ま とめる と、 
ディ レク ト リは 下の 図の ようになる。 



A:¥ 



MSXDOS2. SYS COP 



□ HSHO〇T〈D I R> 


□ HSHOOT. 


BAT 


□ HSHOOT. 


巳 AS 


DHMCHLG. 


已 I NJ 



PV 

c 卜 

PV 



コマンド 


書 式 


機 能 


MKDIR 

(MD) 


MKD I R [(ドライブ 名)] [(パス リス 卜〉 ¥] (ディ レ ク卜リ 名〉 


新しい サブ ディ レク 卜リを 作る。 パス リス 卜と は、 対象の サブ ディ レク 卜リゃ ファイルまでの サ 

ブ ディレクトリ を ¥ の 記号で つないだ もの。 ドライブ 名と パス リス 卜 を 省略す ると、 新しい サブ 
ディ レク 卜 リ は 現在の ディ レク 卜 リ に 作られる 


RMDIR 

(RD) 


RMDI R [〈ドライブ 名》] [(パス リス 卜》 ¥]< ディ レク 卜リ名 ^ 


サブ ディ レク 卜リを 削除す る。 ただし 中に ファイル や サブ ディ レク 卜リが 存在す る サブ ディ レク 
卜リは 削除で きない。 H オプションで 不可視の サブ ディ レク 卜リも 含めて 削除 可能。 , P ォプ 
シ ヨンで 1 ページ ごとに 画面 を一 時 停止。 オプション は コマンドの すぐ 後に 指定 


RNDIR 


RNDIR 睛ブ娜 スリ細 きィ レ外リ 名) (新 ディ レ外リ 名〉 


サブ ディ レク卜 リの 名前 を 変更す る。 ' H ォブシ ョ ンで 不可視の サブ ディ レク 卜 リ も 変更 可能。 
P オプションで 1 ページ ごとに 画面 を一 時 停止。 オプション は コマンドの すぐ 後に 指定 


CHDIR 

(CD) 


CHDIR [(ドライブ 名 >] 〖(パス リス 卜〉] 


ディ レク 卜 リを 変更す る。 現在の ディ レク 卜 リの 中に ある サブ ディ レク 卜 リ に 変更す る 場合 は、 
パス リス 卜の 現在の ディ レク 卜リ まで を 省略で きる。 ドライブ 名と パス リス 卜 を 指定 しないと、 
現在の パス リス 卜 を 表示す る 


MVDIR 


MVDIR [(ドライブ 名)] ス リス 卜) ¥] (ディ レ外リ 名） 【(パス リスト)】 


サブ ディ レク 卜リを 同じ ディスクの 別の ディ レク 卜リに 移す。 移動 先の パス リス 卜 を 指定し ない 
場合 は 現在の ディ レク 卜リが 指定され る。 H オプションで 不可視の サブ ディ レク 卜リも 移動 可 
能。 オプションで 1 ページ ごとに 画面 を 一時停止。 オプション は コマンドの すぐ 後に 指定 



；主） コマンド 爛の （ ） 内 は 短縮形 （機能 は 同じ)。 また、 害 式 欄で※ 印の ついた もの は、 対象に 複数個の ディ レクド J を 十で つないで 指定す る ことが 可能 
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n drive A: has 
y o-f A ： VUKKV 



<dir> 94-06-16 6 ： 21p 
<dir> 94-06-lfo ^6：21^ 
14 94-03-31 10:3まる 
92-18-23 7:23p 
737 94-04-92 10 ： 30p 
4615 94-02-19 S:34p 
3959 94 一 06 - 02 ^5:801* 
4103 94-63-30 11 ： 17p 
94-03-18 S:5Sp 
94-0S-1S S:50P 
1361 94-03-29 12 ： 4Sa 



^MAND2. COM 



國 サブ ディ レ ク卜リ 関連の コマンド 一 覧 



C5D 部門の 圧縮 ファイル を 解凍す ると、 二ん G サブ ディレクトリ O 『ゥ ツキ— で ボン』 の ファイル をサ 

.H にたく さんの プ アイ ルが できる を作戎 ブ ディレクトリに まとめた と- 1 ろ 




t 105 東京都 港 区 新橋/ H 0-7 TIM MSX，FAN 編集部 「0〇j 係 



* すべての 投稿 は 上記の 住所で 受けつ けて いる。 OO のと ころに は それぞれの あて 
先 を 入れて、 応募して ほしい。 また、 封筒に も 住所 ■ 氏 名の 記述 もお 忘れな く。 
* 盗作 や 二重 投稿 (他の 出版社に 同じ 作品 を 送る こと） は 厳禁。 
« なお、 応募 作品 は 一切 返却で きません。 また、 採用 作品の 版権 は 徳間害 店 インタ 



—メディアに 帰属す る ものと します。 
★ しめ 切り 

とくにもう けて いません が、 各 コーナ一 とも 月の 前半に 整理 をして います。 

ですから、 雑誌の 発売 曰の 約 3 か 月 まえにと どいた ものが 掲載の 対象です。 



投稿 応募用紙 



編集部の 整理 番, 



す 

ベ 



例 ： ファン ダムの 一般 部門へ 

の 応募 は ni— ② 



□-〇 



m ファン ダム （① 1 画面 部門 ② 一般 部門 ③ d 部門 © ッ- 

EFM 音楽 館 (① 自作の オリジナル ② ゲーム ミュージック 
固 ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 (① イラスト 部門 ② ぬりえ 部門） 

a 紙芝居 s 動画 教室 

o その他 （ 



'ル 部門） 
③ 一般の 楽曲） 



[使用 機 《 名 
[ファイル 名 



所 



氏 
名 


フ リ ガナ 


ぺ 
ン 
ネ 

ム 


フ リ ガナ 


( ) 歳 

男 • 女 


* 「投稿 あり がと う」 掲載 時 は 本名の みと します。 


住 


〒□□□-□ 




フ リガ ナ 





府県 



投 
曰 



199 年 



月 



曰 



① この 作品 を 他の 出版社の 雑誌な どに 投稿され ました か？ はい [雑誌 名 

いいえ 



年 月頃 1 



② (① ではい と 答えた 方の み） その 雑誌で 採用され ま した か？ はい • いいえ 



ァ 
ン 
ケ 



る'' (全員の 方に） この 作品 を 作る と き に 参考に した 他の もの や 記事 は あ り ま すか？ ある 方 は その 雑誌 名 や 作品 名な ど を 
教えて く ださい。 



はい 〔雑誌 名 

[書籍 名 • C D 名 
—参考に した 作品 名 • 記事 名 



年 月 号 



-ジコ 

コ 



いいえ 



④ 既存の 音楽 データ を 投稿す る 方の み、 作品の 作曲者、 歌手、 演奏者 名 を 必ず 明記して くださ I 

匸 作曲者 コ I： 歌手 • 演奏者 



©(CG に 投稿の 方の み） 使用した ツール 名、 ロードの 方法、 SCREEN 番号 を 教えて 〈ださい c 

[ツール 名 
[ロー ドの 方法 

作品 コメン 卜 



irSCREEN 



投稿 ジャンル 作品 名 





MSX • FAN では ひろく みなさんの 投稿 を 受けつ けて いる。 ゲーム プログラム は 
「ファン ダム」、 音楽 は 「FfVI 音楽 館」 や 「M 1 □ I 三度 笠」 など。 各 コーナ一 の規 
定は 下記 を 参照の こと。 また、 本誌 や 付録 ディスクで 紹介で きない もの （容量の 関 



係で 付録 ディスクに 収録で きない、 優秀で は あるが 単なる 続編 モノ 的で、 本誌で は 
紹介で きない、 など） は TAKERU に 推薦、 などの 可能性 も ある。 ふるって 投稿 
して ほしい。 



アン ダム 



ファン ダムと は 「アマチュア プログラム 発 
表の 場」 であり、 同時に 「プログラム、 ソフト 
作り に 興味 を 持つ 人た ちへの 情報 提供の 場」 
でも ある。 

ファン ダムで は、 つねに 誌面で 取り上げる 
ことので きる アマチュア による 自作 プロ グラ 
ムを 募集して し、 る。 

原則として、 ゲームに かぎらず、 家計簿な 
どの 実用 プロ グラ ム、 見て 楽しむ だけの デモ 

乍 品、 そのほか、 わかる 人に しか わからな 
い 通ね らいの プロ グラムな ど、 ジ ャ ンルは 問 
わない。 いい もので さえ あれば、 ファン ダム 
のなかに 新しい コーナ一 を 作って でも 掲載し 
ていく ので、 「いい もの」 がで きたら、 とりあ 

えずす してみ て ほしい。 
★ 募集 部門と^^ 式 

現在、 魁 里す る う えで W 更宜 的な 部門と して、 
次の 4 つの 部門 + I を 用意して いる。 また、 

以下の いずれも、 驟 の 応^ を 添 
付した テ一プ または ディ スク のす にかぎ る。 

創刊号！^ ずつ と 続いて いる 由緒 ある 部門で、 

その 名のと おり、 プログラム そのものが I 画 
面 は I ) のなかに 収まる プログラム。 この 制 
約の なかで どんな ことができ るかに チヤ レン 
ジ する 精抻を © 見す る。 

^ I I HI® と は、 SCREEN ： WIDTH40 の 
®® モ一 ドで 2ぉ亍 (物理的な 行) 以内の 二 と。 
空行 (前の 行が 4011? 目 ま で 文字が 来て いるた 



めに できる 空白 だけの 行) や 「Ok」 など は 計算 
に 入れない。 ちなみに、 2 め亍の プログラム 
は、 じっさいに は スクロールして しまう ので 
プログラム^ をき れいに iii® きする こと 

はでき ない。 

【，瑕 式】 プログラム リストの; 掲載と プ 

ログ ラム 解説 を 主体と する。 • ikiif によって は、 
ィぉ录 ディスク にあえて 录 しない 二 とも あり' 

うる。 

BASIC リ ス ト の 形で 掲載 可能な プロ グラム 全 
般 （ I 以内の プログラム を 除く ）。 プ ログ 

ラムの 長さな ど 細かな^: は 定めない が、 リ 
スト を 多くの 人に 見ても らう こと を tii ^にし 
た プログラミング を 望む。 
【^形式】 原則として、 プログラム リストの 

志 掲載と プロ グラ ム 解！^ Wli ディ スク収 

ま ただし、 長大な 作品 は 誌面の つごうで リ 
ス ト ^^を， する 二と も ありうる。 

D は Disk の D 。グラフ ィ ックフ アイ JL^ マシン 
語 ファイル を 呼び出す など、 BAS に リストの 形 
では 掲載 不可能で、 かっ^ ！好 'ィ スクに 可 
能な 作品 フ ァ ィ ルの 形式 を 含む）。 
【^^式】 4 色 ページでの 紹介と、 愤录 ディ 
スク 職良 2 色 ページで は ファイル 構成な ど 
のかん たんな 解説 を 掲載す る。 また、 作品の 
内容に よって は、 臨« 変に 別 企画で 大きく 
とりあげる こと も ありうる。 



(d) ッづ 4 門 

ゲーム 以タ^ 実用的な プロ グぅ 

と は、 ここ では 「なに か をす' るた めに 使う m 

と しての プログラム 作品」 と 定義す る。 たとえ 
ば、 テキスト エディタ、 グラフィック エディ 
タ、 ミュ t ジック エディタ はもと より、 家計 
，簿 プログラム、 成镇^ 里 プログラム、 など 
など、 実際に 便利に 使える 作品 を 望む。 
【発表 形式】 「ツール/」 てィ 吏い 方な ど を 紹介 
し、 #1 录 ディスクに 収 H 
(e> ノンセクション 部 

(a)Md>7) い' ずれに も 収まらな いと 思える 作品 
の^れ 机 

【き 形式】 作品の 内容に 応じて 掲載 ■ mm 

形 を 考える。 

a>jz^* 項 を 記入した 応募用紙 (何枚で も コ 
ピ 一可 )= I つの ディスク （テープ) に 複数の 
作品 を 入れて 応募す る 龄 は、 作品 I つに 付 
き応幕 用紙 I 枚を^ f 寸 する こ と にの 船、 以 
下の 敏頁も 作品 ごと に 分ける） 
dx 乍 品の 紹介、 遊 to' 使い方に ついて く わし 
く わか り やす く 害し 、た 別紙 (形式、 枚数 は 自 由 ） 
③フ 'ログ ラムの 解説 （※ 2) 

(Df 乍 品の 爾斗、 解法 （《3) 

※？ プログラムの 解説 は、 使用 変数、 スプ 
ライ 卜お よび パ夕一 ン 定義 キャラクタ (^吏 用 

^ VRAMC7X 吏 用;！ お 义^ #号 順の プロ グラ 
厶解 IfL マシン 語 解説と メモリ マップな ど。 
不+^ な^ は、 採用 を 予定して からさら に 
くわしい 解説 を 求める こ 2 



» 3 RPG な どは^ ：稱 マ ッ プ、 シ ミュレ一 
シ ヨン ゲーム は データー 覽、 科学 もの は 
王 公式な ど 
*郵 送に あたっての 

'応^ 門 を 封筒の 表に 赤て 切言 己 さらに 「フ 
口 ッ ピ一 ディ ス ク （テープ) 在中」 ヒッ折 被 
禁」 の:^ も 赤て ifiAo 
'ディスク （テープ) は垂 K^it 中で 5© 員し ない 
よ う に ダン ボ一ゾ L4 氏な どで 包む， 
※後日、 作品に ついて 問い合わせる こと も あ 
るので、 かならず バックアップ をと つてお く 
二と。 
★ 採用 

探 用され た 作品の きに は、 コメント を 求め、 

掲載 後、 揭 sst. およ ひ の 謝礼 (内容' 禾號 
に応じて I 万円〜 5 万円。 掲載 号 カ^^され 
た 翌月 始め ごろ に 支払 l 、 ) を itM。 ムック な ど 
で m 易され たき は、 ，の 掲 KI 志と^ の 
，謝 ネしを i!M。 また、 市販 ソフト 化な どの 

驗 は、 別錢 

• 春夏歴 fiy^ 秋 冬^ e 

# ずつ にわけ た 期間 内で、 採用され た 作品 

のなかから 鶴 部 協議に おいて | イ^! び、 優 

秀賞澳 励 金 5 万円） を 授与。 春 夏 ィ誘宵 は、 
4 — 5、 6 — 7 月 If^g 号と 8 月 号の 収ま 射 乍 か- 
文ォ 象と なります。 

參 ファン ダム • 才ブ' ザ' ィャ一 

I 年間に 収録され た 作品の なかから I つ 選び、 
ファン ダム' 才ブ' ザ' ィャ一 （»^20 万 
円） を 授与。 



M 音楽 館 



ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 



F M 音源 （MSX— MUS に） を 使用した プ ログ 
ラム 作 >?〜 B A S I C プログラムに 限る。 テ 
—ブま たは ディ ス ク て 寸彌 の 二 と。 

曲 は オリジナル かずまし いが、 ゲーム ミュ 

—ジ ック、 ^ま 曲 も 可 （ただし、 mmmm<r> 
fmx\ 線形 式 を 制限され たり、 採用で き 



★ 応^^ 頁の 職 

(DjZ^i 頁 を 言 5A した/^ 用糸& 複数 同時 応 
^ite は、 作品 ごとに 応慕 用紙 i 枚 （コピー 



可)。 封筒に 応募す る 部門 名 を 赤て 朋雲己 

乍 品に 関する コメント をつ ける こと （用榔 ま 
自由） 
★ 採用 

掲 mi 志と^ ^の 謝礼 (才 リ ジナル 曲と ゲーム ミ 

ユー ジック .H^ 曲との #、 謝礼 額に ぼ 
の 違いが ある） 

その他の; 主意 ^頁 は 右下に ある 「キ について 
の 諸; i 意」 を 参照の こと 



編 乍 品 才 リ ジナル の プロ グラムで も 市販 
の グラフ ィ ックッ 一ル でも 本体に 付属して い 
る C G ツール を 使った もので も かまわない。 

秦ィ ラス ト 

I 枚 ものの 静止画 作品 
鲁 ぬりえ 部門 

ィ せま ディスクに 入って いる 綱 C G に 着色し 
た 作品 (奇数 月の I 日し M り） 



★ 応^^ 脚 胶 

応募用紙に' JZ^i 頁 を 1队 難 同時 応^) 
龄 は、 作品 ごとに 応募用紙 を 添付 (コピー 
可)。 封筒に 使用した ッ一 ル名を 赤て 朋^ 
女両 部門に 3 ISP 皆の ランクと 賞品が 用意され 
ている。 作品 は ピッツ一 の 5 人の 審査員に よ 
り 面さ れ みごと 掲載と なると ランク 
別に 職 の 賞金' 賞品 を itM。 



紙芝居 S 動画 教室 



、 



M I D I 三度 笠 



M I D I 音源 を 鳴らす 演奏 データで あれば 
M ソフト を 使用しても、 新 MSX— MUS 
I C の SAS I C プログラム でも 可。 また、 
M I D 1 のた めの ツールな どの プログラム 
WM, ディスク、 421 ま テーフ て^ m の 二と.， 

a>jz^*i 頁 を 言 ax した/^ 用 & 複数 同榭殳 
稿の 辭は、 作品 ごとに 応募用紙 1 枚 （コピー 
可） と 作品に 使用した 音色のう ちわけ 表 を 添 
付の こと （用紙 は 自由） 



(DI 乍 品に 関する コメント （用紙 は 自由） 
★ 採用 

採用 者に 航の 謝礼 （オリジナル 曲と ゲーム ミ 
ュ一ジ ック' "^曲、 ま た ッ —) レの 礼 
額に 若干の 違い あり） 

そ^の; 主意 ^頁 【^下に ある 「^^について 
の 諸; 主意」 を 参照の こと 



^^醉 動画 （アニメ一 シ ヨン） ならなん で 
も 可。 自作の プログラム でも 市販の ツール 本 

体に 付属して いる ツール を 使っても K。 

紙 を 使用し、 'jz^i 頁 を言队 複数 

同時 応^ 7} 場合 は、 作品 ごとに 応募用紙 I 枚 

を 添 #r る こと （コピー 可） 



-を 別紙に 鲁 いて 同 



(Df 乍 品に は 必ず ス トー 1 . 
封す る こと 
★ 採用 
縦の 謝礼 



その他の; 缓 は 下に ある 「す についての！ ^主 
意 」 を 参照の 二 と 



スーパー 付録 ディ スク 



A V フォーラム 



エスプリ のきいた オリジナル プログラム。 
FM 音源 使 ffl の もの も 可 
部門 

塾長が 出 衝 本 編の 「お 題」 を 参照され たし。 
• 自由 部門 

題材 は 自由。 センスの 見せ どころ。 
頁の^: 

01 お 万 - 郵便番号 * 氏名' 年齢 醉） • 顧 舌 
番号 ■ タイトル 

② プロ グラ ム を 作成 したと き に # ^に し た 本 



や^! 志な どの 名前 や^、 出版社 名 
®29^ X 29亍 以内の 短 L 、作品 はハ ガキ で も 
可 。その:^ 2竊 吉 めで 行 番号 を 赤て 省く カ哧 
て HI む。 長い もの は テープ、 ディスクて H 
★ 採用 

基本的に は 採用 作品 1 作に つき、 500 円 分の 
図き を 贈呈。 また、 これから 採用 作品に、 
mBif)" I 〜 5 点の ポイント を 付けて いく ポィ 
ント制 を 『开、 台す る。 ポイント は 累積され、 I 
年間での 高 獲得 者に は、 赏品を プレゼント。 



ディスクに 1|2 ^可能であれば 何でも 
■ 「MSXView」 て 作った 作品 
■ そのほか 

上記の ほ M ぉ录 ディスク を' 1魏 交換の 場と し 
て 撒1 的に 利用して ほしい。 »W に は 言 売 者 

のォ殳 にたつ もので あれば、 何でも 大歓 
*応 細 頁の縱 

ぉ志 の応幕 用紙 を 使用 して' 頁 を 記ん 



^[同時 応^^ は、 作品 ごとに g 用 $氏 

(コ ピ一 可） を 添付。 ゲームの き(^ 法 （RPG 
な ど は マ ッ プ や^^ データの 一覧) な どの 資 
料 も 忘れずに。 
★ 採用 

採用 者に は掲 匿、 を 進呈。 

その他の; i 意^! 頁 は 下に ある 「^^につ l 、ての 

It; も 意」 を 参照の 二と。 



作品 を 送る 際に は 以下の きを 守る こと。 CDft ^の コーナー 名 を 封筒に 赤 

4^--. ._ 月 記す る。 さらに 「フ ロッ ピ一 ディ ス ク （テープ) 在中/二 ッ折 厳禁」 の 2 つ 

(7)^ 示 も 赤て 胡 記 ぎ イス ク、 テープカ^^ 中で 磁員 しないよ うに ダン 

^iz±^ J ポー 氏な どて 儒 してお く fU^c の コ一ナ 一にォ S ^ると き は、 フロッ 
ffa ほ 思 ピー ディ スク も それぞれ 別の ディ スクに 牺录 する (繊の コーナ一 あて (7« 

作品 を 1 枚の ディスクに まとめない） なお 作品 は MiP しません。 
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e - 3 月 期 整理 分 



刁こ 紹介して いるの は、 本誌に 送られて きた 投稿 応募者の 方の 一覧です。 今回 は B-7 月 情報 号の た 
りに 2- 3 月に 整理した 分と なります。 複数 投稿の 場合 は 「他 © (他に 2 作品の 応募 あり）」 とし、 実際 
：) 掲載 者 は 赤字に してあります。 また、 整理 曰と あるの は 実際に 選考の ためにし めた 曰です。 



ファン ダム 



肇 北海道 

マウスで エス ケィプ 他③ /牧野 正 明 

けろ けろ GOLF/ 菊 地 友 則 



BLOCKy/ 佐 藤 長寿 命 
參 宮城県 

SEA BATTLE 他の/小山 寛 
參 茨城県 

気温 調べ はま かせろ/' j 、林 正則 
鲁 栃木県 

51 えもん 怒りの 地雷 捜査 官 /山 崎智也 

• %-f あ レ 

PUYO HOYO/ 小 倉 禾ロ秀 
參 埼玉県 

I スクリーン ファイト'' 1'/ 横 堀 君 夫 
• 千葉県 

FIGHTING BALL/ 岡田哲 
參 東京都 

The らんだ/飯 島 佑助 

花札 こい こい/小 林宏行 

キヨ ンシ 一」 他⑦ /伊藤 直 輝 

UNY0 2 / 井出 東 

GAUSS/ 田 名 部 誠一 

參 神奈川県 

アナログへ ビ 他① /三 好智暢 
MAKE UP 他① /田 中 美 穂 子 

• 亲/T ,S も 

BOX BOXING 他① /林 英志 
鲁 福井県 

青春の 卓球 部/北 川航 
攀 岐阜県 

CHECK-IT 他③ /塚 原修 
參 静岡県 

19, 286 色 同時 表示、 だ/水 野亮 
攀 愛知県 

PLANET ATTACK 他① /村 上 穂 高 
すもう 他① /井上 比呂志 
• 三重県 

WELLEN/ 小 林 由 幸 
• 滋賀県 

でん じゃあ/長 野恒平 
肇 大阪府 

MARBLE CH0C0 し ET/ 吉村一 真 
愛の モーニング コ一ル /西 川淳 
スーパ一 イオン コート/岡 田忠憲 
鲁 兵庫県 

ULTRA- SONIC-WEAPON/' 長 井 准 一 
DANCING ROMANCE/ 越 田 健一 

• は" 

押し出し/東大 輔 
參 福岡県 

RAI RAI/ 西 島 栄太郎 
ノーキ 一 Kun/ 今 里 敬 
EXTEND- FIGHTER/ 吉松高 広 



(整理 曰 2 月 25 曰） 



AV フォーラム 



MSX/ 高 橋哲平 
• 東京都 

社会/伊藤 直 輝 
浅 草の ゥンコ /横 山久 
次世代 マシン/佐 藤 伸 二 
參 山梨県 

木魚 他② /今 井惠治 
目覚まし時計/坂 東聡 
• 愛知県 

逆立ち MSX 他 ©/ 水 野隆行 
錯覚 他③ /村 上 穂 高 

こっちむ いて一/ 千 葉 まさのり 
參 大阪府 

電子 的 絵画/白波 瀬 幸 二 
ふみきり/鈴 木静夫 
タバコ/安藤 博 

もっと、 もっと 他② /松 山隆ニ 
參 兵庫県 

MSX-Windows/ 中 村敏之 
おたま/ 柴田祐 介 
プログラミング 他② /加 門太郎 
• 愛媛県 

FALLING/ 山 内 竜太郎 
• 長崎県 

スパイ 君の 最後 他 ® /藤 井 昌平 
• 大分県 

走る 子犬/野 島智司 
(整理 日 3 月 10 日） 



: M 音楽 館 



き 北海道 

Helios 他④ /平野 正 和 
• 秋田県 

サム ライス ピリ ゲン 「祭り 奏でる」 纖名 由お 子 
拿 山形県 

ワンダラー ズ' フロム' ィ— ス 1 " Be Carefulj/ 大沼寿 志 
• 栃木県 

デンシ セ カイ 他② / 増渕裕 二 

FAKE POP// 他 (i. ゾ柄沢 和 明 
参 埼玉県 

フ) "イナ ル ファンタジー 11 「反乱軍の テーマ」 他 1ノ 分根亨 
鲁 千葉県 

ダンシング E.T./ 両 角泰寬 
參 東京都 

FOREVER FRUIT 他'. 1/ 稲泉 恵 太 
酔った ☆ 回る/中 川 重 之 
參 福井県 

むだい 他② /谷 口 洋ー 
• 岐阜県 

時空の 果て/ 須田真 悟 



參 静岡県 

水中 thinking 他 ®/ 渡 辺茂樹 
接点 他 47 曽根辰 也 
參 三重県 

ENDLESS—/ 植田敏 行 
參 大阪府 

グラディウス 2 「浮遊 大陸の 卜 マ」 他④ /細 幸弘 
• 島根県 

ENNUI 他 ©/ 山上 圭介 
• 山口県 

NIGHT FLIGHT 他 @ /河 野 光明 
• 高知県 

DEAD? 他 ®/ 岡林大 
鲁 福岡県 

銀河の 3 人 「悲しき 運命」 他④ /後藤 崇之 
(整理 日 3 月 10 日） 



CG コンテ ス卜 



☆ イラスト 部門 
參 北海道 

敗北の あと …… 他:]:'/ 渡 辺 正 明' 
暮れ ゆく とき/佐 藤武三 
ブー ビ 一トラップ 他③ /渡 辺 正 明 
r 水の 乙女」 一光と 闇。 他 ov 宮本淳 



F-l GRANDPRIX'90/ 小 沢達郎 
HAWAII/ 秋 田 進 
• 岩手県 

未確認飛行物体 他 ©/ 小 林 尚 
肇 秋田県 

伊豆に 行きたい./ 他 I'/ 佐々 木洋 一 

夕暮れ/ 武 田和彦 

參 茨城県 

妹よ…/ 齋藤慎 一 

碓氷峠 をぬ けて/羽 鳥 喜 代 志 

• 栃木県 

欲望の 雨 他 ©/ 橋 本 光裕 
龍 戦士 他② /原 田英男 
參 埼玉県 

日 が 沈み かける ころ/初見 一雄 

海 芽 他え/堀 田 貴 広 
• 千 ， 県 

旅路 他 (IV 三 留貴史 

CYBERPUNK ROCKERS/ 佐 藤 幸一 
POWER TO THE PEOPLE 
〜 A 子に 捧げる〜/ 尾 形 光隆 
參 東京都 
劇/高 橋 正 人 
參 神奈川県 

明 日 は 晴れね/渡 辺 効 一 
鎮魂 歌 他の/長 崎 強 
怒 羅魂愛 乱 土/築地 琢郎 
參 長野県 
Deep sleep water/ 
OSAKANA':::' だよ 一ん 他②. /小 林 敬 一 
• 静岡県 



0-画像（1) 他 @/ 和 出 伸 一 
• 岡山県 

ハラ ダイス 他 ©/ 加賀 義人 
氷の 翼/頼 経 照 仁 
肇 香川県 

がんばる 力、 らネ。 /山 口 学 
• 福岡県 

「お茶 どす え〜」/ 野 口 直 子 
休息 他② /野中 健 
「ELECTRIC DRAG0N」 /安立 浩 

• i^ I 曰 I 目. 
(お 匕ンし iio 

悪魔の 微笑み/下 吉 一代 

☆ ぬりえ 部門 

• 北海道 

勇者の 伝説/渡 辺 正 明 

The scent of the sky/ 山 本 忠隆 



浮遊 都市/秋 田 進 
參 茨城県 

決戦 は 金曜日/長 田努 
參 東京都 
風/ 高 橋 正 人 
參 神奈川県 

かかって おいで/渡 辺 効 一 
參 福岡県 

美女と 魔 獣/安立 浩 
(整理 曰 2 月 20 曰） 



MIDI 三度 笠 



• 埼玉県 

D0UBUTU 他② /戸塚 哲男 
(整理 日 3 月 10 日） 



以上 275 作 よ 
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スーパ一 ファミコン (ま 任天堂の 登録商標です。 なお、 当選 八 ガキを お^ちで ない 51 は できません。 t テ^く-ださい。 • 

この 件に 関する お問い合わせ は 『スーパー ファミコン アース ワールド' g/l』 事務局 (03-3578-0294) まで 土、 曰、 祝 曰 を 除く 午前 10 時から 午後 5 時の 間にお 願いいた します, 




なつ とうきょう はる み きょだい しゅつげん 

この s、 東京 • 晴 海に 巨大 ゲーム ワールドが 出現す る./ 

スーパー フ アミ コ ンゃ ゲーム ボーイ でお なじみの メーカー 55 社 

しゅう けつ はつ （れ、 まえ ぁチ 

が 集結、 ズラ U とそろ つた 発売 前の ゲームが 遊べち ゃラ。 
フ アミ マガ 主催の 1 "シール ラリー j はもち ろん のこと、 
メーカー ブース 内での ィ ベン 卜 も 楽し さいつ ぱい Z 
この r スーパー ファミコン アース ワールド '94」 に 
14 囬 組 • 42000 名 様 を ご 招待し ちゃ ラのだ / 
さあ、 この ページに ついている 八ガキ で、 今スグ 応募./ 
「ゲーム 大好き/」 の キミ、 この チャンス を 逃す テ はない./ 



開催日 時 



に ゆつ じょつ 



だい ちゅう せん 



入場 チケット 纖' 



主催 



8 月 23 日き 2 冊 J() 午前 9:3 ト 午後/! :00 

ふうきょう はる み とうきょう ぼうえき かん 

東京 晴海 • 東京 貿易 センタ- C 館 

^ 、 にん てん どう かぶ しき がい しゃ 

Magazine L 一夕 HI 任天堂 株式会社 
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參 この ページに ついている 往復 八ガキ をされ いに ぁ 

り 取って、 返信用の 表面と 往信 用の 面に 必要な 事 
項 を 記入して ください。 

鲁八 ガキを 投函 するとき は、 必ず 往詹用 表面と k 信 

用 表面の 両方に 50 円 切手 を はり、 往信 用 表面が 見え 

るよう に 2 つ 折りに して ポス 卜に 入れて ください。 

これら を 忘れる と、 八 ガキが 事務局に 届きません。 

♦ 応募の 締切り は 7 月 23 曰 （必着） です。 

• 招待 曰の 指定 はで さません。 

譬 応募者 多数の 場合 は 抽選と させて いただ さます。 

拿 当選、 ^選の 結果 は 応募^ 全員に、 返信用 八ガキ 

で 通知し ます。 当選され た 場合 は、 その 八ガキ がそ 

のま ま 当日の 入場券になります。 

翁 当選 八ガキ 1 枚で 3 名 様まで 入場で さます。 

^なお、 会場までの^ 通 費 は 各自で 負^して いただ 

さます。 
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コンピュータ を 持って いるから に は 人工 
頭脳と しての コンピュータに 出会いたい, 

MSX を 人工頭脳 化する ために、 最初の 
ごくわず かな一 歩 を 踏み出 そラ。 




コンピュータ のつ S«/ 



コンピュータ は 「思考」 する か 

さすがに 最近 は あまり 見かけ 
なくなつ たが、 かって は コンビ 
ユー 夕の 出力が ちょっと 変 だつ 
たりす ると、 「コンピュータ もた 
まに は ミス をす るんで す」 など 
といい わけす る 人々 がいた。 そ 
れは 人間の ミス を ごまかす ため 
のい いわけ かもしれ ない が、 つ 
い コンピュータに 人格 を 感じて 
しま 5 からで も あるだろう。 

コンピュータに は、 基本的に 
「考えて いる」 という 感じが ある。 
心が 純粋な ころ は、 
「ただいま コンピュータが 考え 
ています」 

といわれれば、 ことば どおりに 
受け取って、 あれこれ 思い悩む 
コンピュータの 姿 を 思い浮かべ 
ていた ものだった。 

コンピュータ ははた して 「考 
える」 ちの だろう か。 



人間の 設計した 回路の 組み合 
わせの なかで、 人間の 組んだ プ 
ログ ラムが 実行され ている だけ 
ではない か。 もちろん そのと お 
り。 しかし、 それで は、 人間 は 
「考える」 ものだろう か。 シナプ 
ス によつ て 複雑に 連結され た 脳 
細胞の なか を 微弱 電流が 流れて 
いる だけで はない か。 

73D 万 個の 破壊され た 脳細胞 

ほんと ラ かど ラか 知らないが、 
たばこ を 1 本す うたび に 脳細胞 
が 少なくとも 1 00 個 破壊され る 
とい ラ。 1 曰 20 本 吸 ラ人は 珍し 
くないし、 その ペースで 10 年間 
たばこ を 吸いつ づけて いる 人 も 
珍しくない。 という こと は、 
10DxeOx365x]0=7300000 

脳細胞が 73D 万 個 破壊され て 
いる 人 も 珍しくな いという こと 
になる。 人間の 脳 は、 そのて い 
どの ことで はなん ともない ほど 



大きく 複雑な の だ。 シナプス を 
流れる 微弱 電流に すぎない ちの 
も、 大きく 複雑な システムに 組 
みあげ られ ると 精妙な 意思 と な 
つて 現れる。 
思考の 本質の ごく 一部 

つまり、 量の 問題な の だ。 

コンピュータの 思考 は、 あま 
りに も 小さな 記憶 空間と あまり 
にも 単純な 回路の ために、 人間 
の 柔軟な 思考の 足下に ち 及ばな 
いが、 しかし それでも、 思考の 
本質の ごく 一部 を 写して いる。 

思考の 本質の ごく 一部と は、 
① 状況 を 認識し、 © 認識に 応じ 
て 行動す る、 の 2 点 だ。 

その 意味で 「思考」 する プロ グ 
ラ厶を 作って みょう。 

むずかし いもの はいずれ にし 
て もで きないので、 ほんの 試し 
斬りて いどの 意味で 8 パズルで 



r 8PUZ-SOL.BP8」 の 使い方 

先にで きた もの を 見せて しま 
おう。 付録 ディ スクの 「8PUZ- 
SOL.BP8」 という ファイル だ。 

実行す ると、 8 パズルの 最終 
形と メッセージが 表示され （こ 
の ページ 左下の 写真) 、 人間 側が 
問題 を 作る ところから 始まる。 

カーソル キー （または ジョイ 
パッ ド） で ピース を 移動 させて 
ならべ かえて いく。 あたりまえ 
だが、 動かせる ピース は ブラン 
ク （数字の ない マス） と 隣り合わ 
せの ピースに かぎる。 

十分 かきまぜたら、 スペース 
キー （または A ボタン） を 押す と 
コンピュータが 考え はじめる。 

かなり 意地悪く かきまぜ たつ 
もりで も、 数秒で 解いて しまう。 
その 数秒 も、 ピース を 動かす と 
きに 約 S 分の 1 秒の ウェイ 卜 を 
かけて いる （行 2140) からで、 そ 
れを とりはず すと あっとい うま 
に 解いて しまう。 
「ROTATE」 の 発見 

どラ やって パズル を 解く か。 

人間が ピース をなら ベ かえて 
いく 手順 をす ベて 記憶して おき、 
それ を 逆にた どる …… というの 



てき と I" fcP さ ま ぜ"" てく た- 
と さはし" W ます 



プログラム 実行 直後の まず、 



-ソル キーで ピー；; 



55 ならべ かえ 中。 いま、 6 を 定位 

置に 移動させる ために 4 と 5 をい 

つたん 退避 させて い る 場面 



CS 秒 後に 終了。 かんたんに 解か 

れて くやしい とき は、 スへ— スキ 

—を 押してもう い ち ど 



G てきとうな ところて、 スぺ I ス 

キ I を 押す- すぐに、 コンビ ュ— 

夕が- 一 の パズル を 解き はじめる 
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も 1 つの 解法だろう が、 もちろ 
ん そんな こと はして いない。 

また、 8 パズルが とりうる す 
ベての ならびと それぞれに 対応 
した 解法の 手順 を 記憶 してお き、 
現在の ならび を 判定した ろえ で 
適用す るの も 1 つの 解法 だが、 
それ は 不可能 だ。 

ここで は、 「1 」 から 数字 順に 
地道に 場合 分けしながら 定位置 
に 持って いくように している。 

が、 ピース 単位で 場合 や 手順 
を 考えて いると、 頭が パンクし 
てし まった。 思考の 経済の ため 
に 複数の 手順 を 組み合わせた 複 
合 手順 をまず 探した 結果、 シン 
プ J レ で 便利 な 複合 手順 を 見つけ 
た (図 1 )。 これ は、 ブランク を 
含む 2x2 の 範囲 内で、 ブラン 
クの 位置 を 変えず、 ピースの 順 
番を 1 つず つ 回転す るよう にず 
らす。 右回り も 左回り もで きる。 
この 簡素な 複合 手順 を とりあえ 
ず 「1=!0丁六丁巳」と 名付けた。 

コンピュータが パズル を 解き 
はじめる 最初の 部分 （プロ グラ 
厶の行 1020〜1050) で、 ブランク 
を 中央に 持って きている が、 そ 
れ はこの ROTATE を 使い や 
すくす るた めだ。 

具体的に は 「1 」 を 定位置まで 
持って くる 手順 は、 すべて RO 



TATE の 組み合わせ だし、 た 
とえば 図 2 のよ ラに、 ピース A 
の 下に ある ピース B を、 A の 右 
横に 持って くる 手順 も ROTA 
TE の 組み合わせで でさる。 
思考 ルーチンの 基本 戦略 

パズル を 解く 思考 ルーチン を 
組み上げ ていく 基本 戦略 は、 
® 動かしたい ピースが 現在 どこ 
にある かによ つて 場合 分けす る 
©ROTATE の 組み合わせで 
手順 を 考える 

© それでも だめなら、 1 ピース 
単位の 移動 を 考える 
の 3 つに よった。 

この 戦略に のっとって、 数字 
順に ピース を 移動させる 手 川 頁 を 
積み重ねて いくと、 この プロ グ 
ラムになる というわけだ。 

プログラム を 見返す と、 I F 
文 (場合 分け） と GCDSUB 文 
(ROTATE, 1 マス 移動、 特 
定の ピースの 場所 を 調べる サブ 
ルーチン） の 連続 だが、 考えて み 
れば、 人間の思考 だって、 大筋、 
こんな もので はない か。 ケース 
ごとに、 過去に 成功した 対処 方 
法 を もっていて、 ケースに 照ら 
し 合わせ、 その サブルーチン を 
呼 'ヌ。 ある 種の 人々 は、 ある 年 
齢から 先 は それだけで 生きて い 
る フシが ある。 フェイ ドア ゥ卜。 



き 図 1 "ROTATE" の 手順 
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® 図ョ A のとな りに B を 持って くる 手順 
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®「8 PUZZLE SOLVEFb の 解説 

8PUZ- SOL. 已 P8 CS32/2+VRAM64K 



110 國 初期設定 

12 [！〜 13G 画面 初期設定 Z グラフ イツ 

ク 画面に 文字 を 表示す る 準備 

140〜150 変数 初期設定 

OX、 OY ： パズルの 表示 基準 座標 

GX、GY ： 「闩 DTATE」 される 範囲 

の 左上 マスの 仮想 座標 ※以下、 「座 

標」 はすべ て 仮想 座標 

R ： 「RCDTATE」 の 方向。 ，二 左 回 

り、— 1 = 右回り 

160-170 配列 設定 

X(n)、 丫 （m) ： ピース 表示の 実 座標 

※（门， m) が ピースの 座標 

V(n, m): 座標 （n, m) にある ピ一 

スの 数字 (ブランク は S) 

RX(n)、RY(n) ： 「!=!〇丁六丁巳」す 

る ピースの 座標。 n は 0〜3 で 左上の 

ピースから 右回りに 対応 

180 〜？ 00 ユーザー 定義 関数 定義 

FN 闩 （n) ： 0〜3 の 繰り返し 

FNS ： 方向 入力 （カーソル キー または 

十字 ボタン) 受け付け 

FNT ： 卜 リガ一 入力 （スペース ーキま 

たは A ボタン） 受け付け 

E10 ピースが 動く とさの 苜 設定 

m ■ パズルの ピース 作成 

ぉ0〜32[) COX, O 丫) を 基準点と し 

て、 16x16 ドッ 卜の ビースと 数字 を 表 

示し、 ピースが 動く 音 を 鳴らす 

X、 Y ： ピースの 座標 

N ： ピースに 書き こまれる 数字 

330 國 ピース を かきまぜる 

34D メッセージ 表示 

350〜370 キー入力 （カーソル キー、 ス 

ペース キー) 受け付け z 入力 待ち/ スぺ 

一 スキーが 押されたら 行 1000 へ 

380 ブ ラ ンクの 現在の 座標 をチ i ック 

(行^ 00 呼び出し） 

BX、 BY ： ブランク 専用の 座標 変数 
390〜41(] ブランクから 見て カーソル 
キ一 を 押した 方向に ある ピースの 座標 
を X、 丫に 入れる ノ パズルの 基本 枠 か 
ら はずれて いれ ぱ行 350 へ 
420〜430 ピース を ブランクに 移動す 
る (行 2100 呼び出し）. '行 350 へ 
1000 園 パズル 解き 開始 
1010 最初の メッセージ をぬ りつぶ す 
1020 画 ブランク を 中央に 動かす 
1030〜1050 ブランクの 座標 をチ エツ 
クノス、 Y の 順で 中央に 寄せる 
1100 画「1」 を 動かす 

mo 「i」 の 座標 チェック 

112D (0,0) なら 行 1四0 へ 
1130 (0,1)なら（0.0)〜（1.!)の範囲 
で 右回り、 （1,0) なら 同様に 左回りの 
「ROTATE」 を 実行 (サブ 呼び出し は 
行 11 70 で。 以下 同） 

1140 (D ，^なら 03,1) 〜(し 2) の 範囲 
で 右回り、 (2,0) なら （1 ,0) 〜ほ， りの 範 
圏で 左回りの 「ROTATE」 を 実行 
1150 (1.2)なら(0，1)〜(1、，2)の範翻 
で 左回り、 ほ. 1) なら （1,1) 〜は. 2) の範 
囲で 右 回 りの 「ROTA 丁 £」 を 実行 
1180 (2. 2) なら （1, ！)〜 〔2. 2) の 範囲 
で 左回りの 1 " ROTATEj を 実行 
1170 行 1130〜1150 を 受けて 「RO 丁 
ATE」 （行 2100) を 呼び、 行 11 10 へ 
1200 國「3_( を 動かす 
1210 「2」 の 座標 チェック 

reeo (1,0) なら 行 1300 へ 

1230 (2，[1) かほ,]) なら （1.0) 〜ほ. 1) 



の 範囲で、 丫が のとき 左回り、 1 の 
とさ 右回りの 「ROTATE」 を 実行 (サ 
ブ 呼び出し は 行 1印0 で。 以下 同） 
1240 (1,2) か は. 2) なら （1.1) 〜は, 2) 
の 範囲で、 X が 1 のとき 右回り、 2 の 
とさ 左回りの 「闩 OTA 丁 E」 を 実行 
1250 (0.1)か(0.2)なら(0.1)〜（1.2) 
の 範囲で、 丫が 1 のとぎ 右回り、 2 の 
とき 左回りの 「ROTATE」 を 実行 
126Q 行 正 30 〜ほ 50 を 受けて 1 "ROT 
ATE」 （行 2100) を 呼び、 行 へ 
1300 ■ 「3」 を 動かす 
1310 「3」 の 座標 チェック 
1320 丫 座標が [] なら、 行 1400 へ 
1330 丫 座標が 1 なら、 （0,0) 〜（し 1) 
の 範囲で 左回りの TRCTTATEj を 実 
行ノ それ 以外 は 行 1360 へ 兹「3」 が 
(G.1) のと さと （2.1) のと さの 2 つの 場 
合が ある。 （0,1)なら>"[=!〇丁六丁巳」に 
よって、 「1ゾ2」が左回りに1っずれ、 
「3」 が （1.0) に 移動した あと、 行 135D に 
よって 3 つと も 定位置に 移動す る。 ま 
た、 (2,1) なら、 「1 ゾ2」 を いったんず 
ら "Tfc' けになる が、 行 1340 で 1 "3 j が (1 .0) 
に 移動す るので、 前者と 同様になる 
1340 X 座標が 2 なら、 （1,0)〜(2,1) 
の 範囲で 右回りの 「闩 OTATE」 を 実 

1350 (8.1). (2.0)、 （1,0)、 (0,0), 

(0,1), (l.i) にある ピース を この 順に 

動かし、 行 1310 へ »(0,0) 〜(巳〗） の 

6 マス を 右回りに ずらす 

1 360-1370 「3」 が (0.2) なら 

(1,2) の 範囲で 右回り、 （1,2) ならお な 

じ 範囲で 左回り、 ほ, 2) なら （1,1)〜 

(2, おの 範囲で 左回りの 「ROT AT 

E」 を 実行 Z 行 1310 へ 

※行 i38G は 不要 （ゴミ ） 

U0[]〜1B6D 同様に 「4」〜「5」 の 処理 

170D 國「8」 を 動かす 

1710 は, 2) の ピース を （2.1) に 移動 

18QQ 驪 最後の 確認 

1810〜1820 「8」 が 定位置に なければ 

無断で 再 実行して ごまかす 

※行 1710 の 段階で 「8」 が 期待され る 位 

置 にないと 計画が 狂い、 ここ を 実行す 

る。 しかし、 そラ はならない だろう。 

8 パズル は、 ランダムな ならびから は 

じめ ると、 行 1710 の 段階で 「日」 がに 2) 

にある 系列と、 かわりに 「7」 が ある 系 

列の 5 つが あるよ ラだ。 定位置 は 前者 

の 系列な ので、 行 1820 は 実行され ずに 

おわる はず だ。 別の 系列 は 定位置と 左 

右 反対の パ夕 ーン。 ただ、 担当者に は 

証明す る 能力がない。 このへん、 くわ 

しい 人が いたら 教えて ほしい 

2000 醒 指定 ピースの 座標 チェック 

2010〜203[) 変数 N の 値 を 持つ ピース 

が 見つかる まで サーチ (変数 X、 丫にそ 

の ピースの 座標が 入る） 

2100 翻 ピース を ブランクへ 動かす 

21】0〜2150 (X. 丫) の ピース を ブラン 

クへコ ビー Z (X . Y) の マス を ブランク 

に (ぬりつぶす) ノ 効果音 ノ 6 分の 1 秒 

待つ Z 配列 V の 内容 を 交換 

216D〜2170 ブランク 専用 座標 変数 已 

X、 巳 Y 更新 z 呼び出し 元へ もどる 

画「円0 丁 ATE」 
H210 ブランクの 位置 を チェック 
2220-2260 指定され た 方向へ ピース 
をず らして いく/呼び出し 元へ もどる 



たんに、 巳、 A CJ の 順に ピ I スを ブラ 

ンクの ほうに 移動 させて いる だけな の だ 

が、 I 巡す ると、 ブランクの 位置 はもと 

のままで、 3 つの ピ I スの 位置が 右回り 

に ー つず つ ずれて いると ぃラ 仕組み。 
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作者の HA R A. /しめぐ これ 
で MIDI データが いやで も ふえ 

r MIDI PLAYER』。 なんせ M 
フ ァ ンの 付録 ディ スクに 入って 
いる BGM 等 を MIDI で 鳴らし 
てし まう プログラム なんです か 
ら。 もちろん 付録 ディスクの 已 
GM は FM 音源 や PSG 音源 用 
に 作られて いるので、 これら を 
MIDI 音源で 鳴る ようにす るに 
は、 そり や あ 涙ぐましい 苦労が 
あつたか もしれ ない …… なかつ 



たか も？ とにかく 発想の ュニ 
ーク さに 脱帽。 

では 初めに、 再生で さる デー 
夕。 これ はもち ろん 付録 ディ ス 
クの タイ 卜ルゃ ルーシャ ォの冒 
険の 巳 GM 。つまり FM- 已 IOS 
の已 GM ドライバ 用の データ を 
0000h から セーブした ちの。 
正しく 鳴らない データ も 一部 あ 
る そ 5 だが、 そんなの は ドン マ 
ィ ドンマイ。 つぎに MIDI の チヤ 
ン ネルの 割り当て。 FM 音源の 
チャンネル— M I D I 音源の チャン 



起動 方法 



BASIC 上で RUN" I N I T. BAS" O 



ネルの 形で 書く と、 リ ズムが あ 
る 場合 は リズム— 10Ch、 1— 
2Ch、 2— 3Ch、 3— 4C 
h、 4— 5Ch、 5— 6Ch、 
6— 7C h と 音源の 種類に 影響 
されない。 また、 リズムな しの 
場合 は 1— £Ch、 2— 3Ch、 
3— 4Ch、 4— 5Gh、 5— 
5Ch、 6— 7Ch、 7— 已 C 
h、 8— 9Ch、 9—llCh。 
出力 チヤ ン ネルの 変更 はで さな 
いが、 ごらんの とおり 最適な 割 
り 当てに なって いる。 

いさな り已 GM の データ を 鳴 
らして みると、 けっこう すごい 
ものが あるが、 そこ はちゃん と 



フォ 口一 されて いて、 エディツ 卜 
メニューに 入れ ぱ数々 の 設定が 
可能 だ。 PAN (ステレオの 定位)、 
VOLUME, HOLD1 (サス 
ティン） を チャンネル ごとに 変え 
る ことができ、 当然、 DRUM 
SET で リズム 楽器の ノー 卜 ナン 
バー 変更、 PROGRAM No. 
SE 丁で 音色の 変更 もで きる。 付 
録デ イス ク已 G M の データ を 使 
ラ ための 音色の 変更 方法 は、 F 
M -已 IOS や CDPLL の 音色 番 
号と MIDI 音源の 音色 番号 を 対 
応 させる ことによって 行なう。 
ドキ ュメン 卜が 親切な ので 必 
ずき ちんと 読みましょう。 ね./ 



SMF と ェクス クルー シブ メッセージの ための 5 二 • ツール 


ファイル 名 


えび ちんお 便利 ツール 4 パック Part 2 

① 連続 ラ まび 一 Ver.l.pO SMF を 連続 再生させる 『うまび 一』 支援 ツール 第 2 弾 
©□MP 連結 プログラム r n • SIOS』 用 DMP ファイル を 連結させる 
®EX-DMP(2) システム ェクス クル一 シブメ ッ セージ を 作成す る 
©SAURU-SI 『MO サ ウルス j の DMP ファイル を 8 > • SIOS』 用に 変換す る 


① 連続う まび 一 UP — FILER. 巳 AS 
©□MP 連結 プログラム DMP— ADD . 巳 AS 
③ EX — DMP EX — DMP . BAS 
EX-DMP2 EX-DMP2 . 已 AS 
©SAURU-S 1 SAURU-S 1 . BAS 


専用 by えび ちん ソフ卜 



またもや えびち んソフ 卜の 登 
場。 今回 も 『うまび 一』 支援 ツー 

ル第 2 弾 を はじめ 便利な もの を 
4 パック。 そういえば 上で 紹介 
した HARA./ が 参考に した も 



のの 中に えび ちんの 『CDMP-S 
EN 口』 の 名が …… 有効に 使つ 
て くれる 人が 目の前 (上 か 1 ?) に 
現れて よかった ね。 
では 本題。 SMF を 『うま 



起動 方法 は (D~@ すべて 



已 ASIC 上で RUN" ファイル 名" O 



で 続けて 鳴らす 『連続 ラまぴ 一』。 
じつは 71 ページの 『うま に 
2. 20』 と 同時 期に 編集部に 届い 
たので、 対応す るの は 『うまび 一 
Ver.e.Dljo でも さっとえ びち 
ん のこと だから …… 。 

あとの 3 つ は DMP ファイル 
という、 MIDI 音源の ェクス クル 



ーシブ データ （おもに 音色 や エフ 
ェク 卜な どの 設定) のた めの ツー 
ル。 MICD1 音源 をもう 一歩 使い こ 
なそうと いう 人に、 とくにお す 
すめ だ。 どれ も 起動したら、 画 
面 表示に したがって 操作す る だ 
け。 えび ちんの ドキ ュ； 
親切な ので 必ず 読もラ c 



■7A ：！^！门！卞^ノ千メゝの ソフトウェア'' r 〃 ' N0TEj2 万 9800 円 （ター ポ Rffl)、 NOTE Jr..- I 万 9800 円 (MSXZ. サ ウルス j が' 嫂)、 '> • SIOSj 2 万 9800 円 （タ. 一ポ- ■ 

/U M ^(！ > Y"^^ R 用)。 どれ も (株) ビゲン —より はすべ て 棚 1»。 〒ほ I 東京都 文 京 区 後楽 '2 — 3—10.. 'メゾ 田 橘 Rft,,'B(B-?8l7 - 733厶 に ミディ コン j 3800 円 



(TAKERU), 



• PACKj と '"MIDI サ ウルス., は 入手 困 It 



作品の 紹介 



『M I □ I サ ウルス』 や 『バ • NOTE』、 已 AS I C プロ クラム、 SMF と 豊富な 曲 データ を 聴きな 
がら、 心をォ 二に して 今回 は ツール を 一挙に 紹介。 曲 データ は 絶対につ ぎの 号に 載せる から。 



付録 ディ スクの BGM を MIDI で 鳴らす プログラム 



MIDI PLAYER Ver.1.01 



ras 専用 



ファイル 名 



by HARA/ 



MIDI PLAYER 



N I 丁 



巳 AS 



ル S — SG 

ィ AN A A 

ァ已— B M 

フ.. ： 

の 221 

け 33D 

ま MTT1 

お GMMM 



レ 

ィ NNSI 

ァ —— AN 

フ 巳 巳 BI 

な.... 

要 Y 

必 A 

に _HL 

動 EP 

起 IDI 

他 DAD 

の —n- — M 

そ MLMCD 



,、 



QsA 音雜苦 

という 維 



〈Q〉SMF の デ一タ はどう やって 手に入れ るので すか。 



コン 通信 はま だして いないん です けど。 〈A〉^5 はソフ ト だけで はなく、 SMF をィ 11 录 ディスクに 451 ました 



も 増えて きたので、 入手し やすい はず。 3.5ィンチの200ディスク（720べ）に1|ぉ录されたものなら01<だ。 たとえば 「SynQj(_ リマ- 1 
志な ど。 そのほか にも 出版され ている が 2HD ディスク なので、 MSX で じかに は 読めない。 



-ジ ック '2980 円） 



71 



W》: 





SMF プレイヤー 専用 


ファイル 名 


SETUP . BAT 
Lir 1 . oUIVl 
FRE— SEG. COM 


ラ まび 一 Ve に 2.20 by 八 ムヒ卜 




MT-3£I、CM-32L 用 サウンド エディタ 専用 


ファイル 名 


EBIT . BAT EB 1 T3401. 巳 AS 
EB IT— 3402. 已 AS EB 1 T3403. BAS 
已 AS E30-340 . BAT F 1 LE-F 1 X. BAS 


バ EBIT Ver3.40 by えび ちん ソフ卜 


RM-SET. 



つれし ぃバ一 ジョン アップ 版 
を 紹介。 どちらの 作品 もこの コ 
ーナ 一なら おなじみの はず。 く 
わしい 説明 は スペースの 都合で 



でさない けど、 今までの M ファ 
ンに 2 度ず つ 登場して いる 定番 
アイテム だ。 どちらもぐ〜 んと 
パワーアップして いるので、 ま 



ず は ドキュ メン卜 をし つかり 読 
ん でから、 新 バージョンの ほう 
を 使って みょう。 それから、 こ 
れらを 使って みた 感想な ど を 作 



者に フィードバックす るの を 忘 
れな いこと。 これ は 礼儀な の だ。 
なに かの 機会に、 きっと 反映 さ 
れる に違いないの だから。 



現在で は GM • GS 音源な ど、 マルチ 音源が あたりまえ。 そこで さらに レベルアップ を 目指し、 パ 
ソコン を 使った デモテープ = 人に 聴かせられる レベルの もの を 作る ノウ 八ゥを ぜひ 覚えて ほしい。 




早 坂泰成 /1 昍 1 年生れ。 E>% 
ガン を きっかけに ミュージシャン となり、 現 
在 コンピュータ • ミュージック を 中心に 活躍。 
国内 外の 楽器 フェア 等、 多数の ィ ベン 卜をキ 
—ポ一 ド 奏者、 プロデューサ一 として こなす。 



ノ、。 ソコン と MIDI 音源の みで 作る 
デモテープ は、 »才 こ そ 少な く て 
すむ がその 機能 を かなり 駆使し な 
ければ ならない。 そこで 今回 は、 
音源の 中に 組み込ま れて いる 機能 
の 1 つで ある エフ ェ クタ一 につい 
て 話 をして いこう。 

エフェクターと は 音の かく し 味 
みた いなも ので、 レ コ 一デ ィ ング 
に は 必要 不可欠な ものである。 リ 
パーブ、 ディレイ、 コ— ラス、 フ 
ラン ジャーな ど いろいろ と！^ 頁 は 
あるが、 こ こで は GS 音源に 組み込 
まれて いる リバ ーブ、 ディ レイ、 
コーラスの 使い方 を 説明しょう。 
會 最近の リバ ーブは 

ルームが 主流 

リノ 《一ブ と は 音の 残響の こ とで、 
風呂場 や 大きな ホール、 体育館な 
どの 音の 響き を 想像しても らう と 
わかりやすい。 音の 残響 は 場所に 
よ つて かな り 異な る も の だ' が、 た 
と えば、 壁、 床の 質、 天井の 高さ 

な ど の 条件が 冋 じで、 m 、部屋 と 
広い 部屋が あつたと したら、 狭い 
部屋よ り も 広い 部屋の ほう 力 ? 当然 
音の 残響 は'; 朵く なる 3 

タイプ も いろいろと ある 力た 最 
近で はコ ンサ一 ト 会場の よ う な 広 



サンプル デ一 夕 



これら は S MF (スタンダード MIDI ファ 
ィル） なので、 ハム ヒ ト作 1 "う ま O^j も 
しく は、 r ミディ コン 」 で コンバートし 
てから r M ■ SIOSj や 1 " MIDI サ ウルス j で 

聴く。 



ファイル 名 



DELAY — P. M I □ 
DELAY-G. M I □ 



し 、場所の 残響 を 作 り 出す 「ホール」 
よ り も、 ライブハウスの ような、 
上 は 交 的 狭 t 、場所の 残響 を 作 り 出す 
「ルーム」 とよ ばれる タイフ。 の ほう 
がよ く 使われて いる。 曲の 雰画気 
や 聴 こ え る 場所 (g) を 想像して 
選ぶ のが コッ。 
壽 ディ レイ 効果 は 

打ち込みで 作れる 

ディ レイ はかん たんにい う と 「こ 
だま」 や 「やまびこ j のように 同じ 音 
や フ レ一 ズを繰 り 返 し なが ら 消 え 
ていく 効 ^ 曲 の 中で ソロ を弹く 
楽器、 とくに ギター や サックス、 
キーボード （ピアノ も 含む） の ソロ 
に 交 M を, する。 

GS 音源で は リ ノ 《ーブ のタ ィ プの 
中に ディレイ 力す 含まれて い 志た め、 
ホール ゃノ レームな ど を 使用す る と 

ディ レイ は 使えな く なり、 逆に デ 
ィ レイ を 使う と リバ一 ブは 使えな 
く なって しまう。 つま り これら は 
同時に 使えない の だ。 でも、 この 
問題 はパソ コ ンのほ う で ディ レ ィ 
効果 を 作る ことて" 解决 する。 もち 
ろん 打ち込ん じ やえばよ い。 

具 f 神 勺に はまず、 卜 ラック 1 に 
メインの フレーズ を 打ち込む。 つ 
ぎに トラック 2 に トラック 1 と 同 
じ フ レ一 ズを判 白〜 2 キ^^! ら 
せて 打ち込む。 このと きのべ ロシ 
ティ は トラック 1 よりも 20 くらい 
小さ く。 それから トラック 3 にト 
ラック 2 より もさら に ザ 4 白〜 2 拍 
禾 遅らせ、 ベロ シティ もさら に 
20 く らい 小さ く した もの を 打ち込 
む。 最後に トラック 2、 3 を トラ 
ック 1 に マージ （ミ ッ クス） す sfli ズ 



u バー ブの 残響の 違い 



音の はね 返り 
ルーム 



'は 



ホ 
ル 





ディ レイ 効果の できあがりた'。 

こ の: m で 作つ たデ ィ レ ィ 効果 
を ィぉ8 デ イス クに 入れた。 ピアノ 

(DELAY- P. MID) と ギター 
(DELAY— G. MID) の 2 とおり 

あるの て Ti, いて ほしい。 
參 コーラス は 
単純な 音色に 効果 大 

コーラス は ピッチ を ずらす こ と 
により、 スト リンク" スゃ" gfli のよ 



う に 1 つの 楽器 (音声） を複 &T' 演 

奏して いる 雰囲気 を 出す 交 i)* が あ 
る。 エレキ ピアノ や エレキギター 
にこの 効果 を 使う と 音に 厚みが 出 
て、 左右に 広がる 聴き やすく 
ちの よい 音になる。 

ここまでに 話した 各ェ フエ クタ 
一 を ど の 音色 （トラック） にど れだ 
け 使う 力' で、 デモテープの 善し 悪 
しも 決まって く るぞ。 



打ち こみに よる ディレイ 効果 



卜 ラック 1( ベお ティ) 

卜 ラック 2 ( ベ^ティ) 



卜 ラック 3 ( ベず ィ) 



寒 



串 



卜 ラック 1 



トラック 1 に 
マージす る 



一 



MIDI 



★ Ms X と は 中： S 以来 (現在 大学 2 年) の お付き 合 い ：… 中学 以来の 

つ て る もの を §貝 つ たそう だが、 入鬥者 用 の ソフト だつ たらしく コント 



5SX メイトだった 友人が、 バンドで S 



-の 打ち込み デ— タを 使う からといって、 あつさり MAC に 乗り換えた 音源 もシ I ケ， ノス vS フ卞 ぞ 



一 ifi 一 



ルチ i ンジが 入力で きないよう だ". たとえば パ ン なら、.. 私の (【- NOT£ し は 左右 S 段階で 設定で きる のに、 彼女の ソフトで は 左 8、， 右 7 段階に— 



か ^できない，. 



ようするに 使いやす いが 細かい 表現 はで きないら しい。 



ンと 優越^に 浸ったり して。 高い マシン だって 決して 無敵 じ やない の だよ。 ほつ ほ。 神柰 川. 謎の 女- 



- ★ ふたたび 登場/. 




1— 



の ページ は 要 S です > 



楽 評 • よ つち やん 



この頃 やって いる ミー 卜 ピアと いう バンド 

で ヨーロッパ 'ツアーの 最中です （7 月 8 日 
を 想定)。 昨 曰 は イタリア、 今日は チェコ、 
夜行 列車の 移動 は 疲れる け 
どお ちしろ い。 明 曰 はお フ 
ランス ざん す。 旅芸人の 夏 
になって しまいました。 



ザ 


LiJ 

付 錄 
ディスク 


r ス-パ- 付録 ディスクの 使い方 j m 



オリジナル は 1 " COMPACT □ I SCOj r TERR I TOR 丫」 など 10 作品。 ゲーム ミュージック はいずれ もコ ナミの 『グラ ディ 
ウス』 シリーズから 



ォ U ジナル H COMPACT. FMB 

COMPACT DISCO 

® 大吉 高 知 '17 歳 

イン 卜 口 はどうって ことない けれど、 メ 
口 ディが 入る ころに なると、 いろいろな 効 
果 音が たくさん 鳴って 耳 を 奪われる。 途中 
の テンポ • チェンジ とか 曲 想の 変化の しか 
たと かも ほとんど 脈絡が なく、 どんどんつ 
ぎに 進んで いくのが すごく 気持ち 良いです c 



オリジナル 



H CRY. FM8 



CRY 



oZNT 東京 '15 歳 

ベースが プヨ プヨして いる。 おどろお ど 
ろしい イメージ は、 フレーズの 随所に 増 4 
度 （ド に対する ファの #) が 出て くる ことに 
よります。 ギターの リフ から 作った わりに 
は、 ゲゲゲ の 鬼太郎 的な のんびり 感が ある 
ので 選者の 気に入った。 



オリジナル BALL. FM8 

SUPER BALL 

® ま ,3( 栃木 • 17 歳 

速い 4 ビー 卜です ばらしい グループ あり c 
普通に 展開して いくの かと 思ったら、 最後 
の ほうで どんどん 盛り上がって いくのに は 
びっくり。 作曲の 力が あります 。フランク- 
ザッパ とか 日本の ティポ グラフィカ とか を 
聴く と 参考に な るん じ やないでしょう 力、。 



Notes' notes (作者の コメ ン ト ） 



オリジナル 



R KIKAI. FMB 



機 {fk 



® 山 上圭介 島根 • IB 歳 

ポップ コーン 風の ポコ ポコ いってる イン 
卜 口から アシッド • テク ノに 展開して いく、 
この だらしな いべ一 スゃ ビン ビンい つてる 
シン セ音 など、 電気 グルーヴから その もと 
になって いる ヨーロッパの テク ノ までの 伝 
統 がう まく 息づ いている 作品 だ。 



オリジナル □ BLOOD. FM8 

BLOOD DROPPIN' RHYTHM 



®ZNT 東京 '15 歳 

ベース は ダン サブ ル なんだ けど、 ドラム 
の リズム は 1 拍 3 拍の 頭に ァク セン 卜が あ 
つて あまり 踊り やすいと はいえない。 ま、 
この ミスマッチ 感が 気に入った 理由なん だ 
けど。 ベースが ルー 卜 音で はなく、 ずっと 
3 度 を キープして いるの は 革新的です。 



ォ V ジナル ■ COMICAL. FM8 

コミカル 



® 手 嶋健ー 東京 • M 歳 

へんてこな 曲なん だけど、 ドラムの 使い 
方が おもしろ いので 採用。 途中の ドラムが 
速い 連符を 叩いて いると ころ を ぜひ 注目し 
て ほしい。 連符 から 通常の リス' ムに もどる 
ところに 適度の 緊張が できる。 ドラムの フ 
レー ズを 研究して いるのに 好感 を 持った。 



オリジナル BSI □ PK. FMB 

P.K 

-BREAK YOUR BRAIN- 

卷 山上 圭介 島根 • 16 歳 



. ろの YMO と 最近の 
八 ウスが 合体した 感じです。 バックで 鳴つ 
ている ランダム 風な シーケンスの フレーズ 
や、 ビーンと いいながら 次第に 音色 を 変え 
ていく シン セ音 など、 フレーズの 組合せが 
うまくいつ ている。 テク ノ界の 秀才 かな 7 



オリジナル UTER.FM8 

TERRITORY 

©OTHER 斗志郎 北海道 • 17 歳 

リニューアルした 丫 MO の 曲 想に 近い。 
ベース や コードの 音色が 柔らかい のが そ 5 
感じさせる のでし ょラ。 こういった 落ち着 
きの ある 音色の 組合せ も昧 があります ね。 
コードの 2 拍半 + 1 拍半 という リズムに ス 
* '感が ある。 良い リズムです。 



オリジナル HYPER.ORG/PSGDRUM.MCH 

HYPER REVID0R 



®XOR 東京 • 18 歳 

暗い 雰囲気が じ わ 一つと 染みて くる、 た 
いへん 説得力の ある 曲 だ。 抵 いほうで ドコ 
ドコ いってる ドラムと ベースのから みがい 
いな あ。 最後に コードが マイナーから メジ 
ヤーになる の は 常套手段 だけど、 音色が ジ 
ョヮ一 ッ といって るので 許そう。 



♦ COMPACT DISCOI いろい 

ろ 満載。 アン ケー卜 1 位 は 感激。 みんな 
ァ リガ 卜/ P.S. MSX でゥ ネゥネ 
した アニメ 作って る 人、 連絡く 



令 機械 命サ クラ サク …… 。 だいぶ 前に 

作った 曲な ので、 忘れて しまいました 
これから は、 どんどん 作風 を 変えて い 
くつち りです (た/ぶん)。 



♦ P. «♦ ついに 採用// ありがとう 
ございます。 今回 はこん な 曲 を 作り ま 
したが、 最近 は 八 ウス ミュージックに 
凝って います。 



♦ CRYI リフ から 作った 曲です。 サ 
タ ニックと いうか、 デカダンス という 
か、 プリ ティッシュな 曲です ね。 あと、 
僕の 曲に して は 題が 短い かな、 と。 
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オリジナル FAIRY. FM8 

風の 妖精 

®OUT OF MEMORY 山 口 • 21 歲 

いろいろと バランスの 悪い、 へんてこな 
ところが たくさん あつたが ゆえに、 好評で 
採用され てし まった 作品。 たとえば 途中で 
ドラムが 1 S 分 音符に な り つ ばな し になる 必 
要は ぜんぜん ないし、 メロ ディと コード は 
しばしばぶ つかって いる。 そこが 良い。 



>4 一 5 月 情報 号に ffi 載した 『S ぽ UP LA' 



ゲーム 5 ユー ジック MAXIMUM. FM8 
コ ナミ 『グラディウス II』 より 

Maximum Speed 

©1988 KONAMI All rights reserved. 

®OUT OF MEMORY 山 口 • 21 歳 

ヘビーな イン 卜 口、 工場の 煙突から 炎が 
吹き出て いるよう な イメージ、 ここ は 作者 
の オリジナルで いかして ます。 音色の 選択 
にも 特徴が あって、 とくに ブラス 系の 震え 
る 音色 は プロ フエ 卜 5( 昔の すばらしい ポ 
リフォ ニック • シン セ） のよう だ。 



ゲーム ミュージック |3 S 日 M 日. FM 日 
コ ナミ 『グラディウス 2』 より 
生命 惑星の テーマ 

©1987 KONAMI All rights reserved. 

®RETURN 大阪 '17 歳 

こちら は MSX 版 『グラディウス 2』 から 
の ゲーム ミュージック。 この 作品 は コンパ 
ク 卜に まとまつ ていて、 すっきりして 聴き 
やすい。 サビの 部分で メロ ディと ベースの 
音色が 似て いるので 八 モリ を 付けて いるよ 
ラな 効果が あります。 正統 的な 秀作でした。 



ER'S』 について 



志 199辟4 — 5 月 号に ま 職した 「SITUP LATER'S」 は KIX^S ^アルバム 「VIRGIN ぼ丫」 
(1992 年に アポ ロン 音楽 工業よ り 発売) 中の I 曲目 「愛 を 殺して j であると いう 読者の 攛崗 によ 
り、 « 部と ネ旦 当が 觸寸 した 結^^ 作と 判明し ました。 

今後 は 再び このような こと 力、' ないように、 さらに 万全の チェック 体制 を 期す とともに、 作曲 
者の 安宅 美嶽 表、 渡 辺 音楽 出版 様、 Dreami4 ま、 ビ 一イング 様お よ ひ 1 売 者の 方々 にご 迷惑 をお 
かけした こと をお 詫びいた します。 また、 '隨 をお 知らせい ただいた 読者の 方々 に 痴 いたし 
ますで 



こ (7M 乍 品 は オリジナルと 称して オリ ジナ ^門に す 5^ されました が、 • の 曲 は、 部門 
にす ^されるべき ものです。 それ を オリ ジナル と 称する の は 盗作 なにもの でも あり ませ 
ん。 二が 效諸 に対して は 今後す ベて が彌 を 受け付けな いこ ととし ます。 

二の よう な 事件 か 有び おきない よ うに、 もういち ど FM^ 楽 館の 3 部門に ついて 説明 します。 
3 部門と もき の 作った プロ グラムで ある ことが 甜是 です。 ォ リ ジナ J ほ 門 は 作曲お よび デ 
—タ <7)fF 成が ネ による ものです。 ゲーム ミュージック 部門、 "^曲 部門 は、 ■ の ゲーム 
ミュージック や _ ^曲 を 自俩 耳て 聰 きとり データ を 作成した もの、 もしくは 雖のゲ 一ムミ 

ュ一 ジック や 1 き 曲の 楽譜 を にす sm# が アレンジ を 加えて データ を 作成した ものです。 

A太奋^£^せ#ta会(録)f ^ Fl若T -460278 



Y コマンド を 駆使した 1 " P.K」 
卜 を 掲載 



PSG の 音色 を 効果的に 使用した 「CR 丫」、 プログラム を 短く まとめた 「コミカル」 の 3 作品の リス 



10 CALLMUSICd ,0,2,2,1,1) ： POKE&HF A2C + , 5 
5 ： PDKE&HFA2C+32, 55 :POKE&HFA2C+80 . 180 ： DEF 
STRA-G:DEFINTI ;S0UND6» 16:SOUND7.49 
20 ' A PART 

3d Al="T165S40V15O3Y2.32Y3.7Y4.24flY5.240 
Q8AY2.28Y3.6AY2.24Y3i5AY2.20Y3.4Q3A8A8Y2 
- 16Y3.3Q8AY2. 12Y3.2AY2.8Y3- 103A8A8Y2.4Y3 
， 0A8A8" 

40 A2 = " , O5Y2.4Y3.0Y4.240Y5.240Q4E4.D8E8Fa 
E4.D3E8F8E4.D8" 

50 AS = "O5Y2,4Y3,0Y"240Y5,240C + 4.<B8>C + 8 

D8C+4.<B8>C+8D8C+4.<B8" 

60 A い — Q8B - 2&Q1 B - 8BQ8B - 2&B- 8Q1 BB - — 

70 * B PART 

80 B1="T165340V15O4Y2 t 4Y3.0Q4B4.A8B8>DS< 
B4. A8B8>D8<B4. AS" 

9B B2="O4Y2.4Y3.0G+4.F+8G+8B8G+4.F+86+8B 
8G+4. F+8" 

106) B3 = "Q8F2&Q1F8F + Q8F2SF8Q1F + F'' 
110 ' C PART 

120 C1="T165323Vl5a304AAAA8A8AAA8A8A8A8" 

130 C2="EEEE8ESEEE8EaE8E8 M 

140 O—EEEESEBEEESESESDS" 

1 50 C4="C+C+C+C+8C+8C+C+C+8C+8C+8Ct8" 



170 ' D PART 

180 D1="Tl65a4V1305L16AB-EF+C<G+>FED+>B< 
<A+E>>F<<GFC D>GF>C+<D<AF+C+D>GFC+A<G<A> 
>F" 

190 ' E PART 

M16B16B16B16816M16M16M16M16'' 
210 E2="B! H8B! 
H8B!8B!C8B!8B! 

iscesia 8 ！ 



B18B1SC8B! 
230 ' F PART 

240 F1="T165SM250BL16CCCCCCCCCCCCCCCC* 
250 F2 = "Sn80L8CCSM25 00CL16SM80CSf12500CSM 
8BCSM250 0CL8SM80C8SH2500CSM80C CCSM2500C 



0CSM80C 

260 F3 = "SM80L8CCSM2500CL16Sri80CSM250 0CSM 
80CSM250BCL8Sf180C&SM25BeiCSMB0C CCSM2500C 



0CC16C16" 

270 ' G PART 

280 Gl="T165VU02L8AR8AR8ARaAR8AR8AR6AR8 



G2="01L4ER2ER2ER" 
G3="C + R2C + R2C + R'* 

G4="V1 0O5L16AB-EF+C<G+ >FED+ >B<< A+E > 



F<<GFC0>GF>C+ 



330 PLAY#2."" 
340 FORI=0TO1 
350 P し AY#2 
360 PLA 丫 #2 
370 NEXT 
380 PLAY 昝 2 
390 PLAY#2 
400 PLA 丫 #2 
"0 P し AY#2 
42B PLAY#2 
430 POKE&HFA2C+80 - 
"0 P し AY#2 
450 PI_AY#2 
46B 6OTQ340 



0<AF+C+D>GFC+A<G< A>>F" 
PLAY 



CRY 



30 C し EAfn600 :— MUSIC 门， B >2,2,2) :0EFSTRA-G 
： FOR I = 0TO2:POKE&HFA3C + 1*32. 47： NEXT: SOUND 
6.0:SOUND7.4-9 

40 DIMMXt 15) :FORI=0TO15:READM$:MX(I)=VAL 
に — :NEXT;_V0ICEC0PY(MX.S)63) ： DATA0 • 

000(3.0008.0.0. 0CAF .84-42. . > 0062 .2 



60 AZ="T150V15O5L8D63 

70 AA="R4A4ER8D4 R8G+A4ER8D+4 R4>CC< AG+4 
B >02D+2< 

80 BZ = "T1 50V1 504LS3UY34.32Y35 , 32 

90 B="<AR8>E4DD+4D" :BA=B+B+B+"<A>EG+A4G+ 

D + ^BH-^WISAVWAVISAVIZA VI 1AV10AV9A 

V8A V7AV6AV5AV4A V3AV2AV1AV0A 

100 O2*"T150V13SA15Y22.90Y23. 100V24. 150Y 

38,8Y39.0Y40,4 

110 D="C!B4HS14HB8BaHS!aC!B4-BaHS!4HB8B8H 



!B4HSKHB88SHS!8CIB4B8HB8CiB4 



CM!8M8C!M!8 



K(J CZ = n T15fl\M203 し 8S5 

150 C="<A>A4CD+DE4<A>AECED+E4" :CA=C+C: 



AV3AV2AV1AV0A 



160 AB=">E4E4<BA4B4F+4E4DD+4 FF4E4F4G*4A 
BFED+ER8 

170 AC=" >E-VE4<BA4B4F + 4E4D0*4 FF4G + G + 4A4> 
04D+E4P+Gt4< 

180 AD=" >A2G + F + FE4 + R4A4A4G + F4F 

4ER8G+B12>D12G+12< 

190 AE = " >A4A4G + F + 4-E D + 4E4BBR4 F+G + DD + 4E6 
+ B >CK< 

200 BB="<A>ACD + 4EEC < A >AD + ER4 . M く く "R" 
A>DFG+R8 B4AG+A4F12E12<B12> 
210 BC="<AA>CAFFEF+4 G+A4B>D+R& く D+ 04CAE 
R4F+4 FE4D+D4C 

220 BD="CABA0>C0+C< BAF +G t AD+ F+G + A12E12 
F+12GED+12B12F12F+A G + 4-G + 4-G + G+G+G + 
230 C = "<A>A4A4CCD + 4 B4G + 4EEC* : CB = C + C 
240 AF = "D + 4.EAF + 4G + 4 FEDt4-DC4 <A2B2 A2G + 
2> 

25B AG="D+4.EAF+4G+4 FED+4R8E 1 2F + 1 2G+ 1 2 
A2B2> C4D+4E4F+4 

268 AH = "G + F+4A4F*4E G + F4A4-F+4D+ AAEF4F4F 
+ AAEF4F+4A 

27fl AI = "G + F + 4-A4-F + ^E G + F4A4F + 1 2A 1 2 >C 1 2D + 4 

DEC4<B4>G+ Al 
280 BE = "<AR4>D + ED<B4 AA4>D + ED<B4 AFH>D + E 
D<B4 A>ECG+>C<BAG+ 

290 B="<AA>CA4E4D+" : BF = B+ B+ B + " < AA >AC< AA > 
AD + 

500 BG = B + B + "<G+G+>D+D + F + F + GtG+ A4A4A4-A4 
318 EZ="T150L16S0 

320 E = "M80 0CM200CCCM4-00CM20 0CCCh60OCM200 
CCCM400CM200CCC : EA=E+E+E*E ： EB="M9600C1V 
12CUCUCUC1 

330 EC = "Vl5ClC1C1Sari480a0C1 
340 FZ="T150V1 106L8 
350 GZ="T150O7L16 

360 GA="R1 Rl Rl R2 . < V1 0G+V1 1 B >V1 2D+V1 3G 

37B G="V11AR8.AR8.AR8.AR8. G+R8 . G+ R8 . G +R 

8.G + Rfl.":GB=Gt , 'F + Ra.F + R8.FRB.FRa. <V12F + 

>AF+Gt<E>BFE<E>BG+B<E>BEG+ 

380 GC=G+"F+R8 .G+RB, AR8. BR8. >V12A<FEF>G 

+<£CE>F+<D+AF+>E<EBG+ 

390 G="D+Ra.D+>AD+<AER8.E>BE<B" :0 0="712" 

+ G+G + "V13AF + D<:A:>AF + tKA>BG + E< B>BG + E く B> A> 

ECE<A>F+D+F+<B>G+EC<8>F+G+0+< 

^00 G = "OG + C<G + D+>AD + <AE>G + E<G + F>AF<A":G 

E="V13"+G+G+G+"V15<AB>CD+EF+G+AB>C0+EF+G 

+AR16< 

410 AJ = "O4L16OUV15EV14EV13EV12EV11EV10E 

V9EV8EV7EV6EV5EV4-EV3EV2EV1 EV0E 

420 に-—-—-— PLAY 

"0 PLAY#2,AZ,BZ,CZ,DZ,EZ,FZ,GZ 

"0 P し AY#2, Bf "に，，" "， BW ,EC,——,"" 

4-50 PLAY#2 i AA, " ,CA, W " ,EA, AA に— 



♦ BLOOD DROPPIN" RHYT 

HM* ダン サブ ルな 曲です ね。 自分で 

はこうい う 感じの 曲 は ほとんど 聴かな 
いのでなん ともい えません が。 



♦ TERRITORY* 採用 ありがとう 
こ' ざいます。 音の 使い方が 悪い ので こ 
もってき こえます。 題に 意味 はあり ま 
せん。 次 はもつ と マ シな曲 を 作ります。 



♦ SUPER 已 ALL4 き ひひ。 少しば 

かりへ ンテコ です が、 本人 は 気に入つ 
ている ので、 採用され て 素直に うれし 
いです。 それで はまた 来週 …… ？ 



♦ コミカル ♦ 採用 ありが とラ ございま 
す。 まったく 無知の 状態で 適当に 作つ 
て ォマケ として 送った ものな ので、 何 
か 複雑な 気分です。 でも うれしいです。 
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470 PLAY#2 
480 PLAY#2 
490 PLAY#2 
50B P し AY#2 
510 P"Y#2 
520 PLAY#2 
530 P し AY#2 
540 PLA 丫 #2 
550 PLAY#2 
560 P"Y#2 
570 PLAY#2 
580 PLA 丫 #2 
590 PI_AY#2 
600 P し AY#2 
610 PLAY#2 
620 PLAY#2 
630 PLA 丫 #2 
640 PLAY#2 
650 PLAY#2 




]ミ カル 



1 5 ' /COMPOSITION K . Tesh Ima 

20 CLEAR9999 

30 _MUSIC( 1 .0 » 1 . 1 ) :_TEMPER(5) 
40 DIM AX(15) :F0RI=4TQ 15 
50 READ AS = AS((I)= 鼠に &H"+AS) 
60 NEXTI 

70 DATA ^ . 2,0.0 
80 DATA0D1 1 ,6581 ，8>0 
90 DATAHE1 ,0665,0,0 
1S0 „V0ICEC0PY(AK.Q63) 
1 1 POKE &HFA2C , 60 

120 A$ = "t !50v15o5L4CCDEF>4<EF : GA>4-CGAB- >> 
C>4<< " 

130 A3$="T150V15O5L4O5>tCC<B-B->4<GGFF>4 
{DDCC>4<(B-AB->C}4" 

1 40 Z$="b16Cb16b16bmi 16" :Z1$="v12t 150SA1 
5" + Z$ + Z$ + Z$ + "Bl6CB16B32C32CBMM6" 
150 2A$ = "B16C816CM!816CBMM6'* :Z2$ = "v12t 1 
50£)A15" + Z$+ZI + Z$+ZA$ 

160 ZB$="SBM16SBM16SBM32C32SBM16SBM16C16 
SBM8" : Z3$="V15T15 0"+ZBS+ZB$: ZC$="MB32MB1 
6SMB64-C64-SMB16CMB64H64CMB16'* : Z4S = ZCS + ZC$ 
+ZC$+ZC$ 



ZD$="MB64SMB64C64SMB64CMB64CMB64B64M 
： Z5S=ZC$tZC$+2C$+ZDI+ZD$+ZD$ 



AM?R16Q5E1 6Q8> >B-"B - 



GE+E>8{C+C 
210 PLAY#2 
220 PLAY#2 
230 PLAY#2 
240 PLAY#2 
250 PLAY#2 
260 PLAYI2 
270 PIA 丫 #2 
+ "[?1605£；16118>：>6"(38<<" 
280 P1_AY#2,A3$，A;5$，Z2$ 
290 P し 八丫#2，**ゾ15—,"^15 — 
3B0 P し AY#2，M$，AU，Z5S 
310 PLAY#2,A2$，A2$，Z2$ 
320 GOTO 220 



6Q5C16Q8>>G4£G8<R16Q5A16Q8<6+ 
A+A>8<G+GE+E>8<" 



AA$ + "R16Q5C16Q8>>G4&G8 くひ . AA$ 



mu_ T 翁 



『無題』 オリジナル リス 卜 

MUDAI .ORG 



1EJ .MUSIC 
20 SO 難 7 



81 :S0UND6. 



30 CLEAR2000 

40 POKE&HFA2C + 16«2iS0:POKE&HFA2C+16»»5，30 
50 P し AY#2,""n:50L16£[)3:3V15O3Q6— ."T130L16S3 
507VUQ6" . H T130L16a35O7Vl 1Q" . "T 130 L 13604 
\M2— , K T138L16SI1606\n 1 マ "30 し 16Sn606V" , 
"T130" . ft T13fl" , 
60 A$ = n Y23，2Y24,20BM4 丫 24， 130BM4"Y2^，20BM4" 
Y24. 130BM4" 



B$ = n Y24»20BM4-Y24 ; 



130BM16BM16BM16Y24-.20BM16BM 
Y24.1C16" 

130BM4R 



30BM4Y24.20BM16Y24. 



6Y24.130BH16 
6Y24.20BM16B 
6Y24.20BM16B 



130BN4R16Y24.20BM16 
130BM16BM16B 



24.20BM4Y24. 



80 CI«"Y24.20BM4Y24. 
M16BM16Y24. 130BM4-" 
90 D$ = "Y24 .20BM4Y2-t. 130BM4R 
M16BM16Y24.130BM4" 
100 E$ = '*Y24.20BH4Y24. 
Y24. 130BM16BM16Y24.20B16Y24. 
SM16" 

10 F$ = "Y24-.20BM4Y24, 130BM4 
30BM8BM16BM16" 

20 G$= M し 16S9M508C8CCM300 0C8M500CCC8CCMS 
000C8M500CC" 
3B H$="n500C8CCM30B0C8M50 0CCCSCCM30 0C8 
C" 

40 I$="M50flC8CCM3B0 0C8M500CCCn3000CCCM5 
00CCM3000C8" 

J$="M500CCCCM3000CM500CCCR16M400CCCM 
3B00C4" 

K$="M5 0CCCCM3000CM500CCCR16M40 0CCCM 
3000CM500CCC" 

L$= W M5 00CCCCM3000CM500CCCR16M500CM30 
00CCM500CM3000CCC" 

PLAY#2, B E-E->E-<E_E-E-E-:>E-<fn6E-:>E- 



330 PLAY#2,"D- D- 〉D -く D - D- 


D-0->D-<R16D->D- 


<D-FD-E-<B->"."'R16Q40-D- 


R16D-D-R16D-R16V 


UA-B.F4" ."R8V12R16D-0-F; 


16D-D-R16D-R16V1 




R16A-R16>F8.D-4" 


. "F2R16>A-FD-<A-F0-<A-" , 


"RSF2R16>A-FD-A- 


F" -E$.L$ 





今回の ポ イン 卜 
★ シカケ に 工夫 を 

國 教材 『無題』 （鹿 児 島 • エス 夕 リーナ） 

今回 は エスタ リーナ 作 「無題」 を 取り上げて、 しかけ 
の フレーズ を 使った 曲の 盛り上げ 方に ついて 考えて み 
る ことにしました。 まず、 もとの 作品 を 聴いて みると、 
ラーん、 可 もな く 不可 もない、 標準 的な ゲーム ミュー 
ジック （オリジナルた けど） という 感じ。 コード を 調べ 

てみ ると、 単純な m と の 2 つの コードが 曰 小 
節 または 4 小節 単位で 繰り返す 構成。 メロ ディ もコー 
ドを なぞって いる シンプルな ものなん だけど、 惠 メロ 
が £ 種類 同時に 鳴って いるので、 けっこう 厚い アンサ 
ン ブルに 聴こえます。 

で、 ずっと 同じ 調子で 続いて いくこの 曲に 何 か 変化 
を 与えて、 曲に 集中力 をつ けようと 考えた わけです。 
ひらめい たの は、 16 小節の 繰り返し になって いる 最後 
にし かけ を 作って、 繰り返しに ひと 山 ピークが 来る よ 
うにしょう、 という こと。 で、 下の ような フレーズ を 
思いついた わけです。 こうして 楽譜に すると、 なぜ こ 
の フレーズ を 選んだ かが 説明で さるな。 オリジナルの 
曲 全体が、 リズムが 単純な 縦割りの IB ビー 卜で、 メロ 
ディの フレーズ も 小節の 頭から 始まる ことが 多い。 そ 
こで、 これに 対して 考えた しかけが、 1 小節 目の 裏 か 
ら 入り、 シンコペーション (小節 後半の 符点曰 分 音符） 
で 3 — 3 — P の リズム （夕 夕 夕一 タ夕 夕一 タ夕） も 使つ 
て 躍動 感を出 そラ、 という 仕組み。 もしもとの 曲に シ 

元の コード 進行 

II eL | eL 1 d レ I d レ il 

IeKti I x I >f I ^ I 
I D し I x I x I x I 



最後の 1 小節に しかけ を 作る 

※この 曲 は 4 分の 4 拍子です 

B ひ ひ 9 E^9 F9 
onF on G on A 

い P) 力." I 
Notes' notes 

♦ HYPER AEVIDOR4 最近 XS8 

K を 勉強中で すが、 こいつ は スゴィ で 
す。 でも まだ MSX 使うよ。 ファン ダ 
ム 目指して いるので。 



ンコぺ 一シ ヨンが 多く 使われて いたら、 逆に 単純な 縦 
割りの しかけ を使ラ かもしれ ない。 要するに、 対比が 
あれば よい わけです。 

リズムが 決まった ところで、 さあ、 メロ ディ、 ベー 
ス、 = 卜ドを 決めな くち や。 まず、 メロ ディ はしかけ の 
リズムが 決まった 段階で 「だんだん 上がって いく メロ 
ディに しょう」 という ことで 巳一 ロレ 一ロト 一 — 
F にして みました。 これに ついては、 行 330 にまず メロ 
ディ だけ 打ち込んで みて ちゃんと 合う かどう か 確認。 
つぎに ベース を 決め ましよ ラ。 ベースが メロ ディと 平 
行して いくの は みっともない、 適当に ずれて いるの が 
カツ コ イイので、 いろいろ 音 を 探した 結果、 巳一 ロレ 
— F — G — A にす ると 宙に 浮いた 感じ。 これにしょう。 
これで メロ ディと ベースが 決まった ので、 この 2 つ を 
つないで いく コード を 探します。 ギ夕ー や キーボード 
でラ まく 響く 音 を 拾って いくと、 行 330 のよ ろな デ 一夕 
がで さあが ります。 無理やり コードネーム を 付ける と 
已ー ロレ -Db g nF-Eb SonG — FSonA と、 
やたら 難しくな つてし まう けれど、 これ は 耳で 聴いて 
自然につな がるよ ラ にした 結果な のでし ょラ がない。 
あまり コードネームに とらわれる ことはないです。 ち 
なみに、 行 330 のデ一 夕 は 順番に ベース、 メロ ディ、 メ 
口 ディの ディレイ、 コード 音 3 種類、 ドラムと なって 
います。 

さて、 若干 スペースが あるので、 曲 を 作る ときに 筆 
者が どうして いるか を 紹介して おさましよう。 まず 全 
体の イメージから リズム を 作り、 テンポ を 決めてから 
その リズムの パターン をず 一つと ループで 鳴らして お 
さます。 その ラち メロ ディと か ベース ■ パターンが 出 
てく るので、 それで 16 小節く らいが 決まる。 で、 つぎ 
の 展開 を 思い浮かべる ことができたら つぎに 進み、 思 
いっかなかったら しばらく ほったらかし にしておく。 
決め手になる 音色に ついては はっきり パ 夕ーン にして 
おく けれど、 コード なんか は 適当で、 最終段階で 調整 
します。 細かい シーケンスが ある ときには、 それ を複 
数 用意して コードが わりにす る こと も 多い。 やっぱり 
大事な の は リズム、 サウンド、 メロ ディで、 コードで 
何 か を 説明す る こと はす ごく 少ない な あ。 



教材の ファイル 


オリジナル MUDAi. 


ORG 


変更 ファイル MUDAI. 


FM 



1 J ス 卜 変更 点 * 行 番号 は オリジナル リストと 同じ 

330 PLAY#2,"R8<B8>D-4<F8.G8.A8>" ， "R8 く 88> 
0-4D-8.E-8.F8 w ."V5R4<:B8>D-4D-a.E-e." . "R8 
G-8F4E-8.F8.G8'' , "R888B-4A-8 . B~8 . >C8< " - " R 



♦ 風の 妖精 ♦ 採用 ありがとう ございま 
す。 自分で は どこが いいの かわかり ま 
せんが …… レベルが 低いです ね。 もつ 
と 努力 しないと。 



♦ Maximum Speed 令 イン 卜 口 部 

分 は オリジナル アレンジです。 感想く 
ださい。 〒755-M 山口県 宇 部 市東岐 
波 区 丸 尾 4343-5 河 野 光明まで。 



♦ 生命 惑星の テーマ 令 採用 ありがとう 
ございます。 最近 は オリジナルの 曲 を 
作ろうと がんばって います。 いいのが 
でぎ たら 送ります。 
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世紀末の 21 世紀 ページ 



【国際化 (kokusaika)) 




ダ X 



ザ ('- y 



《ん 



,メ 




レ 



滅 



* ま . 
ノ H 



'，め 



- レみ —、お 冊の 



OJ 

付 録 
ディスク 



-] 



'ス -バ-148 ディスクの 9 い a « 




今回 は 国際化の コーナー はじ 
まって 以来の 快挙/ 付録 ディ 
スクに 海外 ソフ卜 を 収録して い 
る。 その ソフ 卜と は、 この コー 

ナー でも 何度か 紹介して きた M 
SX-ENG I NE の 『D.A.S. 
S.j の 体験 版 だ。 

前号の 同人 地下 工房の コーナ 
一で、 TAKERU 新作 ソフ卜 
襴に『□.A.S.S.』と、 ^ MOQ 
N BLASTER』 の 名前が 
あった。 じつは、 都合に よって、 
どちらも まだ （6 月 10 日 現在） T 
AKERU に は 登場して いない 
の だが 、「日本で もよ く 売れる よ 
ラに」 とい ラ ことで、 MSX- E 
NG I NE から 体験 版が 送られ 
てきた。 付録 ディスクの 体験 版 
を 遊んで みて、 気に入ったら T 



AKERU を チェックして みて 
ほしい。 

しかし、 海外で も MSX 市場 
は 衰退し ソフ卜 や 八 ードが 買い 
にくくな つてい る もよ ラ。 スィ 
スの 熱烈 MSX 愛好 青年 ス テフ 
アン くん （過去の この コーナー 
に 2 回 ほど 登場。 その 手紙の パ 
ヮ 一は 編集部 員 を 感動 させた） 
から は 「MSX に はもう ゲーム 
が 出ない ので、 ゲーム 用に 新し 
い マシン を 買お ラと思 うんだ け 
ど、 マイクロ キャビン や TSE 
の ゲームで 遊 '3; に は、 いったい 
どれ を 買えば いいのやら」 とい 
う 手紙が 届いた。 彼 は、 来年 曰 
本に 留学す る 予定 だそう で、 も 
しかす ると 編集部に も あらわれ 
るか もしれ ない。 




昼 さがりの 編集部に、 いぎな り 見 
慣れぬ 外国人が や つてき た (ち なみ 
に、 ふつう は 編集部に いきなり 見学 
に 来られても、 入れて あげられない 
ので 注意)。 

片言の 日本語 ま じりの 英語に よる 
インタビュー によると、 彼 は、 フラ 
ンス 人の エル ヴェ • ジ ラル ダンと い 

う。 27 歳で、 大学生 をしながら、 配 
線 図 を 書く 仕事 をレ. ている。 曰 本に 
観光に きて、 ついでに 自作の ソフ卜 
を 持って 編集部に やって きたそう だ。 
フランス では FS- Al C3T を 持 
つていて、 弟と 2 人で MSX を 使つ 
ている そうで、 できたら 日本で その 
ソフ卜 を 売りたい とのこと。 見せて 
もらった 漢字 辞書 ソフ卜 は、 読み、 
画数、 部首な どで 検索で きる 本格派 
ソフ 卜。 これ を 外国人が 作った と 思 




うと さらにす ばらしい。 残念ながら 
ソフ卜 をく れ ずに 帰つ てし まつ たが、 
あとで 編集部に ソフ卜 を 送って くれ 
ると 約束した。 早く 来ない かな。 




O き^ 前にて 記; Slit ふ 日本で さつ そ 
く MSX • FAN の^ # を 買って いた 





D. A. S. S. 



MSX-ENGINE の 自信 作。 MS 
X2、 VRAM128K. マツ パ— RAM 
1 2 B Kmit7«i^J^ シュ一 テ ィ 

ング ゲーム だ。 価格 はま だ 未定と 
なって いる。 

自機 は、 ゲーム スタート 時に、 
バ レツ ト （ミサイル)、 レーザ—、 
ファイア ブラスタ—、 ワイド ショ 

ッ トの 4 種類の メイン ゥェ ボン 

と、 ホーミング （自動 iiM 弾)、 ク 
ラスター （自 まわり を くるくる 

まわる 弾）、 メガ ボム (1M 内の 敵 
全て を »)、 シールド (一定 時間 
無敵) の 4 種類の スペシャル ゥェポ 
ンの 中から そ れぞれ 好みの 武器 を 




装備して 出撃す る。 1 ラウンド は 
3 ステージて 構成され ており、 各 
ラウ ン ド 3 ステージ 目の 最後に 
は、 巨大な ボスが^ する。 

敵 を 倒す ごと に 武器の パワー ゲ 
ージが あがり、 ゲ一ジ がいつ ぱい 
になる と 武器の ランクが あがり、 
連射 力、 藤 力が アップす る。 

ィぉ 录デ イス ク に 4X1 录 されて いる 
もの は、 ステージ 3—1 だけ を 遊 
ベる バージョン。 ボス を 倒す と、 
また ステージの 最初から 始ま る。 
武器 は、 バレットと クラスタ一 の 
みで » 尺で きない。 また、 武器の 
ランク アップ もで きない。 



POWER SPEC3 

移 + ' 

- 翁 "V た 


A し LIVES 

，ま. 


- * も 


+ -- つ 



イス ク の^ 皿よ 1 

—シ ヨン を M する ステ 一-: 



ステ 



MOON BLASTER 



この ソフト は、 前から TAKERU 
で 発売され ている PSG 音源 を 使つ 
た 音楽 エディタ 『PSG TRACKE 
めの、 FM 音源 撒と いった 感じの 
もの。 

FM 音源 9 音 を 扱う ことができ 
る 音楽 エディ 夕て'、 ^令で 
簡単に Hft する ことができる。 才 
ラ ン ダの MOONSOFT と SUN 
RISE という サークルの ソフ トだ。 



MSX2 の マツ パー RA1VM28K 以 
上の 機種、 MSX-MUSICs MSX - 
AUDIO 対応で、 ，19Q0 円。 同時 
演奏に よる ステレオ 演奏 もで き る。 

ディスク 3 お 6 祖で、 サ ン プル 音 
楽 データ もた くさん 入って いるの 
で、 これら を 聴いて 楽しむ こと も 
でき、 作曲に 興味の ない 人 や 自信 
のない 人で も 楽しめる ソフトに な 
つてい る。 




i 課で は、 の MSX に関する 情報、 

す。 あて 先 は〒^ S 兄爾区 14 1卬 



旅行記、 はたまた 化に 関する 1H、 意 < などなどお 待ちして おります。 誌面で 紹介 させて いただいた 掲ま誌 をお 送りし * 

課まで 



瞿奏 中の 画面」 

れ ている 



は 赤の 蒂 



1 



US 



ソケッ 卜 



報 ★ 7 月 10 曰〜 S 月 18 曰 



質問の 内容 



てみ る。 

ドク 夕一 • コ 一ボ一 ： 海 はええ 

のう。 青い 空、 白い 雲、 水着の 
ギャル。 チカ や、 お前 は 泳がん 
のか 7 

チカ ： 私 は あんまり …… 。 それ 
より ドクター、 夏の 新作 ソフ卜 
は どラす るんで すか ？ 
コ一 ボ一 ： 今まで 作って ボッに 
したやつ が、 いくつかあった じ 
やろ。 それ を まとめて、 『コーポ 



一のお いしい ディスク マガ ジ 
ン』 とかいって 出す かの。 
チカ ： そんな 手 抜 さじ や だめで 
すよ。 ディスク マガジンって、 
そんな 安易な もの じ やな いんで 
すから。 

コーポ一 ： だいじょうぶ じ や。 
1 本 1 本 はボッ 作品で も、 うま 
く 編集 すれば、 けつ こラ 良さ そ 
うに 見える ぞ。 ディスク マガ ジ 
ンは 編集 力で 勝負な のじ や。 



ジン を 考える 



© ディスク マガジン という 形式で 作 
る 理由 は？ © ディスク マガジン を 作る 
スタッフ は、 どういつ fc 人た ちです か 7 
③ ディスク マガジン は、 そうでない 同 
人ソフ 卜と 比べて、 どこが 違ラと 思い 
ます か 7@ 作った 同人 ソフ卜 は、 どこ 
で 流通 させて います か ？© 開発、 デュ 
プリ ケィ卜 （ソフ 卜の 複製） に、 MSX 



以外の マシン を 使って います か ？© あ 
なた の サークルの ディスク マガジンの 
セールス ポ イン 卜、 ディスク マガジン 
との かかわり など を 書いて ください。 

問の〜 © は、 複数の 選択肢の 中から 
適当な 答え を 選んでも らうと いう 形式 
で 質問し ましたが、 その他の 回答が 多 
かった ため、 ここで は それ を まとめて 
文章の 形に して 掲載し ました。 

協力いた だいた サークルの みなさん、 
どラも ありがとう ございました。 



OFFICE— wind air 



〒264 千 葉 市 若葉 区 千 城 台 西- -17-4 
パール 八 イツ 1 F-C 横 堀 君 夫 方 



ファン ダム 投稿者 KEySiDE が 主 
宰の サークル。 ディスク マガジンと は 
ちょっと ちがった、 ディスク ネ ッ卜シ 
ステ A「wind ai「』 を 開局。 手紙で や 
りと りする パソコン通信の ような シス 
テム。 毎 曰 届いた 手紙 を もとに 内容 を 
更新し' ている。 

CD パソコン通信 を 実現したい 人 を 救 
うため © 自分が シスオペ となり、 参加 
者 みんなで 作る © 失敗の 率が 高い、 大 
きな 賭けです @ 通信販売 ©PC-9801 シ 
リーズ ©wind ai 「は 、モデムがなくて 
も 通信が できる ネッ 卜です。 ディスク 
と 郵便で アクセス する ため、 ディスク 
マガジンよりも 相互通信が はかり やす 



し乂 みんなで もりあげる ネッ 卜な ので 
す。 40 曰の アクセス 料が 1000 円です。 

533 バイト for MS>!|^i¥&ASIC+ プリン 9— 1 

"ミ^ 11 ^ る， な jfFH お? w RtWMPl "う？ 



■ TW-JR. PMA- 

for MEX2 (VRAM! 28KB) 

？ S3 ひ &;巧ぱ?«，は!''跟ト mMK "' 



O 二う いった テキス | 



-タを やりとりし 



「節 舄パ ソケット 17」— ブラ ザ一文 ィ匕 センタ ーノ'「 福井パ ソケット 8 」— 福 井 ステ— シ 

ヨン ビル 女8 月 13 日 （±) r 大阪パ ソケット 32 」 一大 阪 国際 貿易 センター 「 仙 合パ 

ソケット 23j— トレンド ホ一ル *8 月 14 日 （日） 「金 沢パ ソケット 1B」— MRO ホ一ル 
「札 幌パ ソケット 34」— 札幌 ティ セン ホール./ r 栃木 パ ソケット n 」 —栃木 商工 会 

騎 *8 月 15 日 （月） 「小； t パ ソケット ルー 西日本 総合 展示場 *8 月 21 日 （日） 



いま、 MSX の 同人 ソフ 卜に 
多い のが ディスク マガジン。 1 
枚 (または 複数 枚) の ディスクに、 
音楽、 CG、 ミニ ゲームな ど、 
いろいろな ソフ卜 を 詰め こみ、 

それ を 1 本の ソフ 卜と して まと 
めた もの だ。 

かっての 名作 シリーズ 『ディ 
スク ステージ ョ ン」 の 影響 か、 は 
たまた M ファン 付録 ディスクの 
影響 か、 パソケ に 行っても TA 



KERU に 行っても、 ディスク 
マガジンが 多い。 編集部に 送ら 
れて くる ゾフ卜 も、 2 本に 1 本 
は ディスク マガジン といった 感 
じで、 ディスク マガジンの 割合 
が 高くな つてき ている。 

なぜ、 いま ディスク マガジン 
を 作る のか。 そして、 買ラ 側と 
して は、 ディスク マガジン を ど 
う 思って いるの か。 今回 は、 デ 
イス ク マガジン について 調査し 



ディスク マ 力 



今回、 約 30 の 同人 ソフ 卜サー 
クルに、 ディスク マガジンに 関 
する アン ケー卜 調査 をした。 

たくさんの 興味深い 回答が よ 
せられた が、 スペースの 都合ち 
あるので、 その 中から 6 サーク 



ル についての 回答 を 紹介す る。 
サークル 名の 右の 住所 は、 各 
サークルの 問い合わせ先 になつ 
ている。 問い合わせ のとき は必 
ず 往復 はがさ か、 返信用 切手 を 
同封した 封書で 行ラ こと。 



サークルから 見た ディ スク マガジン 


MSX CLUB GHQ 


〒341 埼玉県 三鄉市 早稲 田 7-10- ほ 
菱田孝 次 方 



国際化の コーナーで おなじみの 菱田 
孝 次 率いる サークル。 侍 円盤 (サム ライ 
ディスク） という ディスク マガジン を、 

年 4 回の ペースで 発行して いる。 

① いろいろ ごった 煮に なって いるよ 
うな 雰囲気が 好きだから。 また、 独特 
の 作風と センス を 表現す る 媒体と して 
適当 だから © サークルの メンバ一 ^乍 
るの が 楽。 内容が バラ エティに 富んで 
いて 楽しい。 @ 即売会で。 また、 任意 
の 人に 送付 ©MSX のみ © 始め たきつ 
かけが 外国の MSX ユーザー に対する 
アピールだった ので、 和風、 古典、 異 
色の 3 要素 を 大切に しています。 芸術 
面 (アナクロ、 ナンセンス 系） で 勝負し 



ます。 また、 万国 共通で 楽しんで ちら 
える ょラ に、 英文の テキス 卜、 cg、 
音楽が 主体です。 




O 独 ネ^ o 濃厚な ノ リ で 迫る 「侍, 」 の わ リ 
と 淡白な メイン メニュー 



★ 7 月 1 日 （日） 「^ ^宮パ ソケット 1 5j4^US 宮 産業 展示 館/ 「大 阪パ ソケット 31」 
—大阪 国際 貿易 センター 「盛 岡パ ソケットに」— 岩手県 産業^ サン ビル 女7 月 
17 日 （日） 「パ ソケット 41」— 棘 文: P^Q^tl/ 「清水 パ ソケット 2」 —清水 マリン 
ビル *フ 月 24 日 （日） 1 " 岡山パ ソケット 22」— みのる ガーデン ビル z「 岐阜 パソ ケッ 
ト 10」— 岐阜 商工 会 翻， 「水 戸パ ソケット 16」— 水 戸 市民会館 *7 月 31 日 （日） 



/ 



I ； わるの は 失礼 じ ゃぞ。 汗の 処理 はき ちんと な。 



チカ 夏の 即売会で は、 よく 倒れる 人が 出ます ね。 体調 / 

に はじ ゆうぶん 気をつけて、 前日 はお 虱呂に 入って よく - 



ド クタ |.コ| ボ ー 夏の 即売会で ィャ なの は、 なん レ 

い つ て も HT ダラ ダラ らじ や。 おん.： よ？ でノ フト 



買う 側から 見た ディ スク マガジン 



これち 各 サークルに アン ケー 
卜 調査 をした。 あなたの サーク 
ル では、 他の サークルの デ イス 

ク マガジン を 買います か 7 と 
ぃラ 問いに、 

① ほかの 同人 ソフトよりも よく 
買 ラ© ほかの 同人 ソ フ 卜より は 
買わない © 同人 ソフ卜 自体 あま 
り 買わない @ その他 

とい ラ、 以上の 選択肢の 中 か 
ら 選んで ちらった が、 意外に 買 
わない という 意見が 多かった。 
まず、 ③ 同人 ソフ卜 自体 あまり 
買わない というの が 4 サークル、 
© ほかの 同人 ソ フ 卜より は 買わ 
ない というの が S サークル、 ① 
ほかの 同人 ソフ 卜よりも よく 買 
う、 と 答えた サークル は、 たつ 
たの 3 サークルだった。 その他 
の 意見の 中には、 「ジャンル にか 
かわらずに 購入 （Inte 「口 re 
te「 Softwa「e)」 のように、 



ジャンル を 買う 基準に はしない 
とい ラ 意見 もあった。 

ディスク マガジン 買う 派の 意 
見と して は、 「連載 コーナーの 続 
さがた の しみで (乙 ソフ 卜ゥェ 
ァ）」 という 意見。 逆に、 デ イス 
ク マガジン 買わない 派、 ソフ卜 
買わない 派に は、 「これ は 買って 
正解と 思わせる もの は なかなか 
ない （EV NETWORKS 
という 意見 もあった。 既存の 同 
人ソフ 卜への 不満が、 自分た ち 
の 活動の エネルギー になって い 
ると ぃラ 考え方 もで さる だろ ラ 

また、 対照的な 意見と して、 
「ほかの 作品に 影響され てし ま 
ラ のが 嫌いな ので 買わない （M- 
Ksoft)」、 「丁 AKERU で 出 
ている ソフ卜 は、 勉強の ために 
も ほとんど 買って いる （巳 LU 
E EYES)」 という もの も あ 
つた。 



「パ ソケッ miss ま つり 2 」— »海 国際 屈 示 場' 南 館. r ^B^' ヽ' ソケッ ト 1 6 」— 宇 

都宮産 *S 示 館, 「清水' ヽ' ソケット 3 」 —清水 マリン ビル,, 「雄' 、'ソ ケッ ト 5 j —グ 
リ— ンド— A|^*8 月 28 日 （日） 「長 岡パ ソケット 3」— ハイ プ長 岡.' '「名 古 屋パソ 
ケット 3 5 j— S»J^W 少年会 館 ' r 広島パ ソケッ ト 2 3 」 —広 島 市躯民 文化 センタ一 
★ 9 月 4 日 （日） r 熊本パ ソケット 17」— 熊 本 市 aBfflf«#ffi /「盛 岡パ ソケット 13」 



FRIEVE&SUNDOG 



亍 51443 三重県 安芸 郡 安濃 町 荒木 
P34 小 林 由 幸 方 



BLUE EYES 



〒029- 45 岩手県 胆沢郡 金 ケ崎町 西 根 
高 谷 野原 79- け m 千 田 昭則方 



の都ソ 
他港フ 
同 区 卜 



SYNTAX 



この コーナー でも 何度も 紹介した、 
いまむ ら秀樹 主宰の サークル。 デ イス 
ク マガジン 「NV マガジン」 を、 隔月 発 
行して いる。 

® いろいろな 人の 作品 を 集めて、 編 
集して 作る。 © 全国から 大々 的に 投稿 
作品 を 募集^) ユーザーが 気軽に 参加で 
きる @ 通信販売、 TAKERU、 即売 
会 ©MSX を 5 台 © 固定 ユーザーが 多 
くて、 投稿が バラ エティ 豊かです。 デ 
イス ク 3 枚 組です。 M ファンが 出ない 
月の 曰 曰に 発行と いう ベース を 守って 
発行して います。 以前に、 市販 ソフ卜 
の デモ を メーカーから いただいて 揭載 
した こと も ありました。 ディスク マガ 



〒[！ 01 北海道 札 幌市北 区 新 琴 似 8 条 
12 丁目 5-36 いま むら 秀樹方 
ジン = 安易と いう イメージ を 持って い 
らっしゃる 方 もい るよう です が、 そん 
な ことはありません。 




3 枚祖 だが メニュー はこれ で 0^ 右下の 
CG かす わったり と芸カ ま 田 かい 



TOM すけ CLUB 



フ ァ ン ダムでの ケ 口 ヨン シ リーズで 
もお なじみ、 TOM すけの サークル。 
ディスク マガジン n^mtorn 已 oxj 
を 年 4 回の ペースで 発行して いる。 

CDMSX の 多様性、 多 機能 性に ディ 
スク マガジン という 形式が 合って いる 
と 思う か ら© 自分と、 娘と 息子 ③ 好き 
嫌いが はっさり 分かれる ④ 通信販売 © 
MSX のみ O ほのぼの していて、 バラ 
エティに 富み、 見て 聴いて 感じる とい 
ラ、 家庭的な ディスク マガジンです。 
編集 人の 年齢が 44 歳のお じさんと いう 
こと もあって、 非常に ァクの 強い 面が 
あり、 好き嫌いが はっきり 分かれる と 
思います。 いつまで 続く か はわ かりま 



亍 003 北海道 札 幌巿白 石 区 本通り 
15 丁目 南 3-2-105 菊 地 友 則 方 



せんが、 応援して くれる 方が いるかぎ 
り、 細々 とで も 発行し 続けて いきたい 
と 思います。 




O 原色 を 配した にぎやかな メニュー SI®。 
力 エルな どの キャラクタ もい る 



過去、 ファン ダムで いくつかの 賞 を 
受賞して いる 投稿者 FR I EVE のサ 
一 クル。 ディスク マガジン r PF10LO 
GUE すち やら か 口 I SKj を 不定 
期 発行して おり、 現在 3 号まで 発行 さ 
れ ている。 

® いろいろ ごった 煮に なった ような 
雰囲気が 好きだから。 また、 いろいろ 
な 人の 作品 を 集めて 入れる のに 適した 
形式 だから © 不定期。 完成し しだい 発 
表 (§) 全国から 作品 を 募集 ©TAKER 
U、 通信販売 8MSX のみ ©セ 一ルス 
ポ イン 卜 は、 作品の 詰め こまれ 具合。 
作品 を 紹介 するとい う 点 を 最も 重視し 
ている ため、 投稿 作品の 採用 率 は 高い 



TAKERU で、 'Dewom ョ m、 
「眼 獣 • 沙〜 メジ ユウ サ〜」 などの 大作 
を 次々 と 発表して いる サークル。 ディ 
スク マガジン は、 今後し 2 年に 1 回 
の ペースで 発行して いく 予定。 

(D 手軽に、 いぎ あたり ばったりで 作 
れる。 サ一 クルの 宣伝 用 © 自分 ひとり 
で (3) ものたりない 内容の ディスク マガ 
ジンが 増えて、 ユーザーに あさられな 
いか 不安 @ 丁 AKERU©MSX のみ 
d) 宣伝の ために 大 置に 売れて ほしいの 
で、 ムダ をなる ベく おさえ、 それでい 
て 十分に 楽しめる 内容に したいと 思つ 
ています。 もちろん バカ 安で。 デ イス 
ク マガジン は 「宣伝の 場」 と 考えて いて、 



TAKERL^ 同人 情報 



です （コーナ一 によって は 100%)。 フォ 
一 マツ 卜 済みの ディ スクを ディ ス クマ 
ガ ジンに する のが かかわりです。 




あつ 

その ぶん^! した 内容 



なって いる c 







け r>? 


レ 


ド 【'^^^ 


{ り 二 'ハ' 「 j 



O 眼 獣 • 沙〜 メ ジ ユウ サ〜 の I こ う 

いう ソフ 卜の 稱嫩 がで きれば ありがたい 



—岩手県 産業 会館 サン ビル +9 月 18 日 （日） しく ソケット 42」— SKS^ 業 « 易 セン 
タ 下閱パ ソケット 1 1 j —シ 一モール 下 関 

※(^^は どの^! も 11 ： 00—15 ： 00 で、 8 ： 00以前の来塌は^^問ぃ合 
わせ は、 ユウ ユウ 内パ ソケッ ト 事務局 （S03—5821-1811) まで。 
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お知らせ。 TAKERU の 問い 合わ 
せ 先 は、 いままで は、 「ブラ ザ一 ェ 
業 タ ケル 事務局 」 だつ た のが、 こ の 
たび 社名 変更 をして 「ェク シン 





©@^> 1 \ リ O 1 


ate u urn en 


TURNS'? 

La, 




ノ // 



©PASTEL H0PE『VS ROTATIONj。 2A3^ O r '94# MSX サークル パンフお 
戦 可能な ノ マス' ル ゲーム 一 クルの 網 繊ソ フ ト を収錄 



•TAKERU 新作 同人 ソフ卜 表 


ソフ卜 名 


廿ー クル 名 


対応 機種 


価格 


田中屋 通信 


S.T.R. 


MSX2 


600 


VS ROTATION 


PASTEL HOP 已 


MSX2 


1000 


ィモ プロ マガジンお 2 


ィ モリ プロダクション 


MSX2 


300 


'94 春 MSX サークル パンフ # 1 


SYNTAX 


MSX2 


關 


PROLOGUE すち やら か DISK3 


フリー ブ S サンド ッグ 


Msxe 


800 



グ」 に 変わった。 電話での 問い 合わ 

せ もェク シン グの 「丁 AKERU 事 

務局」 あてになる。 しかし、 mis 番 

号 は 変わらず 052-824 - 2493 だ。 



あなたの 作った 同 A 

同人 ソフ卜 送 てね あて 先 は亍则 東 古 

—クル 仲間 募集、 ふ 



、翁" 、| 



、 同人 誌 を 募集して います。 ただし あなたの. 

新橋 4 ん 17 _ II M MSX ■ FAN 編集 i 

人に 関係の ある 手紙 はなんでも 「コ I ボ— の秘 i 



つ ィ 

す デ 

出 モ 

に デ 

£ ま 。 
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く 体で 



A 
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で^- H 
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オリジナルの 作品で、 公序良俗に 反さない 内容で ある こと、 通信販売 をして いる ことが 条件です。 

邯 「めざせ/ 同人の 星」 係まで。 質問 は 同じ あて 先の 「チカ ちゃんの お答えし ま ショウ」 まで。 サ 

〕 の 地下室」 まで。 
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I パソ Ji 【でも 買い物 h , 

そ； ： で 今 n) はパ [！稱对 
の 賈ぃ物 ど は どんなち のか^ 探って みる。 
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付 錄 
ディスク 



『ス- パ -118 ディスクの 使いん S 




充実して きた オンライン ショッピング 



テレビで よく 見かける テ レフ 
オン ショッピング、 通販な どで 
おなじみの カタログ ショッ ピン 
グ など、 わざわざ 店まで 出向か 



なくても 買い物が でさる という 
今日 このごろ。 みんな は オン ラ 
イン ショッピング という 言葉 を 
聞いた ことがある だろ ラ か。 こ 



れは 言葉 どおり オンライン = 回 
線 上で 買い物と いう 意味。 

最近 は 大手 ネッ卜 ワークの 中 
で さまざまな 買し 、物が でぎ るよ 



うにな り、 内容 もます ます 充実 
し、 オンライン ショッピングと 
いう 言葉 自体 も 身近に なった。 
今回 はこれ が テーマ。 



オンライン ショッピングと は 



オンライン ショッピングの、 
家に いながら ほしい もの を 購入 
でさる という 点 は、 じつは テレ 
フォン ショッピング などと 同じ。 
では、 その他の 方法と 比べて ど 



こに メリ ッ 卜が あるの か 7 

そこで、 大手 ネッ卜 ワークで 
ある ニフ ティ サーブの オン ライ 
ン ショップ (下の かこみ） を のぞ 
いて、 まず は 基本的な こと を 調 



ベた。 代金の 支払い 方法 は、 シ 
ョップ によって 違う が、 ク レジ 
ッ卜 カード 決済、 代 引き (代金 引 
き 換え)、 銀行 または 郵便 振 込、 
富。 商品 配達まで 



フ ティ サーブの オンライン ショップ- 



の 日数 も ショップ によって 違う 
が、 ， 日から 2 週間く らい。 

じつは オンライン ショッ ピン 
グのメ リツ 卜 は 手軽 さの ひとこ 
とに つきる の だ。 まず は 挑戦 ！ 

(1 昍 4 年 6 月 3 曰 現在） 



わかりやすく 項目 分けされ たショ 
ップ は、 どんどん 増えて きている。 


買い物 はいつ も オンライン ショ ッ 
ビングと いう 人が 3 見れ るの も、 そ 


う 遠い 話で はなさそう。 とくにお 
すすめな の は、 近所て "手に入りに 


くいもの や、 内容の わかりきった 
パッケージ もの を 買う とき。 


参 店舗一^ 




6. コンピュータ 一/ソフトウェア 




1. 店 




• B 商 岩 井ショ ッ ビング センタ一 


• PC-TECH 






' ソフト ランド '亘香 通商 


• ハイパー メディア 


• タカシ マヤ PC ショ ッ ビング 


• i:Sf 松 坂^ ショ ッ ピン グ悄翊 


• 富士通 レベル ァ ッ ブサ一 ビス 


• ェレク トロ デザイン 'ED—World 


• 三越 ギフ トシ ョ ッ ビング 




• PC ヮ一 クシ ョ ッブ 


• ソフトウェア • ガーデン 






• 富 上 通 g/P>1 店 〖アクセス」 




2. グルメ ノぉ 酒/ 1 特産品 




' マイ ク ロハ ウス 


• XKR0X ドキ ュメン トサー ビス 


• 山形 奥の 細道 ふる さ と 宅配便 


• 産 直う まい もの 市場 From Hokkaido 


• 電気の 総合 雑貨店 「電気 倶楽部 J 


• パソコン ショ ップ r 満 ijhj 


. ク レアの グルメ 情報 館 


■ お の 情報 館 


• CD- K0M ショ ップ L a s e r 5 


• Computer World * JCS " 


• ワインの 情報 綰シ ュヴァ リヱ 


• 北の 魚^ ★ 魚つ 了-责 






• 不二 家 SC プラッ ト ホーム 




7. 電話 • 通信 Z 受信 申し込み 




3. 雑誌 • 新聞 定期 購読 




• NTT オン ライ ンショ ッ ビング 


• ゆうせん U 4 4 


• 日 経 B P 社の 雑誌 瞒読 


• NIFTY-Serve Store 


8. 生活 雑货 Z 健康 




• 毎 H 新 M ご 購読 中 し 込み 












• ァメ- ティ ランド 


■ ク レアの 铋旗ま 適 生活 情報 館 


4. S 箱/オフィス 用品 




• ァー トネ ィ チヤ— サービス 


• オリ コ • オン ライ ン ■ ブティック 






• し11 な CRI-ATOR «L&M» 


• The Ima^inaLinn Viarket 


, クロ ネコ '鲁籍 の 宅急便 


•mmm-m" 本の 広場" 


• DC CARD ショ ッ ビング サービス 




* 有 隣^ Culture-NET 


• 三省堂 liOOK 急 (sii 






• 八 IE 洲 ブック センタ一 


• ヒサ ゴの オフィス サプライ 


9. お 花/アクセサリ一 




■ 嶋厘 アスク ル 




• 花 倶楽部 


• Ifl 崎 真珠 






■ フラワー ショ ップ 1 ョ比^ 花 塊 




5. チケッ トノ CD • ビデオ 










• 音楽 （し'!) 'LD-VlDliO) BiiLTHAN 


1 0, ワール ドショ ッ ビング 




■ オンライン' チケッ トコ一 ナー 
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r ニフ ティ サーブで オンライン ショッピング を 体験 



は 左下で i 兑 明して いると おり。 
最後に、 パソ 通なら ではの 情 
報 = オンライン データベースの 
存在 を 忘れて はならない。 今回 

の CD に 限って いえば ゾ CD 総 
カタログ」 や 「丁 V、 映画、 CM 
ソング 情報」 という ものすごし、 
データベース も あるの だ。 これ 
らを 利用 すれば、 ほしい CD© 
夕 ィ卜ル や 収録 曲、 品番、 値段 
も たちどころに わかる ので、 シ 
ョ ップの 店長さん に メールで 注 
文す る だけ。 これ こそ、 買い物 
上手な ネッ卜 ワーカーの 姿 だ。 

ストし ス驗 二!？ 

滅'. しお' * どんき 




という わけで、 まず はどうい 
ラ 商品 を 購入し ょラか 考えて み 
た。 たとえば 見つける のが 大変 
な 本と か、 中身が わかり さって 



いる ソフ卜 ウェア 等の パッケ 一 
ジ ものと か、 中身 を 最初から 見 

る ことができない CD (試聴 さ 
せて くれる 店って ほとんどない 



し)。 

迷った あげく、 操作が 楽な 画 
面 選択 方式で GD を 購入して み 
る ことにした。 手順と ポ イン 卜 



CD 購入に 挑戦/ 手順と ポ イン 卜 は 7 



ニ フ ティ サーブの オンライン ショ 
' ピ ン グの 注文 方法 は 2 とおり。 



1 つめ は メニュー: 1* 尺で 商品 を 選 
ぶ ショッピング コース。 2 つめ は 



その ショップの 店長に 商品名 や 品 

番な どをメ ール てま n ら せる 方法。 



音楽 (CD. LD' VIDEO) BELTRAN — B E L T R A N CLUB 



タイ トル 数 は 多く 根強い 人気 を もちながら、 国内 盤で は ほとんど ％ 光され て おらず、 
手に入り にくかった イージー リスニングの 大御所 《ジェ 一ムス • ラスト》 の 特集 を 
1 4 番で 行なって おります。 どうぞ ごらんく ださい。 



1. ようこそべ ノレ ト ランへ 

2. 今月の ご 案内 

3. ショッピングの 方沾 について 

4. IS 子 メール 注文 フォーマット 
6. カタログ •» 料の ご 案内 

6. 海外 ダイ レク ト通販 BOS 

8. M 〖 D 〖 オリジナル 作品 

9. し0新»速報 



CD 輪 人 クラシ ッ:; 



ご注文 方法な ど） 



J B の ご 案内 • 屮込— せ 



21. 店 



CD 特集 ジェ一 ムス ラス 卜の 魅力 
OLT J 6 月 号 ご 案内 商品 



長 宛 メ- 



11. 〜ほ. はショ ツビ 
ング コース （選択、 対 
話 式で 商品の 注文が 可 
能） 



敏 きを 選択して ください 



港 母 



商品名 



賺数 ： 



0001 2, 200 円 


暑 4 つの 地域の 演奏家〜 ス ト 一リー * イン' カラ一 




0002 2, 200 円 


翁 アンサンブル * デル. ド ツビ 才 'ポア ドン 




0003 2, 200 円 


鲁 ウィスキー' トレイル〜 プ一 カケ ルティ ック 'プ n グ 


レ' ン 


0004 2, 200 円 


肇 マン ディノ 〜ノット' マノ 一 チェ 




0005 2, 300 円 


參セネ ガル 




0006 4, 600 円 


肇 エチオピア 




0007 2, 300 円 


• トルコ〜 タン ブールの 芸術 




0008 2, 300 円 


攀 アルジェ リ ァ 




0009 2, 300 円 


參 エジプト〜 1 snfc 紀の苷 楽 （欤と 演奏） 




0010 2, 300 円 


秦 US A 〜ゴスペル • ソング 




0011 も 600 円 


• 北 インド〜 ヴ イッチ トラ • ヴィー ナの 芸術 




0012 2, 300 円 


• ソロモン 諸 ft 




0013 2, 300 円 


参 トルコの 音^ 





衹 号 を 選択して ください （複钕 選 W 可能） 

>0010 

0010 2,300 円 »US A 〜ゴスペル' ソング 

【タイ トル】 ^USA 〜ゴスペル- ソング 

【内 容】 フローラ • モル トン， エレノア 'エリス 

【記 号】 （C 5 8 5 3) Y2, 30 

この 商品 を マ一 ク （しする 2: しない 改行で 商店 トツ ブメ ニュ一 
>1 

ご 望の 数 S を 入力して ください 

0010 2, 300 円 ^US A 〜ゴスペル' ソング 

1. 1k ft: 1 

訂正す る 場合に は 番号 を 入力 してく ださい （改行で き r 正な し） 

商品の 配達先 は （し 支払 者と 同じ 2: それ 以外） 

is 択 された 商品 は 以上です マーク を （1: 終了す る 2: 継続す る） 

商品と 配達先の一 S です 80S してく ださい 
1. 訂正 番号 



人〜 ゴスペル • 



達 先： 支払 者と 同じ 



今サ 金お： 2 300 1 1 } 

II" 正す る 場合に は 番号 を 入力して ください （改行で 訂正な し） 



支払 者-の 氏名 を 人力 してく ださい 



： 大森 太郎） 



Q オンライン ショップに 入る 

^2=^ 初めての とき は、 まず 1 と 3 をよ く 読み、 
^fiJfi ショッ プの 特徴 や 取り扱う 商品の 範囲 を 

確認す る。 ほしい 商品 を极 つてい る ことが わかつ 
たら、 注文 方法、 支払い 方法な ど を ひととおり チ 
エック。 とくに 3 は 大切な ことが 項目 ごとに 書か 
れ ている ので ログ を 取って おくべき だ。 たとえば 
この ショップの 注文 方法 は、 電子メールと ショッ 
ビング コース （下の 已の コーナ一 参照) の 2 とおり 
あり 、電子メールの ほうに は 注文 フォー マツ 卜 （4 
がそれ) も ある ことな ど。 また 商品の 発送 曰 数ゃ受 
注 期間、 送料、 もしもの ときの ための 返品 や 取り 
替えに ついても 見逃さな いこと。 

ポ イン KD 敢 方法 は 必ずよ く 読む。 ま 
た、 商品が 手元に 届く までの 日数お 料 も 
確認しょう 

□ ショッピング コースに 入る 
(選択、 舌 式で 商品の おが 
可能） 

ATlsu ここで は 11 〜ほが ショッピング コースに 

H^bJS なつで いるので、 その 中から 興味の ある 

もの をまず 選択す る。 たとえば 13 の エスニック を 

選^と、 そこに 登録され ている 夕 ィ卜ル 等が 表示。 
ポ イン 卜 © ショッピング コース は» 尺 式 
なので、 その 途中なら キャンセル も 可能。 
不安な 人に はおす すめ 

Q 興味の ある co を チェック 

已で 選んだ タイ 卜ル 等の 中から、 さらに 
1 つ 選ぶ と、 内容 も一 部 表示され る。 こ 
こで 「商品 を マークす る」 の 1 番を 選ぶ と、 注文 モ 
ードに 入って いくの だ。 

□ 購入の 手続き 

on=H G で 選んだ 商品 を マークす る ことによ つ 
W*5W て、 あと は 画面の 指示に したがって 選択 

をして いけ ぱ、 そのまま 筒 品 を 注文す る ことが で 
きる。 選択 式と いうの は 結構 便利な もので、 1 つ 

の 項目 を 入力す るた びに 「これでい いです か ■! と 確 

認 してく る。 たとえば そこで NO と 答える と、 は 
じめ の 画面 表示に 戻り、 それまでに 選択した もの 
は 無効になる。 ただし 商品 は 画面に 表示され てい 
る ものの 中から 選 ふので、 メールに ほしい 商品の 
夕ィ 卜ルを 書いて 注文す るのに 比べて 選択肢が 少 
ない。 注文 は 画面 表示に したがって、 品物 名、 届 
け 先、 名前 等 を 入力。 終わったら 注文 をした 証拠 
として ログ を 保存して おこう。 

ポ イン 卜 ③ 購入 手続きの ログファイル は 
商品が 届く まで 保存して おく 



解 説 



商品が 届く の を 待つ 




なの^の 

ス 卜し ス 罾 

と：； - /乙 は 




ォ、 \ ラてシ 

|ジ ョ V ピ、 Ifc. で？, 



さら 

§BK いま 



二 



y 一画 



15 



一画 



iili 3 一一 



ニョ IS 



_ I 

II 一 HI 一画 一 一一 一一 一 



« ん が：： 

あんまり 

ス. i, し ス^ 



ほんな がっち" - 
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★ パソ通 山 あり 谷 あり 



わたしが、 通信 を はじめた の は、 

M ファン 部に 入って しばら く 
してから。 纏 部で Orc^' おも しろ 
そうに やって るの を 見て、 なんだ 
かム ズムズ とやり たくな つて、 し 

ばらく して m^' ついたら モデム を 
買って いました。 しかも ローンで。 

は じ め は、 ふつ う の Mm ま る 
ふつうの ネットと か、 アニメ 好き 
が あつま る マニアな ネッ ト と 力、 に 
入って いま した。 ふつうの ネッ ト 
は、 ふつうの 日常会話 を ボードで 
している ところて"、 わざわざ ネッ 
ト に 入らな く て も いいこ と をなん- 
で やつ てるのだろう、 とか 居、 つた 
り して、 楽しくなかったです。 

マニアな ネッ 卜の ほう は、 話の 

内容が 能で、 これ また 楽し 
くなかったです。 たまに 書き込ん 
でも、 レスが つかなかった りする 
こ と もあって （けっこう 初心者に は 
二た えます ね、 無視され るの は）、 



そんな 感じで、 パソ通 を はじめた 
ばかりの ころ は、 なじめる ネット 
がなくて、 I D 取って は 幽霊 化と 
いった 二と を、 く り 返して いまし 
た。 べつに、 通信して いても おも 
しろく もなくて、 ただ、 せっかく 
モデム 買つ たんだから、. アクセス 
しないと もったいない な 一とい う、 
ヘンな 義務感て、。 

しかし、 通信 を 始めてから^ 
ほどした ころ、 ようやく それなり 
に 自分の なじめる ネッ トを みつけ 
て、 ちょいちょい 書き込み をした 
り、 オフに 出て みたり する ように 
なりました。 

ここで、 わたし は 悟りました。 
「継続 は 力なり./」 …… うそ。 「捨て 
る 神 あれば 拾 う 神 あ り 」 といった と 
ころでしょう 力、。 i 見 在 ノくソ 通 をし 
ていて、 つまらな いと 思って る 人、 
そんな ことはありません。 パソ通 
はお もしろ いです。 あなた は、 不 



編集 口 I ぶ • c5 さた^ RB 

幸に も それ を 味わって いないだけ。 

では、 どう すれば いい かとい う 
と、 いろいろな パターンが' あるよ 
うです 力、 やはり、 大きく 叩けば 
大き く ひびいて く る。 真剣に やれ 
ば それに 見合う だけの^:、 は ある 
もの だと 思います。 パソ通 やって、 
ほかの こ と に 手が つかな くなる よ 
う では マズィ です が、 それな り に 
まじめに パソ 通しましょう。 
(おさ だは 旅に 出 ま した。 おかげで 
仕事が 3 8 倍に 増えた …… うそ） 




O^® はお そろし し、 |& 線に なって いる。 デ 
ィ ス ブレイの 上 力、' デッ ドス ベースに 思える 



バ ソ通 以前の 素朴な 疑問 



パソ 通に 興味が あっても、 な 
かな か 実行に は 踏み切れな し 、 と 
ぃラ 人が 多い。 今回の 質問 八ガ 
キ等 によると、 周辺機器 • ソフ 
卜に かかわる ことから お金の こ 
と、 また、 根本的な 不安まで 含 
めて いろいろ。 やはり 疑問と い 
うの は 尽きる ことがない のか も。 

Q モデムが パソコン通信に 必 
要な のです が、 私が 使って いる 
MSX2 に は そのよ ラな もの を 
接続す ると ころがな いのです が。 
あると いえば、 外部 プリンタ 部、 
力 セッ卜 出力 部、 RF 出力 部ぐ 




らいな ものです。 どラ したら い 
いのかわ かりません。 

A スロッ 卜に 接続して 使う。 
現在 パソ 通用の 周辺機器で 手に 
入れる ことができる ちの は 2 種 
類 あり、 使用方法 も それぞれ 違 
うので 説明しょう。 

1 つめ は パナソ ニックの モデ 
ム カー 卜 リッジ 『FS — CM1』 
(3 万 円） を 使う 方法。 これ 
は 漢字 ROM を 内蔵して いるの 
で 漢字の 表示 は 可能 だ。 でも 漢 
字 入力 はでき ない。 通信 ソフ卜 
内蔵で 速度 は 1200bps。 これが 
あれば すぐにで もパソ 通が でさ 
る。 

曰つ めの ほラ は、 アスキーの 
RS — カー 卜 リッジ 

,r MSX-SER I ALP32j(e 
万円） を 使って 好みの モデムと 
接続す る 方法 だ。 この場合 はモ 
デムと ソフ 卜が 別に 必要と なる。 
でも、 モデム は 年々 速度 は 速く 
値段 は 安くな つてい くので、 選 
択肢は 豊富 だ。 通信 ソフ卜 は 優 
秀な フリー ソフ 卜ゥェ ァも何 種 
類 か 発表され ており、 たとえば、 
つぎの 質問で 答えた 「フ リー ソ 



フ卜 ウェア 100 選』 （TAKER 
U で 50D 円） の 中に も 『ma bT 
e 「 m』 という 通信 ソフ 卜が 一 
式 収録され ている。 接続 方法 は、 
MSX の スロット にこの カー 卜 
リッジ を 差し、 モデムと 付属の 
ケーブルで つなぐ だけ。 
Q フリー ソフ卜 ウェアに とて 
も 興味が あります。 でも、 パソ 
コン 通信 は、 まだ 親に 許しても 
ら えそ ラ ち ない ので、 ほかの 方 
法で 手に入れる ことが でさたら 
と 思って います。 いろいろな ソ 
フ卜 をい じってみ たいので すが、 
売って ません か。 
A ある。 販売して いると はい 
つても、 これ は フリー ソ フ卜ゥ 
ェ ァの 作者の 方々 の 厚意の たま 
もの。 『フリー ソフ卜 ウェア 100 
選』 として 600 円で TAKERU 
に 登録され ている。 
Q ぼく は キーボード を 打つ の 
が あまり 速くない ので、 とても 
バソコ ン 通信で 人と 話が でさ そ 
う もありません。 どうしたら、 
あんな ふろに でさる よろ になる 
ん でしよ ラ。 

A 気にしな < ていい。 もし か 



すると、 パソコン通信 = チヤ ッ 
卜と 勘違いして いるよう な 気が 
する ので、 まず は そこから 説明 
しょう。 チヤ ッ卜 というの は、 
同時に アクセス （回線の 中に 入 
る） している 人達 同士が、 キー ボ 
一 ド で 打つ 文字に よって 会話 を 
する こと、 または その 機能の こ 
と。 よく テレビ や 映画な どに 使 
われる、 いかにも パソコン通信 
してます といった 場面に 見える 
機能 だ。 ネッ卜 ワークに よって、 
名前 も いろいろで、 たとえば 今 
回 紹介 した ニフ ティ サーブの 場 
合 は リアルタイム 会議と よんで 
いる。 

この チヤ ッ卜 はパソ 通の 機能 
の 中の/ 卞ンの 一部で、 みんなが 
おた がいに パチパチと キー ボー 
ドを 打って いる わけで はない。 
ネッ 卜の 中には テーマ 別の 揭示 
板みたい なと ころが あり、 そこ 
に みんなの 書き込み をた め 込ん 
でお いて、 いつでも 好きな とき 
に、 読んだり 書き込んだり でき 
るよう になって いる。 多くの 人 
たちに いちばん 利用され ている 
の もこ こ。 



おたより まって ます ★ 

バソ 天の コーナーに 対する 質問、 意見 また ネット など を 送って ください。 あて 先 は、 〒105S^aSSEI«S4 — 10— 7 
徳間 書店 インタ一 メディア MSX'FAN 編集部 パソ iK 国 係まで。 
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フリーソフトウェア' ライブラリー 



使って し 、ると 手放せな くなる 
便利な ファイル 管理 ツールと そ 
の 正式 マニュアル を 収録。 もち 
ろん 簡易 マニュアル も 付属して 

いるが、 正式 マニュアルの 59 ぺ 



ージに 及^ 円 容には 頭が 下がる 
思い。 これが フリー ソフ 卜ゥェ 
ァ だなん て 信じられる 7 今回 
は MSX — 専用な ので、 

違 5 環境の 人、 ごめんなさい。 



國 今回の フリー ソフ卜 ウェア 

KJ-FOS Ver.l.5D KJFOS150. LZH 
KJ—FOS 正式 マニュアル KJF150ID. LZH 



by きょつ ちゆ 

：フ ティ サーブより K 載 



UMSX-D0S2 專用 ファイル 管理 ツール KJ-FOS 



Ver.1.50 



この ツール は、 ひんぱんに 行 
ラファイ ルの 複写、 移動、 削除 
から、 拡張 子 別の コマンド 利用 
まで、 ファイル 管理に 必要な こ 
となら 視覚 的に 楽に 行える とい 
ろす ぐれ もの。 

解凍す ると 現われる 8 つの フ 
アイ ル のうち、 最低限 起動に 必 
要な ファイル はつぎの 3 つ。 
K JFOS. COM= 実行 ファ 
ィル 本体 

FOS. BAT= 起動 バッチ フ 
アイ ル 

AUTOCOM. FAC= 拡張 
：、 キ- 



起動 方法 は DOS 2 上で 
A>FOS [op t i on]© 

(o D t i □ n は K J 一 FOS 
の いろいろな 設定 をす る もの。 
くわしく は マニュアル を 参照)。 
マウス 操作 は 左 クリックが 決 
定、 右 クリックが キャンセル。 
それに 対応す る キー ボー ド 操作 



は左ク リ ックが スペース キー ま 
たは リターン キー、 右 クリック 
が ESC キーと なって いる。 

たとえば よく 使う コマンドの 
複写な ど は、 まず 複写したい フ 
アイ ル、 複写 先の ドライブ を 選 
ん でから、 コマンド 表示 部の 複 



写 を 右 クリック する だけと いう 
手順で、 ホン 卜に 楽。 また、 拡 
張子 コマンド は、 ファイル をダ 
ブルク リックす ると、 その ファ 
ィルの 拡張 子に 対して 定義され 
た プログラム や ツールが 起動し 
て、 その ファイル を 読んだり 見 

KJ - FOS の 概観 



たりす る ことができる 便利な も 
の。 もちろん 自由に それら を定 
義 する ことができる。 
画面 を ぱっと 見た だけで も 使 
い 方 はおお よそ わかる ので、 あ 
と は マニュアル を 見ながら、 じ 
つくりと 使い込ん でね。 



① コマンド バー 
© ディスク 情報 



③ ディレクトリ 情報 



@ ファイル 一覧 



① コ マン ドバ _/ コマ 
ン ドの大 ク リツ 
ク すると 各コ マン ドの 

ウィンドウ を ^s®^ 
イス ク 1*fg/ カレン ト 
ドライブ を 
®? ィレク ト リ tf^a/ 
カレン ト ディ レク 卜 リ 
の' it$s を フ アイ 

J—S/®3X7) フ アイ 

ルを 一覧表 示。 



[ 



ティ 
ボリ 

孕き 容鬵 iiaess/ 



鋼 ■□ テニイ スク ロ國テ"仆3 トリ ■astrmi^i: 



—ム 名はありません 
― マイ 卜 




アイき 



日付 お- 時刻 i む 54:8' 
?30ii2 ゾ！: T 卜 ― 



一 © 時計 



お 



2 85-88-23 21:29 
66S S-99-82 2：18 
編 90-99-03 
15983 91-66-19 29:11 
12923 91-97-23 17：39 
31657 94-65-^ 23:8? 
94-K-39 23:05 



サブ ディ レグ 卜リ数 2 



I ~ ⑦ ドライブ 表示 部 



28224 94-6G-93 84：16 

305^ 94-0G-03 
m 94-86-63 ffi:i6 

2384 34-68-03 6^：17 

1928 6^:17 
512 94-88-93 U:^ 
256 %-%-^ 64：1？ . 

97488 %-86-©84：18^1 

ii9@4 %-66-@3 mm 胃 

8 mm 




ト ディ レ ク ト リっ @ ルート ディ レク ト 

4^'95'10^ リと親 ディレクトリ 
サブ ディレクトリ 



85: 化- 



© コマンド 表示 部 



-覧 

⑤ コマンド 表示 部 Z 標準 

コマンド を 表^ W 計/ 
現在の 時刻 を^ 2) ドラ 
イブ 表示 部/'^^ してい 
る I 新 里 ドライブ <75~覧© 

JU "ト ディ レク トリと 親 

ディレクトリ ノ ディ レク 
ト リ 移動に 使用す るた め 
に 表^ CD^ ブ ディ レク 卜 
リー KZCD^tW ブ ディ 

レク ト リー 覧を 表示 



m 96-89-93 16：58 墨變 

：! ファ イリし の^^ 
1 ft 写 先 バズ を キ旨定 して 下さい 



ファイルの コピー もらく らく〜 

3 ファイルの 複写 



1. 



パ h*. 



5 き 先 パス をキ ^1： して 下さい 



幢巧 




■M 






80-08- 


■80 








■83 


-—I 
'3D 


3 編 


«:x;« 

づ' 




84:16 


ト こ' 

CO 


94-86 




CO 



蜂 



23i A B 
19:AB 



ガレン 卜 

ヅ リー 



37 88-08-98 綱 fi — ^ 

20224 94-96-93 04：16 
3a56@ 94-86-03 94:16 

2i 2 3^5 6 7 8 3 ^ - A I m 



想 キー ポー ド 

0*5C と は 別の かんたんな 複写 方 あ ファイル を iS 尺して 標準 コマンド [C] を 押す と、 
BE のように 複写 先の パス 名 を 聞いて くる' バス 名 を 入れる と 複写が はじまる 

ドキ ュメン 卜の 読み方 ★ 




0« 名 を 仮想 キー 
も 使用可能 だ。 見 慎 



ている ところ。 マウスで も キー;! 
入力した 内容 を 復活させる 役目 



フリ一 ソフ トウ エアに は 本体と は 別に 「D0C」 という 拡 3*^ の ファイルが 付属して いる。 これ は ドキュメント とよば 使い方 
など カ瀋 かれて いるの だ。 ；IS¥BASIC<7) ある 槲重 なら 以下の ように TYPE コマンド を 使え は' 表示す る ことができる。 まず、 MSX 
-DOShA 、ら 0)B A S I C ② C A L L K A N J I ©C A L L S Y S T E M®M ODE 80®T Y P E ファイル 名 0<| 



水 




ゲームの ウル 技 を 紹介す る コーナー。 採 
用 者に は ブランク ディ スク 3 枚 を 送呈。 




ふ &ふ よ 



★ カーバ ン クル 変化 

夕 ィ卜ル 画面で 「か」 キー を 押 
しながら スペース キー を 押して、 
黄 ぷょを カー バン クルに 変える。 
そして カー バン クル を 最後に 落 
として ゲームオーバーになる。 
すると 黄 ふよが 上がって さて 踊 

り だすと ころが (94 年 4 — 5 月 
号 を 参照）、 白い カー バン クルが 
上がって さて 黄ぷ よに 変身し ま 
す。 （和歌山県/ 柑子） 

☆ 2 つの ウル 技の 複合 技。 



アレス タ 2 



82 



新作 ソフ 卜が 出ない ので 当然 
なの だが、 届く 八 ガキが 減る い 
っぽう。 もはや ウル 技 も 出尽く 



してし まった 観が ある。 歴史 あ 
る この コーナー も、 これで 最後 
かもしれ ない くらい、 存続が 危 



ぶまれ ていたり する の だ。 今回 

は、 コンパイルの ゲーム 2 本 を 
取り上げた。 



フ^タ 



.さ -ん 飞 、めな せ ら >： プ ラフ I J 【は b、S ほこ ュ なよ- 
K1£S へ— S じし'、 も -? 

いし— んく 5 かん は、 i リノ 7 B »レ ど 》 

この 《 い お ヒ、 で W T-fu:3 71 ^ 
けいか してい 

I リノ フ "^フ iJlgft おすと いし -if ん は 
い d ヂ!： リノ 7、 S き ゆ るか" おぶ' ない！ ！ 



★ エンディング 変化 

4 面、 已面 (最終 面） をク リア 
した あと、 「デモ ディスク を 入れ 
て 卜 リガ をお してく ださし)」 と 
表示され たと ころで、 ディスク 
を 入れ換えずに 1 " S E L E G 丁」 
キー を 押す と、 面ク リア デモ や 
エンデ ィ ングの 要約 文が 表示 さ 
れる。 「リセ ッ卜」 「PAUSEj 
キー 以外 を 押す と 元に 戻る。 

(千葉県,' "長 沢 太郎） 
w いまだに 人気の アレス タ 2。 



O このように， 字ば つかりの Sffi になる。 

ス トー リ一 を il» する に 

•★BGM 変化 その 2 

まず、 電源を入れ、 ゲーム デ 
イス ク （A、 巳 どちらで もよ い） 
をセッ 卜する。 そして、 メニュ 
一が 出る まで 1 "STOP」 キー を 



押し 続ける。 ほら、 PSG。 サ 
ゥンド テス 卜 （S3 — 94 年 12— 1 

月 号 pgg 欄外 参照） と 併用 可。 
(神奈川県/ 疋 田猛） 

々これ も PSG 技。 
1 




★BGM 変化 

タイ 卜ルが 立ち上がる 前まで 
ずっと 「HOME 'CLS」 キー 
を 押してみ ましょう。 アレンジ 



版 （7) の 音楽が 聞け ます。 

(山口県/水 野 勇） 
-な これ は コンパイルの ゲーム 恒 
例の、 PSG 音源への 変化 技。 
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o その後、 黄ぷ よに 変 
身して 踊り だすの だ 




疋田猛 に。 賞金 を 前 田 万 IIIS、 よし まつ、 封筒です みません、 天 沼 岳久ゝ 巳 貴 幽玄、 ダンクに 贈る 





つ-さ 一 

， パ：. X お： & 





s>19 ると 下から、 白 

—バン クルが 出現す る 




■ ® 学校の 倉庫に いる 少女 

がつ いてきて くれない。 
© クロ ネン バーグが 助けられな 
い。 © どろ すれば 黄泉 路が 封印 
でさる のか わからない。 

o 広島県' ダンク 

筏 。ま （6-7fl§) 

①^! 敉 ("、るか さ淺 I ほ (： は. 很^ > もぐピ 
齡ぇ (gi'.Si じして フ"2 朱 3 も 

as さ& trf'fcs あ M"s お,: なれば^ げれザ 'なさお ぬ 
^，氍 ^^は-び^け # おや' ゆ , お 

そ o/lS ffSSS さ, t"UA(fxX お ミぉれ' \ 

? ま« き: ま y 激 

f^^-' お' キ^お. ね もし 
！ i=，、， ぁ舰 お" 



ス 外 ほお D な、' ^' 



OLlw 質問 は 詳し く 書かれて なかった ので、 

» を 取り違えた 人 も 多かった。 ゴメン 

あじの わたしに さく か 

以前 は Q 係の なかから、 簡単 
に 答えられ そうな 質問 を とりあ 
げ ていたの だが、 冑 はこの コ 
ーナ 一へ 直接/ \ ガキ が' 送られて 
く るよう になって きている。 

Q 『ハ ° 口 ディ ウス』 の エキス ト 
ラ ステージへの 行き方と 隠 
し コマンド を 教えて 下さい。 
エキス トラ ステージへ は、 
1 面が モ アイの 頭のう しろ 
力、 ら。 4 面 は 下の 写真 を參 照。 
5 面 は 1 番目の お 地蔵 様の 上の 
天井から。 隠し コマンド は 1 " F 1 」 
で ポーズ を かけた あと に 入力。 
「KATA I 」 で バリアの 強ィ 匕 
「KONAMI 」 で ベルが 赤の み 
に。 「BUTAKO」 で illo 「PA 
R0」 で 白。 「丁 AKO 1 8 TH」 
て lie 「ZENBU」 で フル パヮ 
—アップ。 



A 




o ニニから、 正面の 壁に 突つ こんでい 
ば 0K。 装備 は 上 ダブルが いい ぞ 



シュ ヴァル ッシル 卜 




前号で、 八 ガキが こない こな 
いとしつ こく 書いた ので、 今回 
はたく さんの 回答が 寄せられ ま 
した。 これから も、 この 調子で 



デッド， ォブ ，ザ' ブレイン 



ggk 科学者 クー ガー 宅の 金庫 

の 暗証番号が わからない。 

o 



愛知県 • 前 田 万 妻 雄 



お-い" き e〜 け r 々マし イリ ？ きえ 



• * ム i'j B 貪 U 看き 1 

ィま > ^は "C t い <n 1- t か、 

*r- A まも は"、 

き か-か '； 75、" な い ハ で' しょ^ 
か なし、 Z '-しょ^。 
え/、'' リ 甲 '卜 か- - ^ftL^ 
き 13 でん ^^會 に 者 L ,? 



© マニュアル 参照 そのし この 質問に は 本 
当に 多く の 回答 カ智 せられた 



リ バイパー 



® 



4 つの 洞窟のと ころが わ 
かりません。 

神奈川県 • よ しまつ 

i, よ" ゥ 
r> まに ひ-お 号） 



^OJkJi. r " -')-, i 化ん で い， 

O マニュアル 参照 その 2。 こちら は 4 か 月 
待って I 通の み:. ゲームの ま 陷 度の 差？ 



教えて 下さい 

Q 『セ一 ラ一 服 戦士 フ ヱ リス』 
で、 1 面もク リアで きませ 
に。 ボスが 倒せないで いるので 
す。 なに か ijtfi 法 はないで しょ 
うか。 （埼玉県/ 吉 田稔） 

Q: 一伊 忍 道 • 打倒 信 長—: で、 大 
名が 信 長の 領土 を 攻めて く 
れ ません。 信 は 1 oo、 美 濃の 
洞窟 もク リアし ま した。 味方の 
大名 は 上 杉と 驗 我 部で、 周辺 
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① 「天魔 鏡」 の ありか。 © ホウ メイ を 助けた あと は どこ 
か。 © 「地 脈の 杖」 「白 蛇の 杖」 などの 入手 方法。 

|j 干 馬! * 人/口 &ス 



神奈川県 • 己 貴 幽玄 
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幻 as an 市 の 5 え. 

CD キャビン （ （ 二 プクの 【でんの—； ffttfj に 
i!f いて ある; A り， na-^-f-;-MI./-ffii;H : .r 
< やで け 10 が そうな ので あ も- あんなに 
人 さ-くて はとて {jfii ち！ fi けません な， 

© 巾 ウメ ィを 助けた «、 «esw まで 《 ィぺ 

ン トでメ 7 セ 一；; を fi み IB ねたから t? き B 

ま， たのだろう とみた が> ここで は W の M 

'■: ^：; ふ.,, リ' ■: 
の だ， こんな: It になら 《«、 メッセージ は 

ち 》 んと& る， で， 必！ a なら メ モ してお <• 

です そ'， 

3) IE で H えない 了ィ テムの 入 *カ— « は、 «1 
からせ H ォ るか， S とし B) を teWftHtfl す 
るかの どちら か， は 店で fflfi; する しか 
ない もの、 tt-fl は KH、 35 などの が 
K (える, 8 みに， マイク d キヤ ビンさん に 
M い ft わ tt て みたところ、 マニュアルに？？ 
いて ある アイテム は WIJBBtlB の もので， 
«tUi£J3LLiLll£2 しめる とか。 I 地 SS の 
は- 1 「白 IE の ひ I はこれ IWHi である， 



■rilte* by attAfl 
お ^逃亡が ャミ な I 'AT^sW. 



だ 
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の 国の 国力 は 十分に 下げて あり 
ます。 （鋼 県 z 剣持哲 司） 

Q 『ィ— ス 1 』 で ダルク = ファ 
ク トが 倒せません。 いくら 
やっても、 与える ダメージ はゲ 

—ジ 1 cm 禾 1^(14 インチ テレビ 
で )。 アイテム 類 はすべ て あり ま 
す。 （鹿児島県， '微睡 夢） 

Q 『メタル ギア』 で G R A Y F 
OX を 助けて 装^! を 整えた 
あと、 どこに いったら よい かわ 
かりません。 すぐ 敵に 見つかつ 



て 攻撃され っぱなしです。 あと、 
タバコ は觸殳 に 立 0(7) てす か ？ 
(秋田県.,' カレー ド） 

Q 『魔界 章^』 で、 天 角の キ旨示 
で 阿蘇の 風 林 寺に 行く 途中 
の 古寺の 中で、 「寺の 中に 入る j 
を li: と^! に 殺されて しまい 
ます。 マニュアルに は、 ここで 
照覧 石が 輝 き だ し 呪文で 逃げ ら 
れ ると ある 力ぐ、 どう すれば そう 
なる の？ 持ち物 は 胃、 照覧 
石。 （北 鍵/ YUKA) 



ます. クラーリ ン H が 出現す る が1 に P 型 TOSS を そろえ. BPSfi; も扱大 にして おいて 下さい， 
そして. 少し あとで アサコ 太 公 B) が ISffi して くれる S 星 は 何と しても 死守して 下さい， （でも 
たいてい この 组には 攻めて；： ない） - ただし， 他の 惑 ffi は? ffijg して， 攻められても 退印 し 力 
存じた 方が いいで しょ う。 （この 朋， MG 星団 や 銀河 «患 国な ど は クラーリ ン H に 滅ぼされ 
てし まいます， アサコ 太 公国と は 攻守 同 IB を 桂んで 下さい， ） 

そうして 戰 わずに 退却し まく りながら f$ つてい ると. アサコ 太 公国から S 斩 JSiK の Q 型 戦 E の 
開発 技術 が^られ ます。 そうしたら QSIffi!K を 造り まくり （安いので すぐ 造れます。 ） . アサ 
コ太公 II から M り 受けた 惑星に ワープし. 要塞 ゼォに 向かいます， Q 型 戦 « は 3 倍の ス ビート' 
で勖 ける ので. すぐにた どり ける でしよ ゥ， 

さて クラーリ ン ffi との K いです が. 感虽 W の 場合 はすぐ に, ffiS が やられて しまう でしよう から 
. すぐに 退 おしましょう. 宇宙 W の 場 &は. PS««E の * &は. tt の 移動 EBB 外に 下がって 向 
こうから 来る の を 待って， やって来たら ja(« 以外の K 隊で 敏を攻 SS し， atfK 以外の 3IS 隊が & 
8 を 終えた あと 旗 (E が 退却すれば. 戰 IH に は 負けて しまい ますが. 少ない 被 苗で 敵に タメ一 ジ 
を 与えられます' ただし 攻 S する 際. ク ラーリン «HS の则 面から して 下さい。 クラ一 リン 
艦隊 は， 後方よりも ffi? 面の 方が 弱くな つてい ます。 

Q 型 の 甩 台 も ほぼ 间 じです が， Q 型 躭« なら 正面から ^ つても 互^に 戦えます ので S 星 K 
でも 勝利す るよう にした 方が いいです。 

に 要塞 ゼォ の攻 S 法です が. まず 一度 目の 攻 W で ®Kf* を 全 M させた 後， 一度 撤退し， & 
« 隊の «ぉ を 5 0« 以下に して， すぐ その ターンに もう一 度 攻めます • 要塞 ゼォは 多 K の KPS 
に は 強いが， 少» の K はに は 対 IB できない ので， これで 破 ffl する ことができます。 



クラ一 リン 軍が 強くて 倒 M ナ白 , 目〜— アナ 1 ま，，， 

せません 広 島!！' 封筒です みません 



ついに 最終回 だ。 のお 題 は 「た」 「だ」。 參 大丈夫？ お 題 は 「た」 か 「だ」 と 書かれて る しかし イラスト 「ね」 と 書いて ある (埼玉県/, SOS. ^ 歳) ^疲れて たんです …：. c 變： ち 読み を してたら M ファン 買う 人が 2 人 

もいた よ ああよ かった ね S> (ffs., 魔 幻 I！ 蕭 • ：： 歳) ☆ 彼女が 読んで たの は M ファン じ やない そうです。 參 ただ 一度 魔が 差し 買った パソコンが これほど 我 を 振り回す とは攀 鯛焼きと かけて ゲ 1/ "と 解くならば 買って み 

るまで. .S はわ からん (以上 2 つと も、 大阪苻 . ま こりん-^: 歳) 渋い ね。 とくに 2 つめ は ：… • たのむ から ハガキ も 1§ 送る から やめないで くれ 歌 を 詠む 会 (京都府 \NV 組 . ^ 歳) ☆ ごめんね。 では さらば じ や。 



8; は P 型より、 さらに 開発 を 進める ことができ たの だ。 艦隊 数 も 増やす- 

がで きる が、 対 ゼ才戦 は 少数で 挑む のが 吉 とのこと 




対戦 者 は 格 上の 強敵。 かなう 相手で はない が、 気迫で は 負けて 

いない。 そして 試合 開始の 合図が 今、 高らかに 鳴り響く …… 



リニューアル 第 1 回目の 今大 
会。 みなさんの 応募 八ガキ に、 
システム に対する 疑問 や 要望が 
たくさん 書かれて いて、 とても 
参考に なりました。 ありがとう 
ございます。 さっそく 次回から 



の 運営に 役立た せて いただぎ ま 
した。 多少、 変更 をし ましたの 
で、 次の ページの 変更 点 をよ く 
読んで おいてく ださい。 

これから も 応募 八 ガキに は、 
意見、 感想、 提案な どなん なり 



と 書いて ください。 ただし、 見 
にくく して は タメです よ。 

今回の 応募 総数 は 426 通。 前回 
より 45 通の 増加と なり、 無効 票 
は 13 通で、 前回より 減少す る 結 
果 となりました。 新 システムで 

1%. 




戸惑いが 起こり、 無効 票が 増え 
るので はない かと 心配し ました 
が、 どうやら その 必要 はな かつ 
たです ね。 

無効 票の なかには、 前回まで 
の システムで 書いて きた 人が い 
ました。 合計 金額が オーバーし 
ていた 人 もい ます。 みなさん、 
ちゃんと 記載事項 を 見直して か 
ら応 募し ましよ 5。 
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ピック アップ ガ マック./ 



人 S 規定 



駄 マ 化 、 If 

すん 



^ f 

"？ f 



みなさん か b 寄せられた、 新 
システム に関する 意見 や 要望 を 
参考に、 こちらで システム を 変 
更 しました。 間違えの ないよう 
に 応募して きて ください。 

では、 変更 点です。 
® 同じ アイテムの 数量 制限 

これ は 多数の 方から 「同じ ァ 
ィテ厶 をた くさん 所有して もい 
いの か 7」 という 指摘 をされ た 
ため、 検討した 結果、 次回から 
は 「同じ アイテム は 複数 所有し 
て はならない」 に 変更し ます。 違 
ラ 種類なら ばかまい ません。 

今回 は 同一 種類 を 複数 所有 し 
ていて ち 大丈夫です。 です が、 
なかには 幸運の 御 守 を 1 個 も 装 
備 してきた 人が いました。 次回 
から は， 個 だけです。 
© 素早 さ 重視 を 見直す 

鎧ゃ榍 など、 装備す ると 素早 
參 戦士 タイプ 



タイプ 


体 


攻 


防 


： ほ 




ま M 


□ 






13 


14 


5 


360G 


1 




？ ■■■ 


7 


12 


3 


34DG 


2 


19 


15 


10 


11 




3P0G 


3 


20 


IG 


13 


14 





310G 


4 


16 




■? 


15 


3 


30DG 


5 


3D 


6 


8 


7 


'1 


29QG 


B 


8 


-- 


5 


3 


1 


P80G 


7 






24 






P7DG 


已 


ID 




5 


... 


5 


26QG 


9 






4 


5 


17 


P50G 



防御 力， 素-素 

E 手の 状態で M%。 



• アイテム 





名称 




'： ： ： 




ユンゲル 


体 +5 素 +5 


1ISG 


e 


虎の 薬 


防 +1 命 +5% 


r ^G 


3 


莠早 さの 石 


素 + 5 命 +10% 


'：3 


4 


亀の 薬 


防 十日 棄ー 2 命 一 10% 


65G 


5 


幸運の 御 守 


運 +10 


お G 



r ガマ ック. / 」 と は 読者 か ら 送って 

もらった キャラ を もとに、 編 
集 部で 作った プロ グラムて 対戦し、 
どち ら かの 体力が ゼ 口 に な る ま で 
対戦して 勝敗 を 決める トー ナメン 
ト ゲームの ことで ある。 
國始 方法 

'； » トーナメント 出場者 128 名 を 
決める の も 対戦。 例 ： 4 00 人の 参 
加 者が いたら、 ランダムに 対戦 さ 
せ 200 人に し、 次の 対戦で 100 人に 
する。 まず 10D 人が 決定。 負けた 
1 人で また ランダム 対戦 をす る、 
というよ うに ハン パはシ 一 ド しな 
が ら 最後の 1 人 ま で 対戦 を 繰り返 
し、 出場者 を *S する。 



<XS9#* のハ ガキ。 シゲル 効果— 
ャッ 增殖中 (岐阜 '加 藤 健児 • 1 5 歳' 男） 

さが 失われて しま ラ ものが 多す 

ぎる ことから、 装備 品の 効果 を 

変更し ました。 前号と は 違い ま 

すので、 間違えない ようにして 

ください。 

© そのほか 

• 武器の 命中率 を 公表し ます。 
• 鎧 ゃ楣を 装備した 状態と、 何 
攀 武器 





名称 


効 果 




1 


長剣 


攻 +8 票 一 3 命 +は％ 


i^G 


2 


短剣 


攻 +4 棄ー 2 命 +?5% 


7DG 


3 


斧 


攻 "HI 素- 5 命- 10% 


にう G 


4 




攻 化 素 一 4 命權 


75G 


5 


炎 (魔法） 


体 一 4 命 +ほ％ 


: :G 


6 


雷 (魔法) 


攻 +4 体 一 3 命 十^ % 


■\G 




水 (魔法） 


mm 体 一 2 mm 




* 武器 を 装備し ない 場合、 素手 (変化な し） で 攻撃し ます。 


m 


名称 


効 果 


-. 


i 


のつ 豈 


防 +tD 素 一 3 体 一 2 






毒 銅の 鎧 


防 +8 素 一 3 体 一 2 


:V3 


3 


鎖の 鎧 


防 +S 素 一 2 体 一 2 


60G 


4 


木の 鎧 


防 +4 素 一 2 体 一 1 


40G 


5 


皮の 鹩 当て 


防 +2 素 一 1 体 一"！ 


2QG 


き楣 




名称 


効 果 


'- ふ.： 




鉄の 循 


防 +4 素 一 1 攻ー 2 


80G 


^ 


木の 楣 


防 +3 索 一 1 攻一 1 


：」 


3 


皮の 榍 


防 +2 素 一 1 攻ー 1 


::g 



麗 ライセンス I D の菊ラ 
9 位 ま での 入賞者に 発行す る もの。 
取得した I D は 以後、 永久に ィ辆 
する 二と 力 5 ' でき、 取得 以後 I D 所 
有 者 は 基本 金 5 G に ボーナス ポ 
ィ ン ト を 加算 し た 叙 頁で 戦士 を 雇 
える ようになる。 複数 取得した 場 
合 はすべ ての I D を ハガキ に 明記 
し、 それぞれの ボーナス ポイント 
を 加算して 使用す る。 ボーナス ポ 
イン トは 1 位' 50G、 2位' 4DG、 
3 位 '306、 5 位 '2!)6、 3 位 • 
10G、 17 位 以下 はなし。 棘 の I 
D 取得者 は それ ま での ボーナス ポ 
イン トを 10 倍にして 使用で きる。 
I D は A83 の あとに 順位、 番号 を 
つければ よい。 例： 1 位の 加 藤く 
ん A830150。 9 位の 中 園 く ん A 
830930 という 具合。 



Oi«H#? のハ ガキ。 次 はき ちんと 装備 品 
の 名を窨 けよ （東京 吉岡淳 •？ 歳， 男） 

ち 装備して いない 状態で 防御 力 

の パラメータが 同じ 場合、 どち 

らも 防御 効果 は 同じです。 

ちなみに、 今回の 戦士 タイプ 
で 1 番人 気 は タイプ でした。 
• フ大 模様 

I □ 取得者が 続々 と 敗退して 
いく、 荒れ模様 となった 予選会。 
これまで 以上に 装備 や 対戦 相手 
で、 勝負が 左右され る ことが 多 
くな つたよう だ。 

その 中 を 勝ち抜いて 決勝 進出 
を 果たした の は、 加 藤 健児の 「け 

ん ちゃん」 と、 吉岡淳 の 「so デ 
ッ カー」 だ。 

けん ちゃんの 先制攻撃で 始ま 
つた 試合。 ここまで 対戦 相手と 
運に 恵まれて 勝って きた so デ 
ッカ 一は、 防御 力、 素早 さで 大 
きく 上回る けん ちゃんの 敵で は 
なく、 一方的な 試合 展開と なつ 
てし まった。 



戦士' 6 觀の パラメータ を もつ。 
'体力： 戦士の ヒッ ト ポイント。 

• 攻撃力 ： 与え る ダメージ (7M 直。 

力： 攻撃 を 軽減す る 値。 

• 素早 さ： 先制攻撃 率、 攻撃 回数、 
攻撃 回避 率に 影響 を 与える。 

• 運： クリティカル ヒッ 卜の 出る 
確率、 攻撃 回避 率に 影響す る。 

• 攻擊 命中率 ： 全員、 素手の; 態 

で 50%。 

装備 品' 装備す る ことによって 戦 
士の パラメ一 タ を変ィ 匕させる 二と 
が' でき る。 効果 は 別表 参照。 
國 参加 方法 

(T 基本 金 500G (単位 は ガマ ッ ク ） 

を 使って、 戦士 を 雇い、 余った お 
金て '武器、 鎧、 楣、 アイテム を 装 
備 させる ことができる。 武器、 鎧、 





こうして so デッカー は 持ち 
前の 攻撃力 を 発揮す る ことなく 
敗れ 去った …… 。 



楣は それぞれ 1 種類 だけ、 アイ テ 
ムは同 じ もの を 複数 は 装備で き な 
い。 装備の 効果 は 大会 終了まで 変 
わらない。 戦士 だけで 装備が 'なく 
て も 大会に 参加で きる。 ハガキ に 
戦士の タイプ、 武器、 鎧、 楣、 ァ 
ィ テム を この )| 国で、 番号と 名前 両 
方 を 書いて 応募して ほしい。 あと 

使った 合計 金額と オーナー 名 （6 
文字 以内)、 戦士の 名前 （7 文字 以 

内） も 忘れずに 書 〈こと。 

x# 加 者 は 1 人に つき 1 キャラし 

か 応募して はいけ ない。 

Dl D が ある 人 は 必ず 書 〈二と。 
書いて ない 場合で、 基本 金 500G 
を 上回る 場合 は 無効と する。 
攀 liLh のよ うな こと を ふま え、 「ガ 
マック/ 」 係 ま で 送 る 二と 。締め切 
リは 7 月 25 日 必着。 



T 4 ^ ォ 



〇： っきせ 







目 を 閉じる と 思い出す の は、 いつも キミの 笑顔ば かり。 何して 






るかな、 元気 かな …… 。 見上げた 空 は 灰色だった。 ささや 



,： 十 



别雜 晰弋を 
思い出す ね 

w 

' '錄 

■ 2爐- 男 

a シヶ リレと , 



《 



イラスト は 前々 号から お 題 を 
予告して いる にもかかわらず、 
締め切 り 間近に なると 投稿 作品 
が 届く の は、 あいかわらずなん 
だけど。 その 投稿 量が 増えて い 
るの は うれしい かぎり。 

お 題から して、 エッチな イラ 
ス卜を 期待して た 人 は 多 いんじ 
やない かな ？ 採用 者 を 見ても 
わかる ように、 意外と ソフトな 
のが 多かった。 うちの 読者に は 
純情な 人が 多い ょラ だね。 

ァレに ひとことへの 投稿が 来 



た。 全部で 7 通 だ …… 。 うれし 
いじ やない の、 ちょこつ と 書い 
ただけ なのに、 送って きて くれ 
る 人が いるんだ から。 でもね、 
もう 少し 投稿がない と、 コーナ 
一として 成り立たない の だ。 そ 
こで、 真面目に 募集し よろ と 思 
う。 恋の悩み、 もつれた 友人 関 
係の こと etc. ささやが バボ さま 
に 代わり、 誠意 を もって 相談に 
のろう./ 下の あて 先に 「ァレ に 
ひとこと」 係と 書いて 送って く 
れ。 待って るよ〜。 



。ひ a、、j» 



次号のお 題 (ョ月 8 日 発売) 「秋」 または 1 " タ 陽」 
次々 号のお 題 (1 1 月 8 日 発売) 1 " 冬 j r 雪」 「木枯し」 のどれ か 



※腕の デッサン 
力 1 ^ ン だよ 



^鳥 

、： : ' 



« 水 彩 はてい ね 
いに 塗ろう ね 




05t かに 水難 だ, 二 れは 自^ >W 共が モデルな 
の だろ う か ？ （埼玉 今 泉淳子 • 3 據 '女 • 2P) 



※ひまわり 力 菊 

だった の 



八 ガキの ゥラに は 





urn 部員 あ じが 見つけて し まった ^ 
< んの/ 、ガキ のゥラ に 描いて ある フレ 

ィ と ピ クシ 一 …… o 「今回 はこい つて" 决 
ま り だ/ 」 と 、思わ ず 絶賛 してし まう ナ 
イスな イラスト が' 描かれて L 、 る では な 
いか。 昆虫^と いう ネーミングに 大 
笑いして しまった。 



O かわいい な あ。 なん 力 吟回は 子供の ィ ラス 
多い ね (兵 庫 あけみ -21 歳' 女' IP) 



お 手紙 待って ま〜 す 



次号に 掲載で きる 作品 は、 お 的 
に 発売 月の 2Q 日ごろに 届いた もの 
までが' 対象になる。 7 月 は 25 日 編 
集 部 着 だ。 締め切り をす ぎて 届い 
た 作品 は、 次々 号 採用 対象に する。 
お 題の 関係 ^_ ヒ、 ボッ になる ィ ラス 
トは ある。 ペンネーム は 英文 じ や 



な し 、簡潔 な も のの み 有効 とする。 

〒'麵 '氏名 • 年齢 • 稗 (職業） • 

船リ を 必ず 書いて 以下の あて 先 ま 

で どしどし 応蕃 してく :Mo 

亍 105 お 都 港 区 新橋 4- 10-7 

環 MSX - FAN^SP 

「ィ ラス ト〜」 or 「ァレ に〜」 係 




銀河 英雄 伝説 n 





ビデ オシ リ ーズ第 3 部の 発売が 決定し、 ブーム 再燃の 予感が する 「銀河 英雄 
伝説」 シリーズ。 今回 は、 そのな かから 2 本 を 取り上げて みた ぞ。 




レント-の 
S ミ tt ィ ふさ 



銀河 英雄 伝説 nDX+Kit 



どうも、 お 題 を 決めて おかな 
いと 八 ガキの 集まりが 悪い よう 
なので、 次回から は 毎回お 題に 
そって 募集す る。 
部門で 応募が 多かった ゲーム か 



田 中 芳樹の 人気 SF 小説 をシ 
ミュレ ーシ ヨン ゲーム 化して、 
ボース テックより 1990 年 12 月に 
発売。 現在 は、 TAKERU か 
ら 発売中。 艦船 や 提督な どの C 
G は アニメ 版 を 基に 作成され、 
ファン を 喜ばせた。 が、 そのた 
め アニメで まだ 登場して いない 
提督 は、 ゲームに も 登場し なか 
つた。 基本的に は 原作に 忠実な 
がら も、 対戦す る 際 を 考慮して、 
原作で はパッ と しなかった 同盟 
側の 提督の 能力 値 を 高めに 設定 



ら 取り上げ ていく つもりな ので、 
お 題の ゲーム 以外の 投稿 も 引き 
続き 募集す るぞ。 採用 者に は、 
編集部で 選んだ MS X 用 ソフ卜 
を 1 本： 




O オープニング は 長くて 気合の 入った もの 
である。 ライン ノ、 ルトが カツ コ イイ/ 

するな ど、 バランス 取りに 気 を 

配った シミュレーション ゲーム 

である。 その かいあって か、 対 

戦 プレイでの 評価 はとく に 高い。 



人気 小説の 世界 を 忠実に ゲーム 化 

r S の ゲームの 最大の ゥ リ は、 か」 （広島県/加 藤 謙 作) 。ゲーム 



言わず と 知れた 田 中 芳樹の 人気 
長編 小説 を も と に 制作され た と 
ぃラ ところです。 プレイす る ま 
えに 必ず 読んで おき ま しょう。 
ゲームの 内容の ほう は、 プレイ 
ヤーの 好みの 提督 を 引き連れて、 
目的の 星 を 占領す るた めに ひた 
すら 戦闘 を するとい ラ のが 基本 
です が、 戦闘で は 相手の 方向 や、 
部隊に あった 攻撃 をす るた めの 
距離、 補給な どの 戦術 的 思考の 
ほかに、 占領の 手順 や、 おとり 
を 使うな どと いった 戦略 的 思考 
を 必要と する でしよう。 MSX 
では 珍しい アニメーション バ卜 
ル、 マウスが 使える 操作 性の 良 
さが、 コンピュータが 弱めと い 
つた 短所 を 補って、 十分 余り あ 
ると いえる ので はないで しょ ラ. 



を やり 始めてから 原作 を 読んだ 
側と して は、 ゲームで ひい さの 
提督 を 作って から 原作 を 読む の 
も 面白い と 加えて おこう。 「この 
ゲームに は 対戦 モードが あるけ 
ど、 シ 5 ユレ ーシ ヨン ゲームで 
は 珍しく、 双方が 移動 先、 コマ 
ンドを 決定して から、 はじめて 
互いの キャラが 同時に 動 さ だす 
という システム を 採用して いる。 
だから、 僕と 友人 はお 互いの 入 
力のと き は、 隣の 部屋へ 移って 
相手の 動 さ を 見ない よう にして 
いた。 この 緊張 感は OO のゲー 
厶を 越えて いる」 （富山県/国 沢 
晃 ） 。 独自の システムで 対戦が 
熱い この ゲーム。 友人に シ S ュ 
レー シ ヨン ファンが いたら 勧め 
てみ よう。 




O キャンペーン モードで は、 各 シナリオの 勝 （MM シーンで は アニメ一 シ ヨンが バリ バリ。 

利 条件 を; S たさない とつぎに 進めない MSXKS は BGM 力、' ない のが チ ト 寂しい 

a»»^iwL,A>. 冗； « 
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左で 紹介した 『銀河 英雄 伝説 

II』 の 強化 キッ 卜と して、 1991 
年 6 月に 発売。 開発、 発売元 は 
『II』 と 同様。 新たな シナリオ 7 
本が 追加され た ほかに、 ルール 
と 難易度の 選択が 可能と なった。 
また、 MSX-DOS2 の マツ パ 
一 ルーチンに 対応す るな ど、 快 
適性 も 向上して いる。 



gq3FB'9 6S. ィゼ 1 レ ローン HHtir^lCPCSfiSSRISSt 

に. -ぉ して?^ ra との 《ぉ に at— c, し な' し- I き &o's える 辛 

HB の 守り は B い， 

n*iK.i i ターン 60S —ン 

tmw 【シ "ン: j 1 — ルも 

miM t jjv フ y とプ an ディ ？' tasa**. 



O キ う 



パ ベ一 ン モードで は、 勝利 条件 を 満た 
： て もつ ぎに 逢め るよう になった 



新たな シナリオ、 提 



「この 『CDX』 で、 原作で 活躍し 
た 提督が ひと とおり そろった。 
ルールの 細かい 変更ち いくつか 
加えられ たが、 「3 艦隊 全滅 させ 
られ たら 全面 撤退」 がな くな つ 
たの は、 とくによ くな つた 点に 
あげられる。 また、 艦隊の 構成 
と 初期 配備が 変更で きる よ ラ に 
なった おかげで、 対戦で 相手に 
手の内 を 読まれない ようになつ 
た。 BGM に関して は、 『II』 か 
ら 削除され たもの が あるの は不 
満 だが、 『I』 で 使われて いた ボ 
レ 口が 復活した ので 許す。 夕 一 
ボ R だ と 思考 時間が だ し ) ふ' 短い 
し、 ディスク アクセス も 少ない 
ので、 ターボ R ユーザー は 買 5 
べし./」 （東京都/グリル パ ルツ 
ァー 大将）。 とい ラ 具合に 多くの 
変更 点 は ユーザーに 喜ばれた よ 



O 文 « プレイで は、 意表 を 突いて 無能な i& 督 
を *gffl する のが、 通の 遊び 方 だ Z 

ラだ。 これまで 未 登場の 多くの 

提督が、 アニメ 版の キャラ デザ 

インが 決定した ため、 この 『□ 

X』 で 新た に 登場 し たの だ。 同じ 

理由で、 旗艦の CG も 多数 追加 

され、 戦闘 シーンで はより 見栄 

えがす るよう になった。 今でも 

TAKERU で 購入で きる この 

ソフ 卜、 対戦 相手の 友人 を 見つ 

けて、 一度 プレイし てみ てはい 

かが 7 



OSf たに iiio された 提督 の ほとんど は、 能力 
値が 高めの， f 吏え る 人材な の だ 



OiS 尺 ルールと して、 « 闘 時に 敵の « 
接触 判定の 有無 を fSS できる よう にな' 



★ 次回のお 題 は 
『シュ ヴァル ッシル 卜』 

次号 はェ画 堂の シナ リオ シミュ 
レー シ ヨン 『シュ ヴァル ッシ ルト』 
シ リ 一ズを 取 り 上げる。 「シ ュヴァ 
なら 私に 任せろ , J と いう 光の 戦士 
たち の4§^ を 待って いる そ'。 蹄め 

切り は 7 月 25 日 必着。 採用 者に 
は、 ソフト を 1 本 プレゼント。 




O 同じ SF シミュ I ^一 シ ヨンで も、 今回の 

r ig^n と はだい ぶ 趣が 異なる 
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この コーナー では、 ゲーム 以外の こ 
とに ついて なら、 どんな ささいな こ 

とで も MSX に関する 質問、 相談 を 
受付 中ん 



Q GT を 松下電器の 系列 店で 注文し 
たのです が、 ない といわれて しまい ま 
した。 M ファンから C3T の 広告 も 消え 
てし まった し、 もう G 丁 を 質う こと は 
でさない のでし ょラ か。 

(富山県 富 山 市/水田 亮 ， 23 歳） 
A 購入 はや や 困難。 

同様の 質問が たくさん 寄せられ たの 
で、 GT の 在庫 状況に ついて 松下電器 
に 問い合わせて みた。 得られた 回答 だ 
が、 「在庫 ぶん は 出荷して しまったの 
で、 販売店から 返品で もない かぎり 当 
社での 取り扱い は 無理。 店頭 在庫の み」 
とのこと。 つまり、 松下電器の 系列 店 
で 注文 し て も 購入で き な し 、可能性が 高 
い。 ただし、 GT が 市場から なくなつ 
てし まった とい ラ わけで はない ので、 
あきらめずに 大型の パソ コン ショップ 
などで 探して みた ほうがよ いだろう。 
Q 私の 母が ST 内蔵の ワープロ を や 
りたい といって いるので すが、 松下電 
器の プリ ンタゃ 毛筆 書体 カー 卜 リ ッ ジ、 
八ガキ フィーダ は 今でも 売られて いま 
すか。 M ファンから GT の 広告が なく 
なった ので、 買える か 心配です。 

(就 點卷 市. „ 囊 き.. 19 歳） 
A プリン 夕と 毛筆 書体 カー 卜 リッジ 
のみ 在庫 あり。 

まず プリン 夕 だが、 「FS — PC つ」 
(価格 5 万 98 叩 円) が 購入 可能。 毛筆 書 
体力一 卜 リッジ r FS — SR 曰 3」 
(価格 1 万昍 00 円） は 在庫が あるが、 か 
なり 残り 少ない ので 購入す るなら 急ぐ 
べき。 そして、 残念ながら 八ガ キフィ 
—ダ 「FW— HFU 1 」 （価格 98 叩 円） に 
ついて は 在庫な し (店頭 在庫の み) だ。 
Q パソコン通信 を やって みたい ので 
すが、 以前 GT フォ一 ラムに 載って い 
た 「FS — CM 1 」 は まだ 買える のでし 
ようか。 

(殊 勒 申戸巿 . 25 歳） 
A 購入 可能。 

モデム カー 卜 リッジ 「FS — CM 1 」 
(価格 3 万 2800 円） はま だ 在庫が あるの 
で、 購入す る こと は 可能 だ。 
Q 中古で 買った MSX でも 修理して 
もらえる のでし ようか。 僕の 持って い 
る 機種 は ST です。 

(神 奈川阁 驟 市 松械 治' 18 歳） 

A 修理して もらえる。 

たとえ 中古品で あっても、 正常な 状 
態で 使用して いると きに 故障した ので 
あれば ちゃんと 修理して もらえる （改 
造 などして あると 修理で きない 場合 も 
ある）。 もし 購入 店で 修理して もらえな 
いなら、 松下電器の サービス ス テーシ 



ヨンに 頼 

Q 僕の MSX では、 漢字 モードに し 
て CTR L + スペースで 下に 変換 行 を 
出して 漢字変換しょう とすると、 変換 
されずに 何も キー を 受けつ けなくな つ 
てし まいます。 これ は 故障な のでし よ 
ラか。 コード 入力に よる 単漢字 変換 は 
でさる のです が。 

(埼玉県 大宮巿 田 中 尚史- ？歳） 
A 故障の 可能性 も ある。 

SRAM の 内容が 異常 をき たして い 
る だけ かもしれ ない ので、 とりあえず 
エスケープ 立ち上げ をして みょう。 も 
しそれ でも 症状が 改善され ないなら、 
故障と 考えた ほうがよ いだろう。 

Q MSX の 電源 ON OFF 時に フ 
口 ツビ一 ディスク を ディスク ドライブ 
にセッ 卜した まま だとい けない という 
こと を さいたので すが、 どラ してな の 
でしよう か。 これでう ちの フロッピ一 
ディスクが たくさん 壊れました。 どう 
して か 理由 を できるだけ くわしく 教え 
てくだ さい。 使用 機種 は ソニーの HB 
-Fl XV です。 

(神奈 川 杉 山智. |7 歳） 

A ディスク ドライブが 故障して いる 
可能性が ある。 

フロッ ピー ディスク を ディ スク ドラ 
イブに セッ 卜した まま 電源 を ON 〇 
FF しても、 通常 は フロッピ一 デ イス 
クが 壊れる こと はない p もし、 正常な 
使用 状態で たくさんの ディ スクが 壊れ 
てし まった のなら、 杉 山 くんの MSX 
の ディスク ドライブが 故障して いる 可 
能 性が ある。 いちど MSX を サービス 
ステーションで 点検して もらった ほう 
がよ いだろう。 

Q MSX — DOS で 使う、 拡張 子 「C 
◦ M」 の ファイル を已 AS I C 上で 口 
ード する 方法 は あるで しょ ラか。 ある 
のなら、 いったい どろ すれば でさる で 
しょうか。 

(静岡県 富士 市,' S^IE 彦. 12^) 

A ロード はでさない。 

拡張 子 1 " COM」 の ファイル は MSX 
一 DOS 上で 実行す る ファイル であり、 
BAS I G 用の ファイル ではない。 し 
たがって、 BASIC 上で は ロードで 
きない。 コピーな ど は 〇K。 
Q CALL MEM I N I 命令で 互 
換 RAM ディスク を 作ろうと すると、 
「〜曰 ytes freej と 表示され る はず 
なのに、 僕の MSX では 1 "〜 bytes 
allocatedj と 表示され ます。 故障な 
のでし ようか。 でもき ちんと 動作し ま 
す。 



(岡 山 県 倉 irm 田 遣智典 ■ 1 6 歳） 
A 故障で はない。 

「〜已 ytes f「ee」 という メッセ 一 
ジは メインメモリの 空き 容量 を 示す も 
の。 互換 RAM ディスク を 作った とき 
に 表示され る メッセージ は 「〜bytes 
allocated」 で 正しし^ 
Q 「MSX2 テクニカル 八ン ドブッ 
ク」 が 欲しい のです が、 探しても 見つか 
りません。 どラ したら 買う ことが でさ 
るで しょうか。 もし 買えない 場合、 
「MSX — Datapack」 で 代用で きる 
でしよう か。 

(三 sm; 飾,' 高 橋浩政 • 2i 歳） 

A 「MSX2 テクニカル 八ン ドブッ 
ク」 の 入手 は 困難 だが、 「MSX — Da 
tapack」 での 代用 は 可能。 

「MSX2 テクニカル 八ンド ブック」 
の 発売元で ある アスキーに 問い合わせ 
たと ころ、 すでに 在庫 切れな ので 入手 
は 困難 だそう だ。 もっとも、 「MSX — 
□ataoack」 （価格 i 万 円） で 代用 
する こと はでき る。 「〜Data 口 ack」 
は 「〜八 ンド ブック」 の 内容 を ほぼ 含ん 
だ 上で、 よりく わしく MSX2 の 仕様 
を 取り扱って いるもの だから だ。 ただ 
し、 「〜Dataoack」 の 在庫 はかなり 
少ない とのこと なので、 購入 前にまず 
アスキー 直販部 (な 03-535 卜 8703) まで 
問い合わせ を。 なお、 送料 1000 円で 通 
信販 売 も 可能 だそラ だ。 
Q ST で 「MSXView」 を 使いたい 
のです が、 広告 を 見たら ROM 版の 



「MSXView」 は 販売が 終了した と 載 
つてい ました。 「MSXView」 を 入手 
する こと は 無理な のです か。 

(預県 體 市/; #11 司 . 20 歳） 
A 入手 は 困難。 

アスキー によれ ぱ「[\/13ズ\/^\^ 
Ve にし 21」 はもう 在庫がない そうな の 
で、 残念ながら 入手す るの は 難しい。 
Q MSX で CG を 描ぎたい のです が、 
どラ やれば いいの かわかり ません。 い 
ちおう 私 は GT と パナソ ニック シス テ 
ム ディスク を 持って います。 もし ほか 
に 必要な 道具が あるなら 教えて くださ 
い。 あと、 CG の 描き 方に ついても 教 
えて ほしいので すが。 

(^mmmm 谷 田，. ？歳） 

A このまま でも CG は 描け るが、 マ 
ウス を 用意した ほうがよ い。 

パナソ ニック システム ディスクの C 
G ツール は キーボード でち 操作で さる 
ため、 この CG ツール を 立ち上げれば 
とりあえず CG を 描く こと はでき る。 
ただし、 曲線な ど を 描く 場合に マウス 
があった ほうが 便利な ので、 できれば 
マウス も 用意した ほうがいいだろう。 
また、 イメージ スキャナ など を 用意す 
れば さらに CG を 楽しめる ようになる。 
それから、 CG の 描き 方の ほう だが、 
これに ついては かんたんに 説明す る こ 
と はでき ない。 本誌の CG コンテ ス卜 
に 掲載され ている CG など、 上手な 作 
品 を 見て 研究して みるの がいち ばんて 
つと りば やい 方法 かも。 



耳寄り 情報 交換 



ナ 



ま ず は 前号の 本文に 対する つっこ 
みから。 

•6 — フ月 号の 最後の 質問 (^え 

で、 

POKE&HFA1 C + く チャン 

ネル 番号〉 XI 6， 255 

でち よ う ど 半音 _b!? ヾる と なって い 

ま したが、 半音 上げる に は、 

POKE&HFA1 D + く チャン 

ネル 番号〉 X 16， 1 

とするべき では。 

(京都府 相 楽 郡,' N V 組 兼 F A 組 
PP-M • 19 歳） 
※デ チュ 一ンを かけ ると きに ずら 
す 値 は 半音の 1 ノ 256 ずつ 。したが 
つて、 半音 ぶん ずらす に は 256( 1 
バイ ト） ずらす ことにな り、 1 つと 
なりの アドレスに 1 を 書き込む 二 
とになる。 つっこみのと おりだ。 
次 は、 MSX — D0S2 か' 使える 



« での BAS I C コマンド につ 
いて 0>|f^ を 紹介。 
拿1\/15\ — 00 5 2カ、'使ぇる8八 
S I C についての 情報です。 BA 
S I C 上で 

F I LES, L [リターン] 
とすると、 ファイルの 属性 や 容量 
など も一 緒に 表示され ます。 ただ 
し、 MSX — DOS1 し 力 M 吏え な 
い 雖 では 使えません。 
(千葉県 船橋 市ノ山 本高裕 • 1 7 歳） 
》 S T や G T の マニュアルに はこ 
<7>^" は 載って いないし、 この コ 
ーナ一 の 担当者 も 知らなかった。 
ァスキ 一に 問い合わせた ところ、 
「MSX - Datapack turboRfc な 
どに はき ちんと 載って いるそう だ。 
わざわざ MS X — DOS 2 を 立ち 
上げな くても フ アイ ルの隋 翻、' わ 
かるので、 知ってい ると 便利。 



お便り、 つっこみ v Msx に関する ことなら どんな ささいな ことで もお 答えし ます。 質問、 相談な ど は 以下まで お便りく ださい。 

おってます ^ 〒105 東京都 港 区 新橋 4 一 10 — 7 徳間軎 店 インタ一 メディア MSX'FAN「GT フォーラム」 係 




パーソナル ビ テオ プリンタ- 






噂の ィ ベン 卜 • スポッ 卜 そして ソフ 卜の 話題 を 満載 
ィ ベン 卜 • ソフ卜 情報 



おもちゃ ショーが 終わり、 これから 夏 は 
熱い ィ ベン 卜の 季節。 数多い 情報の 中 か 
ら 絞りに 絞った もの をお 届けしょう。 そ 
ラ そろ、 右の 欄外 も 見の がさない でね。 



この 夏、 タヌキ が 化け まくる アニメ 「平成 狸 合戦 ぼん ぼ こ j が 7 月 16 日より 上映 開始/ 



おかげさまで 10 周年 

「平成 狸 合戦 ぼん ぼ こ」 公開 記念 

スタジオ ジブ リ 福袋 

スタジオ ジ プリの キャラクタ グッ ズ がた く さ ん 詰ま つ た 

g な •。 希望者 は ハガキ に fe^?、 氏名 を 明 |g(7)_L 

〒105 棘 都 港 ElJf 橋 4— 10 — 7 徳間蒈 店 イン 夕 一メ 
ディア M ファン 「ジブ リ離」 係まで， 




年末 



発売が 予定され ている ソフ卜 

麻雀 悟空 • 天竺への 道 （ R ◦ M 版)/ シ ヤノ アール/ 3800 円 



※『麻雀 '體 • 天竺への ^ は MSX2 用です が、 タ一ポ R の 高速 モ一 ドに 対応した ソフ ト です。 な 
お、 r 倉庫番 リベンジ ' ユーザ 一の:^!』 および 『ベスト プレイべ一 スボ一 ル,] は 発売中 止に なり 
ました。 今回の TAKERU で 発売の ソフト は、 下の 表 を 参照して ください。 

てす。 



TAKERU 情ミ 



TAKERU 名作 文庫 ソフ ト の 第 2 弾 を 一挙に 紹介 しょう 。こ ft* 、ら も 続々 
と 登場/ (タイトル 名 右の※ 印 は 7 月 20 日 発 56c ほか は 発売中） 



タイ トル 名 




対応 機種 


価 格 


蒼き 狼と 白き 牝鹿 元朝 秘史 效 


光栄 


MSX2 


3400 円 


信 長の 野望 武将 風雲 録 m 


光栄 


MSX2 


3400 円 


グラフ サ ウルス Ver. 2.0 ^ 


ビ ッ ッ 一 


MSX2 


4800 円 


ル一ン マスター 三国 英傑 伝 


コ ン パイル 


MSX2 


2500 円 


ティル • ナ • ノ一グ 


システム ソフ ト 


MSX2 


2000 円 


マスタ一 才ブ モンス 夕 一ズ 


システム ソフ 卜 


MSX2 


2000 円 


銀河 


システム ソフト 


MSX2 


2000 円 


ェメ ラル ド ドラゴン 


グロ一 ディ ァ 


MSX2 


3S00 円 


水滸伝 天命の § い 


光栄 


MSX2 


3400 円 


三 国史 n 


光栄 


MSX2 


5200 円 


蒼き 狼と 白き 牝鹿 ジンギスカン 


光栄 


MSX2 


3400 円 


伊 忍 道 打倒 信 長 


光栄 


MSX2 


3 叩 円 


信 長の 野望 戦国 群雄 伝 


光栄 


MSX2 


3400 円 


ロイヤル ブラ ッ ド 


光栄 


MSX2 


2700 円 


ヨーロッパ 戦線 


光栄 


MSX2 


4500 円 



老若男女 を 問わず 好評な スタジオ ジ 
プリの、 アニメ 「平成 狸 合戦 ぽん (まこ」 

が 今夏 も 登場。 7 月 16 曰 （土) より 全国 
東宝 洋画 系の 劇場で 公開され る。 

スタジオ ジブ リ といえ ぱ g 畸駿。 そ 
の宮 崎さん といえば 「風の 谷の ナウ シ 
力」、 「天空の 城 ラビ ユタ」、 「となりの 
卜 卜 口」、 「魔女の 宅急便」、 「おも ひで 
ぼろ (まろ」、 「紅の 脬 j と、 すべて ヒッ卜 
した 心暖まる 作品ば かり を 作った 人で 
あると いうの はみ なさん も 御存知 だろ 
う。 そして 今回の 「平成 狸 合戦 ぽん ぼ 
こ」 を 手掛ける の はなん と 「おも ひで ぽ 
ろぼろ」 での ゴ一 ルデンコ ンビ、 宮崎駿 
と 高 畑勲。 これ は ほおって はおけ ない 
よね c 



ちょっと さわり を 紹介しょう。 舞台 
は 東京の 多 摩 丘陵、 ひっそりと 暮らし 
ていた 夕ヌキ たちの エサ 場が 減少し、 
それ をめ ぐる 繙 張り 争いが 起さた。 そ 
も そ もの 原因 は 人間た ちの 手に よる 宅 
地 造成。 このまま では 住む ところ さえ 
も なくなって しまう と、 タヌキ たち は 
科学の 発達した 人間た ちに 対抗す るべ 
く、 先祖伝来の 「化け 学」 を 復興させる 
ことにな つた …… 。 という わけで タヌ 
キ たちの一 所 懸命がん ばる 姿 を ぜひ ご 
覧 あれ。 

また、 夏休みに 向けて 公開 記念 ィぺ 
ン 卜が 催される ので、 宮崎 ファン は 絶 
対に 見逃さな いように。 予定 は 右のと 
おり。 うれしい プ レゼ ン卜も ある ぞ. / 




1. 高 畑 勲， 宮崎駿 のす ばらしぎ アニメの 世界 展 



日程 

7 月 9 曰 (±)~7 月 10 曰 (日) 
7 月 23 曰 (±>~"8 月日 曰 W 
8 月 4 曰 EW〜8 月 18 曰 m 
8 月 4 曰 月 16 曰 M 
8 月 4曰休}~8 月 17 曰冰) 
8 月 10 曰 tW〜8 月 17 曰 (?J0 
* スタジオ ジブ リ 紹介 コ- 
豚」 等の セル 画 展示 ゃァニ 



地区 
」 邑:: ::， 



栃木 
兵 庫 



スパ リゾ一 卜 八 ワイアンズ 
新 宿 伊勢丹 
幕 張 プリンス ホテル 
宇都 宮 ロビンソン 
神 戸阪 急 



問い合わせ * 



B(03)33 ま醫 
交通 JR 京 §線* 海浜 禱 ^下車 徒歩 5 分 
0(0286)27-8111 

S (昍 59) ぼ- 1〗U 腾 
-ナ一 「となりの トト 口/魔女の 宅急便」 「おも ひで ぽろぽろ ゾ 紅の 
メ 制作の 手法な どの 紹介。 



き 「平成 狸 合戦 ぼん ぼ こ」 紹介 コーナ一/ 紹介 バネル 展示、 
F 二 広場 （タ ヌキの 迷路 や 乗り物で 遊べる） など。 



プロ モ- 



■ 予告編 上映、 ぼん 



2. 「平成 狸 合戦 ぼん ぽこ」 アニメ フェア 

曰 程 地区 会場 問い合わせ * ほか 

7 月お 曰 ®~~7 月 M 日归） 千藥 イト 一ョ一 カド一 津田沼 店 》(M74)7S-3111 担当 • 岩 谷 
7 月^日 街〜 7 月 24 日 茨城 イト ーョ 一力 ドー 日立 店 《(0294)2 卜 8811 担当 • 菊 地 
r 平成 狸 合戦 ぼん ぼ こ」 パネル 展、 楽しい ゲーム コーナー • 手 作 リコーナ一 • プロ モ一ミ 



-他 6 店で も 実施 予定。 



C 畑 事務所 'TNHG/I994 



今年のお もちや シ ョ 一での 大 収穫 か 
この カシオの パーソナル ビデオ プリン 

^- r VG-lD0jo 定価 5 万 5D00 円で 発 
売 は 7 月 中旬。 小型 （おおよそ 20 セン 
チ X25 センチ 四方で 高さ は 臼 センチ） 
ながら も、 きれいな カラー プリン 卜 画 
像 を 手に入れる ことができ、 やっと 個 
人で 購入で きる ビデオ プリ ン夕 一が 登 
場した という こと だ。 映像 出力端子が 
ある ものなら 何でも 素材に できる ので、 
自分で 作った CG や ゲームな ど を 撮る 
のに も 最適な 環境に 違いない。 
では その スペック を 紹介しょう。 



印刷 方式/ボイ ン 卜 拡散 型 溶融 熱 $ 云 
写 方式と いう、 1 つ 1 つの ドッ 卜の 大 
ささを 変化させる ことで 高 解像度な 力 
ラープ リン 卜 を 得る もの。 階 調 制御 数 
,128 階 調。 色 数, '209 万 色。 画素 数, ' 
499x6 ^ドット （210dtDi 相当）。 印刷 サ 
ィズ /54 刚 ><85.5圖 （カード サイズ )。 
プリン 卜 パターン は 標準が 4 種類、 縮 
小 分割が 4 種類、 拡大が 5 種類と 全部 
で 13 種類と 豊富。 また、 シールに も 対 
応し、 その他 卜リ ミン グ 機能 も ある。 
プリン 卜 用紙 は インク リボン 付きで 
1900 円から。 どう、 ほしくな つた 7 
麗 問い 台 わせ カシオ 計算機 株式会社 
S03- 3347-4BU (代) 




ながら も、 たのもしい ビデ 才プ 
ター。 二れ からの' £、S 頁 アイテム かもね 



O プリ ント アウト した もの はこの よう （ 
シール 用紙 も あるから、 用途 もい ろい ジ 



「^よ^よ キャラクタ IN 魔 導 物語 

4 コマ 醫本大 募集〃」 

総合 賞金 S 万/. キ ///の 4 コマが 本になる〃： 



徳間軎 店ィ ンタ ー メディア では 2 月 発行 の 「 -。. 

ピソ ー ド をべ！ ス にした もので、 未究 表の 作 

ン ファン、 メガ ドライブ ファンの 各 雑誌 を 見 



ょぷょ キャラクタ IN 語」 に 収録す る 4 コマ マン ガ (—コマ、 8 コマ も 可) ts 。対象 はっぷよ ぷょ」 や rss 語」 の キャラクタ ゃェ 

一で あれば プロ-アマ を 問わない。 S! 方法な ど、 くわしい 二と は 徳間窨 店 インタ I メディアの ファミリ —コンビ ュ I 夕 マガジン、 PCH ンジ 

くださ V 



"んぱ つて るんだ よお」 という 

じみで しょ 



逸 龍 虎の 拳 2 Image Album 7 だ 1 発売 



S たくさん へべれけ 発売中 



m ナ ia ゲ-ム サウンド エクスプレス vol.13 7/21 発売 



m KOEI BATTLE SPECIAL 発売中 



キンク' レコード 

KICA-764I 
2800 (税込) 






ヒク ター エンタテインメント 
VICL- 15027 
1500 円 （税込) 




テ'一 タム ポリス タ一 
DPCX-5039 
円 （稅 込） 




- リ^ p ヽ., .,；,. 



発売中 






夏と いえば GM フ 
エス./ 今年 も 元 
気に 開催す るぞ。 
詳細 は 左 欄外 を 見 

てね 評/' 高 田 陽 




A ファイナル ファン タジ -Vol.4「 星の 章」 8/ 1 発売 



発売中/ • 餓狼 伝説 SPEC I A し イメージ アルバム Pa「t2 ゆ フル アレンジ 第 2 弾。 お 00 円/ PC 

画 ワールド ヒー ローズ 2 JET ゆ キャラ 声優 総 出演の 攻略。 ビデオ gL 口と も 60 分 円 ZPC 
攀真 • 女神 転生 n シン フォ ニック アレンジ ォ3500 円/' PC 

• プリンセス ミネルバ 42800 円， NEC 鲁シュ ヴァル ッシル 卜 HiZ!V428 叩 円ノ NEG/ 写① 
画 ファイナル ファンタジー Vol.3 「竜の 章」 ォ ビデオ SLD とも 30 分 5400 円/ NT 丁 
参 ツイン ビー PARAD I SES^ ラジオ ドラマ 21〜24 話 ほか サン 卜 ラ曲等 収録。 3D00 円/ K 
參パー フエ ク卜 コレクション ィース IV Vol.3^PG エンジン 版の フル アレンジ。 2800 円/ K 
• ソード ワールド SFC2 いにしえの 巨人 伝説 序章 II ゆ ラジオ ドラマ 5〜8 話。 S500 円 ZDP 
• ファイナル ファンタジー W ピアノ コレクション ズゅ CD 付き 楽譜 集。 38D0 円/ NTT 
参 ファイナル ファンタジー ボーカル コレクション ズゅ 3DM 円/ NTT 
•KOEI ENDING COLLECTION ゆ エンディング のみほ 曲 収録 2600 円 Z 光栄 
拳 卜 ップ八 ンタ一 ゆ NEO • GEO 版 シュ一 ティングの オリジナル， サン 卜ラ。 ほ 00 円 ZPC 
參パー フエ ク卜 セレクション ドラキ ユラ • 八 '卜ル づ 八一 ド ロック' アレンジ。 3000 円/ K/ 写 © 
• ミュージック フロム 英雄 伝説 111 もラ ひとつの 英雄た ちの 物語〜 白き 魔女〜 ^2 枚 組 38D0 円ノ K 
• 星の カービイ〜 夢の 泉 物語〜 ^GM に 歌詞 をつ けた ボーカル 曲な ど。 2800 円ノ ソニー/写 ③ 
• PC エンジン 版 美少女 戦士 セー ラー ムーン 主題歌 力 円ノ フォルテ 
•OAV ファイナル ファンタジー サウンド 卜 ラック〜 竜の 章 • 星の 章〜 さ2800 円 ZNT 丁 
拳ヴェ インド リーム 11+ バーン ゥ エル 卜 ゆ 曰 夕 ィ卜ル の アレンジ 全 16 曲。 2500 円ノ DP/ 写 @ 
• ソード ワールド SFC2 いにしえの 巨人 伝説 序章 m ゆ ラジオ ドラマ S 〜^曲。 お 00 円/ DP 
參三國 志 DX3 浪漫編 • 西暦 の 輪舞曲 ^ 三國 志の サウンド ドラマ 第 3 弾。 3000 円 Z 光栄 
暴 三國志 DX4 三國 志満漢 全席 グレー 卜 ゆ 同じく 第 4 弾 は パロディ 路線。 2700 円/光栄 
• パルス マン ゆ メガ ドライブ 版の アレンジ 。バリ バリの ダンス テク ノ。 2B00 円 Z 曰本コ ロム ビア 
參 ウィン ビーの ネオ シネマ 俱楽部 2 〜パラダイス 編〜 ゆ ピアノ アレンジ 曲が メイン 。 3000 円 ZK 
秦國府 田 マリ 子の Radio Canvas Vol.1 J スタイルの 作品。 2800 円 

壽ヮ 一ルド ヒー ローズ 2 jet イメージ アルバム ゆ フル アレンジ アルバム。 お ao 円,'' PC 

國 ファイター ズ ヒス 卜リ一 ダイナ マイ 卜 づ 攻略 ビデオ。 ビデオ SLD とも 60 分 4800 円 ZPC 
• 誕生〜 サウンド メモリアル〜 ^ キャラ テーマ ID 曲 含む 全 12 曲。 人気 声優 集合。 3000 円 ZNEC 
• ぼつ ふる メイル サウンドボックス '94ゅ3 種の ゲーム 機の オリジナル 集。 2 枚 組 3S00 円 ZK 
参 河原 崎 家の一 族 =〉2S00 円/ NEC 



7 月^ 曰 



7 月 25 曰 



8 月 1 曰 
B 月 5 曰 

8 月 19 曰 

8 月^ 曰 
8 月 24 曰 

g 月 21 曰 



囊; 



漏' 




監督に りんたろう 氏、 構成 '脚本に 
あか ほり さとる 氏、 キャラ デザインに 
兼 森義則 氏と、 現代 アニメ 界を リード 
する スタッフ によって 制作され、 爆発 

的 人気 を 得て いる FF の 〇AV シリ一 
ズ。 ついに 完結 章の リリース だ。 

伝説の 勇者 バ ッ ッの 子孫 リナ リー 
(声 ： 皆ロ裕 子） と 彼女 を 思い やる 少年 
ブリッツ (松 本 梨 香) は、 困難 を 乗り越 
え、 風の 神殿で クリス 夕ルを 手に する 
ことが でさた。 しかし どラ した ことか、 
クリス 夕ルは リナ リーの 体内へ と 入り 
込んで しまろ。 クリスタル を 守護す る 
夕ィ クーン 王国の 飛行艇 部隊 隊長 バル 
カスに よって、 王女 レナに 引き合わ さ 
れた曰 人 は、 すでに 敵に 奪われた 地 - 
水 * 火の 3 つの クリス 夕ルを 奪回して 
ほしいと 頼まれる。 かって、 世界 を 救 
つ た 勇者の 1 人で ある 幽霊 少年 5 ド に 



よ つ て 敵の 本拠が 天空 に 浮か ふ' 黒い 月 
だと 告げられた 2 人 は、 城の 地下 深く 
眠る 飛竜に 助力 を 求めに いくが、 飛竜 
が 目覚めた 直後、 リナ リー は 体内に お 
さめられた 風の クリス 夕ル もろとも、 
敵に 連れ去られて しまう …… 。 



，■ 



趣 極上 八 。ロテ ィ ウス 



全編、 > "グラディウス j の パロ づく 
し./ コ ナミの 大人気 アーケード • シ 
ュ 一ティングが 待望の アルバム 化 をと 
げた。 パワフルな アーケード 基盤から 
繰り出される オリジナル ■ サウンド は 
全 36 曲。 クラシックから 愛唱歌まで、 
ボー ダレスな 世界の 名曲が 見事に パロ 
られ ている。 アレンジ は、 クラシック 
が 原曲の 約 6 分の ミックス • メドレー。 
そして、 作品の 最後 を 飾る の は 新 キヤ 
ラ ひかる S あかねに よる ミニ ドラマ 3 
編と ボーカル 曲 3 曲 だ。 ゲーム 未 体験 
者 も、 文句な し 堪能で さる 1 枚./ 



人気 格闘 アクション 「龍 虎の 拳 2j が、 
ついに サイ 卜 ロンの 人気 シリーズ 「ィ 
メージ 'アルバム」 に 名 を 連ねる ことに 
なった。 キャラクタ テーマ 13 曲に、 メ 
イン テーマと ス 夕ッフ ロールの 2 曲 を 
加えた 全 15 曲、 もちろん フル アレンジ 
となって いる。 格闘 アクションの GM 
らしく、 闘争 心 を あおる よ ラな八 一 
ド S クールな 曲が 大半 を 占める。 一発 
で 耳に 残る ょラな 特徴 的な メロ ディ ラ 
イン はないた め、 はまり ゲーマー のぼ 
うがより 楽しめ そうだが、 独特な 雰囲 
気の サウンド は 一 聴の 価値が ある。 



ほのほの 不思議な キヤ 
ラで 人気の 1 " へべれけ」 シ 
リーズの オリジナル • サ 
ン卜ラ だ。 ス一フ アミの 
バ卜ル アクション 「すご 
い へべれけ』 など 強力 夕 
ィ卜ル が 集合。 全 73 分、 
シンプル だが 小気味の 良 
い サウンドが 魅力。 



シリーズ 13 夕 ィ卜ル 目 
となる 今回 は、 ビュー テ 
イボ一 な グラフィックで 
人気 沸騰 中の 「ネビ ユラ 
ス レイ」 だ。 曲調 は、 打 楽 
器が ふんだんで ブラスつ 
ぽぃ 感じ。 メロ ディ はソ 
フ卜 S ライ 卜な シン セが 
担当。 爽やか だゾ。 



光栄 ゲームの 戦闘 シー 
ン曲 だけ を 集めた CD が 
1 と 2 同時 発売され た。 

1 は 三國志 m を 始めと す 

る 8 本、 2 は 信 長の 野望' 
顧 王 伝 を 始めと する 曰 本 
を 収録。 勇壮な 曲の オン 
パレードになる かと 思し) 
き や、 かなり 豊富な 曲調 
で 驚き。 さすが 光栄。 




※： S3 頁の 記号 は、 秦 =C 匚 
■= ビデオ、 LD です。 
妹の 記号 は 発売 5£fl&^。 
P C ： ボニー キヤ 二 オン 
K ： キング レコード 
D P ： デ一 タム ポリス 夕一 



GM フェス 

ティ バル S 



• 7 月^日 儿- 國府田 マリ 子& 矩形 波 倶楽部、 アル フ ライラ、 葉 山 宏治& ブラ ザ- 

チケット 料金 ^前売り (全 疆定) —DAY300OOH:- 2DAYS700 円， 

^時 時 受付). \- | ツボン 放送 ミュ— ジック セン 夕 Ia^l32 — 3I444 



-ズ \1 日.^ 7JUNTATA、 ゲ ー マ デリック、 新世界 楽曲 バンド 拳 開場^ 時半. 開演^ 時き 日 sis 年 館 ( 

,当 日 券 IDA Y のみ 4300 円眷 チケット 入手 4 ゲ ー ムミュ I ジ ック. フ H ステ イバル^ J 事務局 0^13470 19 

a-\ チケット ぴぁ Sg — 5c\j37 — 9qlcn9\ チケット セゾン Ssl599n-—C3_yly9 ※ぴ あとせ ぞんは 



信 濃 町、 銀座 舞 蘭 )• 

o 19858 (7 月^日までの nd 

DAY チケッ L 



^ 



o 一 




鲁 そちらで バイ 卜に 使って いただけな 
いでし ようか。 横 浜 国大 教育学部の 学 
生 は それなりに 貴重 だと 思う し、 なに 
よりい まどき 「二 代 目ち え 熱」 を 襲名し 
うる 資質 を 持つ 人材 はそう はいません 
よ。 （氏名 所在 不明） 

いったい どんな 資質 を 持って いるの 

だ 彼 は。 身長 185cm 以上と か、 1 年に 6 
回 役満を 上がる ぐらいの 運 を 持って い 
ると ぃラ のか。 わたしの 見たところ、 
5 年間 も AV フォーラムの 打ち込 を 続 
ける ことが でさる 資質 を 持って いれば 
「二 代 目ち え 熱」 となれ るだろう。 ちな 
みに 以前 DOS.. V ファンに いた 横 浜 
国大 生 は、 編集部 を 2 週間 連続して 無 
断で 体み、 クビ となった。 （博士） 
• 私 は 今、 ゲーム を 禁止して いる。 し 
かし、 MSX はやりた いと 思って いる。 
こんな 私 は 矛盾して いる だろ ラか。 返 
事の 手紙 を 待つ。 （埼玉 • 岡 やん） 
別に MSX やっても、 ゲームし なけ 



さあ、 もラ すぐ 夏 
だ。 暑さに やられ 
た 人が、 おはこん 
の ネ夕を 提供して 
くれる 季節 だ。 

― 




れ ばいいん じ やない 7 MSX= ゲー 
ムっ てわけ じ やな いんだから。 それと、 
もっと 漢字 を 勉強した ほうがいい ぞ岡 
やん。 「手紙 を 待つ」 が 「手紙 を 持つ」 と 
書いて あった ぞ。 （Drc) 
• 「〇〇 命」 な どの 落 書ぎ に 腹が立つ 人 
は、 後ろに 「曰」 を 付けた そう。 そラす 
ると 「〇〇 命 曰」 となる そ。 

(大阪 • よしむ' 94) 
おお、 なかなか いい 案です ね。 しか 
し、 このあいだ、 豪徳 寺の あたり をフ 
ラフラ 歩いて いたら、 電柱に 「xx 命」 

( X X はわた しの 本名） と 書いて あって、 

びっくり 仰天。 これに だけ は 「曰」 はつ 
けないで ほしいが、 いったい どこの 誰 
が -…" 。 （Ore) 
• ゥチの 生物 部が 飼って いる 金魚 ども 
は、 自分の ゥンコ を 食べて は 吐 さ、 食 
ベて は 吐き を 繰り返し ている。 

(東京 • 魔法瓶） 
その 苜、 ローマの 人々 は 下水道に た 



まった モノから セッ ケンを 作って いた 
とい ラ。 それに 比べれ ぱ、 その 金魚 ど 
も はカヮ イイ かもしれ ない。 （シ ゲル） 
• 英語に 直す と 変な モノ。 ひょっこり 
ひよ ろたん 島一 ヒョッ コリヒ ヨウ タン 
アイ ランド、 小躍りす る —ス モール ダ 
ンス する、 笑って いいと も— ラフして 
グッ卜 （埼玉 ♦ 草 駄郎） 

絶対つ まらない と 思った のに、 スモ 
ール ダンスで 笑った。 しかし、 グッ卜 
な 草 駄郎は 将来き つと ビックに なり、 
大きな バック を 抱えて べッ 卜で 眠る だ 
ろう。 （コ ルサコフ） 

譬 本屋で 父に 話しかける ために 後ろ を 
向く と、 中学 時代の 先生が いたのに は 
ビック リ したが、 古本屋に 入る まえに 
何気なく 後ろ をみ ると、 近鉄の 鈴木監 
督が 車の 中で 60 歳く らいの 男性と 話 を 
して 笑って いた。 （大阪 • 宅 野 和 人） 

ルイス • ブニ ユエルの 『自由な 幻想 』 
か、 モンティ ■ パイ ソンの 「人生の 無意 



味 ム ルキノ • ビスコンティの 1 "家族の 
肖像」 に 匹敵す る くらい、 なんだかよ く 
わからな いが 感動 的な 情景 だ。 あんま 
り 感動した ので 大声で 笑って しまった 
が、 なぜ だ。 

(コ ルサコフ） 
攀 B—7 月 号の 投稿 ありがとうの ファ 
ン ダムのと ころ を 見て いたら、 『気分 は 
イッテルビウム/』 というの があった。 
思わず 笑って しまったので、 採用して 
あげてく ださい。 （大阪 • れんこん） 
そんな ナイスな ネーミングの 作品が 
あった なんて。 選考 会で 見なかった の 
は 内容が イツて なかった からか。 

(ちえ 熱） 

• 6 — 7 月 号の 「おはこん」 で 人文字 さ 
んの 投稿に 対する 郎 太の コメン 卜の S 
行 目。 句点が 2 つ ある。 これ くらいだ 
れか 気づけ。 最終 校正した の は 誰なん 
だ. ノ （東京 ，淡 古 印 Z19 歲） 

わたしよ つ。 （N〇RIKO) 
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インタビューに 行く ぞ〃 



知 '安田 剛叫 '6 両 M が;^ : 不 にならない かどう か、 お 座敷 列車 を 借 

り 切って、 M ファ ン読糧 恩 企画で 「は ぐく もう MSX ユーザー 同士の 愛- 
め ぐ り アイ 列車 ネル ト ン号」 を 走らせて やろ う じ やない か。 実現の ァ カツ 

キには こぞって #Sn する よ 一に （；$ ^にす るな よ • ノ） 



ちょっと 時代遅れ かな 




ノ^^ V 



いや I . でつ ぞ 

/マし ぶ。 な 




，曰 本の 政治 体系 | 

の： ^が不$ て 1 



$f ム 



、、、、ヨ^ &©下 つんて マ。 一 

H FAM ュぉ 者が 入 玉 貢^^^ て 

に いんし； 

ないか 「了 , 




ゆ 3 せ は い 3 だ 3 うで ^.^vau M PAN/ 



ほん まかいな 



o 神 奈川. サカ A 賢 5 二人 i 高校 受験だろう ヹ SK できる かどう か 真剣 

に 考えた ほうが い いんじゃない のか、 といい たくなる ような 作品 だ。 

3 コマめ はデ 〜モン 小暮 のつ もりだろう が、 なんだか ウルトラ セブン 

ごろに な つ て 生まれた 隠し子の よう だぞ (ノ ) 



今 曰の ISJlrv は 

I 「へう- CS4V^ 配な眷 」 





sis 代 H 



Q 北海道. 藤本 博 ふ决 して 誤植で はない。 A I- W 

SX という パソコンが あるの だ。 4 年 も 前から M 

フ ァ ン を 愛読し ている くせに WSX も 知ら ん のか。 

くつがえされる 以前に $が 欠如 してお るの だ、 

か。 でも 心配して くれて ありが とね (ノ) 





★ 今回の バックス f リー ★ 

シニ リアの 叫び声で ロッシュの 動 さは 止まり、 同時に 表情が 険し 
くな つた。 全身 を 小刻みに 震わせて、 苦痛に 耐える かの ような そ 
の 表情。 次第に 立って いる ことができ なくなり、 膝 をつ き、 崩れ 
ていく。 剣 を 捨て 両手で 頭 を 押さえ、 叫び声 を 上げる 様 を、 シニ 
リア はた だ、 傍観して いる だけであった。 そのうち ロッシュの 叫 
び 声 は 悲鳴に 変わり、 床 をのた うち まわって 暴れ出した。 シニリ 
ァは 彼が ときどき 見せる 真顔から、 何 かに 耐え、 闘って いるよう 
に 思えて きた。 しかし、 暴れ狂う 彼に は 手が 付けられなかった。 
だが、 そのと き 異変が 起きる。 シニ リアの ペン ダン 卜が、 輝き を 
増して 光 を 放ち 始めた の だ。 严 刘 光が 眼 を 眩 ませる。 しばらくして 
視力が 回復す ると、 ロッシュ はう つ 伏していた。 「 口〜 ッシュ /」 
呼び声 は 彼に 届き、 ロッシュ は 意識 を 取り戻して 顔 を 上げる。 痛 
み を 忘れ 歩み寄る シニ リア。 「シニ リア …… 」 彼から 狂気が 消えて 
いた …… 。 「もう、 平気よ 」 安堵の 笑みが こぼれる のだった。 
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肇 ディスク ND.1 収録 作品 

① オールディーズ © ル一 シャォ の 冒険 @ ファン ダム GAMES 
@FM 音楽 館 （f'AV フォーラム © 今回の 表紙 
參 ディスク 収録 作品 

S) パソ通 天国 © サンプル プログラム ©CG コンテスト ©MIDI 
三度 笠 ® 国際化 ® 紙芝居 S 動画 教室 ®B ： 


媒 体 




VRAM 


1EBK 


対応 機種 


CE32/2+ k^ri 


ターボ R 高速 モードに 対応 


ディスク No. 1 実質 収録 バイ 卜 数 :1 ,071 ,104 
ディスク No,2 実質 収録 バイ 卜 数 :1 ,677,312 
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いよいよ 暑苦しい 季節が やつ 
て 参りました。 家の なかで クー 
ラーに あたって 外に 出ないで い 
ると、 もやしに なつち やい ます 
よ。 海に 山に ァゥ卜 ドアで、 思 
いっきり 遊んで、 いい 汗をかき 
ましよ ラ. / 

遊びに 疲れたら、 付録 ディ ス 
クで 息抜き を。 今回の 目玉 は、 
なんとい つても 『ザ • ブラック ォ 
二 キス』 です。 この 名前 を 知らな 
い 人 は、 比較的 パソコン 歴が浅 
い 人ではないでしょう か。 

パソコン F1PG 初期の 名作と 
いわれて いる ゲームで すから、 
もう 発売して から 10 年が 過ぎよ 
うとして いるので す。 当時 は以 
前に 収録し ました 『八ィ ドライ 
ド j と、 肩 を 並べる 人気 を 誇って 
いました。 

ところが、 今回の 収録に あた 
つて、 セーブ 方式に 問題点が 出 
てきて しまいました。 オリ ジナ 
ル ではなん と、 テープ 方式 をと 



つていた ため、 このまま 収録し 
ますと ターボ R ユーザー は、 セ 
ーブ がで きないと いう 事態に な 
つてし まいます。 これで は 多く 
の 人が 涙 を 流す ことになります 
ので、 わが UK P が ディスク セ 
ーブを 可能に する 改良 を 試みて 
くれました。 

その 結果、 見事に ディスク セ 
ーブが 可能と なった のです。 さ 
すが は その 昔 『ド 〇 ゴ O ス 〇 ィ 
〇 一』 を 移植した だけの こと は 
あります ね。 拍手 拍手。 

このほか ォマケ に は、 オリ ジ 
ナルの 『ザ ■ ブラック オニキス』 
用 キャラクタ 管理 ツール を 収録 
してあります。 

2 年 以上、 一緒に 仕事 をした 
おさ だが 今回 限りで 辞めて しま 
いました。 最後の 已 ： を 読んで 
あげてく ださいね。 

また、 今回 は 都合に より、 あ 
てまし よ Q を 収録して ません の 
で、 ご了承く ださい。 



BGM 作者の コメン 卜 

■Active & Passive 
(タイ 卜ル BGM) 

なると 「7th と 9th を 主体に し 
てみ ました。 イントロから 前半 
は イマ イチな «*ヾ します が、 中 
盤と サビは 僕と して は なかなか 
気に いっています。 内蔵 OPLL 
ドライバの 制約の ため、 音質 は 
どう しても-、 良い" とはいえない 
域で 妥協 せざるを得ないの が 非 
常に 残念な のです が • …- 。それで 
も、 限られた 機能の 中て "精一杯 
がんばった つもりです」 

■Recollection 

(B ： BGM) 

なると 「 8 分の 6 拍子 （曲から 考 
える と 8 分の 3 拍子に な るの か 
な …… (笑）） の ワルツ もどき （？） 
の 曲です。 音の 強弱 を 意識して 
作って みたので すが、 あまりう 
ま く 表現で きなかった よ う な 気 
もします …… （；— ； ）。 でも、 
メ 口 ディ や 構成な ど は 及第点 か 
な？ （自己満足？） 総合的に は 平 
均 的な 曲です ね j 



タイ 卜ル BGM 作って ¥ 

ジャ ン ルはォ リ ジナル のみで 
形-態 は MSX の BASIC、 または 
内蔵 OPLL ド ラ ィバ 用の デ一 
夕で &H0000 番地から セ一 
ブし たもの。 投稿 時 は ソース 
W1ML も 一緒に つけて く ださい。 
音楽の 形式 は FM 9 声、 FM6 
声 + リ ズム （これらの 場合、 
PSG3 声で ならしたい チャン 
ネル を 明記して く ださい)、 
PSG3 声のう ちから ひとつで、 
BAS にの MML 中で は、 PSG の 
M、 S、 FM 音源の @63、 @Vn 
や Yr，d な どが 使用で き ません。 
また、 最後 は 省略し ない 
でく ださい。 なお、 拡^ 色 は 
音 変わって しまう ことがあ 
ります。 

投稿 方法 は 基本的に 『FM 音 
楽 館』 と 同じです (付録 デ イス 
ク 已 GM 用の 作品で あ る こと を 
明記して ください)。 翻 者に は 
キ細号 と 賊 の謝ネ L^' 送 られま 
すので、 どうか どしどし キ彌し 
てくだ さい: tao 



園お 录テ イス ク 制作 スタッフ SYSTEM PROGRAMMER = 上 岡 啓 二 （UKP) /TITLE 
92 POSER- なると ZDISK MAKER = 化成 バーべ イタ 厶 /SPECIAL THANKS TO コ ナミ 



CG DESIGNER = ^ 棚 さム （ライ ト スタッフ）/ MAIN MENU CG DESIGNER = Orc/T ぼ LE I 
+BPS + ァスキ 一+ マイクロ キャビン +ビッ ツー + 松下電器 産業 



つた。 今までた めて おいた ティ r 

ホ R を 買って タ I ボ R 用の ゲ I- 

rsslfi を 持 つ て いるから だと 思 . 



M フア^に 

いいたい 放題， 



今まで MSX2 を 使って いたが、 壤れ たので $1 で 2 + の WSX を Bi 

N に を 吏った AV フォ I ラムの 作品 も 見る- 】 とがで きた。 ム S は タ- 

す。 これ は、 ー戮 部の 方々 と 我々 の 両方が MSX を 支えようと. 



□ I d 



e s 



まず は セーブ 用の ディスク を 

用意し ましょう。 20ロ フォー 
マツ 卜 をした 新しい ディスク を 
1 枚 用意して おいてく ださい。 
ゲームが 始ま つ た ら 付録 ディ ス 
クを抜 さ、 用意した セーブ 用デ 
イス クに 入れ換えて ください。 
はじめて ゲーム をす る 人 は 
「キャラクタ をつ くる」 で 自分の 
キャラクタ を 作って ください。 
以前の 続 さ をしたい 人 は 「ゥッ 
口の まちへ いく」 を 選び、 以前の 
データ を ロードし ます。 
參 ゲーム 中の キー 操作 




O ディ ス ク に セーブで きる キヤ ラ数は 4 1 6 人 ま 
で。 そんなに 作っても 意味 はないけ どね 



T 前進 

I …… 後ろ を 向く 
― …… 左 を 向く 
― …… 右 を 向く 

T … … メッセ 一 ジ 表示 時間 変更 
U …… 上に 上がる 
□ …… 下に 下りる 
C …… 薬 を 使う 

Q …… セーブ 'ゲーム 終了 （セー 
ブは 1 人ず つ 行います ので、 丫 
か N で 答えて ください。 また 次 
に 呼び出す とき は、 最初の 勇者 
は 優先的に セーブ された 場所に 
もどり ますが、 他の 勇者 （2~ 5 
人目） は セーブした 場所が 1 人 
目と 違う と、 その 場所に 行って 
ロードし なければ 呼び出せ ませ 
ん。 注意し ましょう。 セーブが 
終わる と ゲーム を 終了す るか 聞 
いてき ますので、 これ も丫か N 
で 答えて ください） 
A …… ロード （その 場所で ロー 
ド するとき に 使います） 
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〈移動 中〉 

1 一… キャラクタ 名 

2 …… 生命力 (赤色 は ダメージ を 表 
しています） 

3 …… 繊 値 (一定 値まで 上がる 
と レベルが ±*、' り、 生命力 な どが 
ふえます） 

4 -… 'ハ "一 ティの 装備 '顺 



5 …… コマンド エリア （Y/NiHR 
な どが あ る 場合 はこ こに され 
ます） 

6 …… 3 D 迷路 

7 …… メッセージ ウィンドウ 

^闘 中〉 

7 …… モンスターと その 数が' 
されます。 



複写 Z 解凍 作業に ついて 



いつもの ように フォー 
マツ 卜された ディスク を 作業に 
入る 前に 用意して おいてく ださ 

し^ 必要な DSKF の 値 は □□ 
S や PMext 用の 空 さ 容量ち 含 
めた ものな ので、 すでに これら 
が 入って いる ディスク を 使う 場 
合 は、 OS KF は 44 少なくても 
だいじよ ラふ' です。 

作業に 入ったら 画面 下の メッ 
セージに 従って ディスク を 入れ 
換えて いけば、 ファイルの 複写 
から 解凍まで を 自動的に 進めて 



くれます。 解凍が 始まる 前まで 
は大 メニューへ 戻る ことが でさ 
ますが、 解凍が 始まったら リセ 
ッ 卜して 戻って ください。 

また、 作業 を 途中までで 中断 
して、 あとから 解凍 だけ をす る 
こと もで きます。 複写され たフ 
アイ ルが 入って いる ディスクが 
あれば (必要 DSKF をク リア 
している こと）、 メニューから 再 
びその コーナー を 選んで ディ ス 
クを 入れる だけで、 複写 は パス 
して 解凍 作業に 移行し ますので、 



従来の ような やり方 をし なくて 
ち 大丈夫です。 

解凍 を DOS 上から 自分で や 
りたい という 人 は 96 ページの 表 
を 参考に して、 ファイル を 調べ 
てみ てくだ さい。 圧縮され てい 
る ファイル 名 は 「〜. LZH」 と 



なって いますから、 わかる と 思 
います。 

再起動 をしたい ときには、 そ 
れぞれ に 別の 方法が あ ります の 
で、 各 コーナー 記事 や 使い方べ 
ージに 書いて ある 方法 をよ く 読 
ん でから 行って ください。 



解凍 作業の 準備 



拿 フォー マツ 卜の やり方 

複写 • 解 東 作業に は 2DD フォー 
マットの デ イス ク 力、'' 必要です。 
®BASIC1M で CA しし FORM 
AT と 入力し、 リターン。 

3) 出て くる 最大の 数 を 押す。 

かキ一 を 押す。 
④ 画面に Ok と 表示 さ れた ら で き 
あがり。 

參 空き 容量の 調べ 方 



BAS に で、 調べたい ディ ス 
クを A ドライブに 入れへ 
PRINT DSKF(0) 
と 入力し、 リターン 。^/示された 
数値が 空き 容量で、 これが' J^D 
SKF を 満たして いれば OKo 



DSKF 
713 



この マークの ある コーナー は 
指定され た DSKF 以上の デ 
イス クを 用意して ください。 



CG コンテストの 

ターゲ ッ ト ディ スク を 作成 します 

まず、 あなたの 用意 した デ ィ スク を チ ェ ッ ク 

します 







C ドライブ' A] 


—用意した ディスク 


ESC キ一 = 


大 メニュー 


スぺ一 スキー 


=，せ む 



OUST 段に は 省 
る。 ESC キーて ズメ 



/ セージ を^ ¥K の 例 は 「ドライブ A に 用意 し た ディ ス ク を 入れ 
： 戻る。 スぺ 一スキーで 先に 進む」 を^^し ます 



M ファ^に 

いいたい 放題， 



★ この 値段で この 内容で は、 少し 高い かなと 思います。 もう 少し 内容の 濃い ものにして ください。 私と して は「じ」 の コ| ナ I をもう 少し 充実 させて- M ファン 独自の ライフ ラリを 作って ほしいと 田め います (青 is/ ANA.? 

歳) 女少 々気になる ことがありました。 裏表紙の 広告から GT が 消えた ことです。 まさか 製造 打ち切り では？ このまま MSX は 消える 運命な のか、 MSX に肅は あるの か？ (千 j 驚.. 横 山 S.? 歳) 女裏 表紙に はび つくり 

しました。 ついに この 時が 来て しまった か、 と 思いました。 パナソ ニック は MSX を 作らない のでし ようか。 生産 を 続けて ほしいので すが、 もう 無理な のでし ようか。 非常に 残念です。 (¥ 足 都 羽賀義 典.^ 歳) 
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MESS 



ルプ ログ 



今回の ファン ダ厶は I? 本 収録 

しました。 そのうち 3 本が 圧縮 
ファイル なので 複写 • 解凍 作業 
を 必要と します。 
國 解凍 後の 起動 方法 

圧縮 ものの 作品 を 解凍 作業 後、 
起動させる に は ®BAS I C 上 
で ©003(0052) 上の 1 " A 
>」 の 状態から、 以下の 命令、 コ 
マンド を 実行し ます。 
O 『ゥ ツキ 一で ボン』 》30 ページ 
① なし 
©UK 

0『DH- Shoote「』ET28 ページ 
① RUN" DHSHOOT. BAS" 
©DHSHOOT 

© r P!G W0RLD』bt31 ページ 
©RUN" PW-MAIN. BAS" 
©PW 

『DH- Shoote「』 は ターボ 
R 専用 (高速 モード） で、 『P I G 
WO (=!!_□』 と 『ゥ ツキ 一で ポ 
ン』 は MSX2+ 以降で 動き ま 



す。 ただし、 『ゥ ツキ 一で ボン』 
は DOS 1 でし か 起動で きませ 
ん。 

國 ディ スクを 書 さ 込み 可の 状態に 

『ゥ ツキ 一で ボン』 は、 レース 
が 終了す る ごとに そのと さの ラ 
ップ タイム を ディスクに 書き込 
むので、 つねに ライ 卜 プロ テク 
卜 を 書き込み 可の 状態に してお 
いてく ださい。 

『わりばし PENC I l_j は 作 
成した 絵 を ディスクに 保存して 
おく ことが でさます (作成した 
絵の グラフィック データ はファ 
ィル名 「H. GR」 で 保存され 
る）。 絵 を 保存 するとき は 読者が 
用意した フォー マツ 卜 済みの デ 
イス クを 使用して ください。 で 
きれば、 『わりばし PENC I 
し』 （ファイル 名、 PENC I L 
. FD8) を 付録 ディスクから、 
その 用意した ディスクに コピー 
して 使用して ください。 



國 『宝の 迷宮』 の 修正 

今回の 付録 ディスクに 収録し 
て ある 『宝の 迷宮』 は、 ワーク ェ 
リ ァの 一部 を 破壊 してし まう こ 
とが、 付録 ディスクが 完成した 
あとに 発覚し ました。 大変 申し 
訳ありません。 40 ページに 修正 
リス 卜 を 掲載して あります ので、 
そちら を 参考に 『宝の 迷宮 j の修 
正 をお 願いし ます。 
國 今回の サンプル プログラム 

今回の ファン ダ厶 • サンプル 
プログラム (O) は、 おもちゃの 
マシン 語 (et52 ページ） と C 言 
語 講座 （BT4B ページ） の サンプル 
プロ グラムが 圧縮 して あるので、 
解凍 作業 を 行って ください。 解 
凍 作業で 作成され た、 
MSAMPLE1 (~5). BAS 
MSAMPLE1 (~5). SIM 
の 10 ファイルが おもちゃの マシ 
ン 語の サンプル プログラムです。 

C 言語 講座の サンプル プ ログ 
ラム は 2 種類あります。 ひとつ 
は 力 レン ター を 表示す る プロ グ 




Ocwfi 



ラムで、 ファイル は、 

CALEND (2). COM 

CALEND (2~3). C 

の 5 ファイル。 もラ ひとつが 迷 

路 ゲームで、 ファイル は、 

MAZE. COM 

MAZE (2). C 

の 3 ファイルです。 もっと C 言 
語 を 勉強したい 人の ために、 2 
つの プログラムに は 大量の 説明 
を 加えた ソース リス 卜が 付いて 
います。 ぜひ、 役立て 
てぐ ださい。 



O 



©mn @ {w\ ° 

DSKF DSKF 
197 J I 195 I 



FM 音楽 館 



今回 は、 採用 作品 12 作品と 教 
材の 「無題」 を 収録し ました。 拡 
張子が 1 " F M 8 」 の 付録 ディスク 
収録 作品 は、 メニューから 連続 
して 聴け るよう に プログラム を 
変更して あります。 リス 卜 を 見 
れぱ 変更 点が わかる と 思います 
ので、 必要に応じて 復元して く 
ださし^ また、 「HYPER R 
EV I CDOFh は 付録 ディスク 
の メニューから は 呼び出せ ませ 



ん ので、 已 AS I C 上で 「HYP 
ER. 0闩6」を 呼び出して 聴 
いてく ださい。 なお、 この プロ 
グラム は 「PSGDRUM. M 
CH」 という マシン 語 ファイル 
を 使用して います。 

今回の 教材 「無題」 は、 変更 前 
の ファイル 名が 「MUDA I . 
◦ RG」 、変更 後の ファイル 名が 
「MUDA し FM」 で 収録され 
ています ので、 已 AS I C 上で 
呼び出して 聴いて ください。 

BT72 ページ 



パソ通 天国 



M ファン 4 一 5 月 号で 発表し 
た MSX フリー ソフ卜 ウェア 大 
賞の なかで も 人気 (票) が 集ま つ 
ていた 『K J- FOS』 を 今回 は 
収録。 掲載のお 願い を 作者の き 
よ うぢ ゆに 出したら うれしい 返 
事 を もらった ので 紹介し ます。 
「メールと 手紙、 拝見し ました。 
私の プログラムの 掲載です が、 
あれで お 役に立つ ものなら ば、 
どうぞ 掲載して ください。 むし 



ろ、 より 多くの 人に プログラム 
を 見て もらえる 機会が できて、 
私の ほうが うれしい く らいです。 
…… 今の MSX の 状況で は、 ュ 
一 ザ 一の 熱意に 応える の はな か 
なか 大変で しょ ラが、 今後 も 頑 
張って ください」。 きょ うぢ ゆの 
「より 多くの 人に …… 」 という 言 
葉、 これが フリー ソフ卜 ウェア 
作者の 心意気なん だな あ、 う 
〜ん 感動。 こラ いろ 作者の 気持 
ち を 理解して 使おう。 
ページ 



AV フォー ヲ 



今回 は 13 本の エスプリ 作品 を 
収録。 その ラ ち 1 " 番付』 （ファイル 
名、 BANZUKE. AV 已） と 
『体ば つかり』 （KAR ADA. A 
VS) の 2 本が AV フォーラム 
の システムと 相性が 悪かった の 
で、 已 AS I C 上で、 
RUN" (ファイル 名)" 
と 実行して 楽しんで ください。 

今回の A V フォーラムの ォー 
プ ニンク は J クンから 送られて 



きた ものです。 もろす ぐ 花火の 
季節 だし、 ピッ タリな オーブ 二 
ング。 J クンに は 2000 円 分の 図 
書 券 を 贈ります。 ページ 




O ひゆる ひゆる と 浮き ■ttf つてき た 玉が、 

バッと 開いて、' AV" の 文字に 「■ お 見事 



MIDI 三度 笠 



今回 はものす ごく たくさんの 
便利な ツールです。 解凍す ると 

なんと ファイルの 数が 41./ 驚 
きの 数字で しょ。 まず、 はじめ 
に マルチ 音源 を 使用した デモ テ 
ープ 作りの サンプル として SM 
F (スタンダード M I □ I ファ 
ィル) が 2 ゾラ まび 一 』 バー ジョ 
ン アップ 版が 5、 『バ EB I T.j 
の バージョン アツ プ 版が はで マ 
ニュ アル を プリン 卜する プ ログ 



ラム 付き JMIDI PLAY 
ER』 が 12、 えびち んソフ 卜のお 
便利 ツール 『連続う まび一』 が 臼、 
『DMP 連結 プログラム』 が 2、 
『EX- [DMP』 が 3、 『SAUR 
S-S I .』 が 2 で 全部。 ぜ~ は 
〜./ これ だけの ものが そろつ 
ています から、 ぜひみ なさん 活 
用して ください。 もちろん これ 
らの プログラム に関しての 感 
想 • 意見 はぜ ひ 作者に フィード 
ノ ましよ ラ。 

BT70 ページ 



□SKF 
330 | 
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M っァ、 i に 

いいたい 放題， 



★ MSX に は 便利な BASIC が 標準で 装備され ており、 初心者から 上級 者まで プログラム を 楽しむ 一 】 とがで きます。 さらに はハ I ドの 拡張が $ で、 初心者が ドライバ とか 割り込み 嘗 IT とか 規格な とに 目 を 回して しまう- 一 

とが ほとんどありません。 MSX は 当初の 目的で ある 「 | 家に ー 台の ホ I ム コンビ ュ I タ」 に はなれませんで したが、 ビジネス ffl の パソコンが メモリ 容量 や CPU パヮ I という、 素の パソコンの 道から はずれた ような もの を 

求めて 進 比して いるな かで、 それらと は 里 (なる 進 比 をと げた$ の での ホビ I マシンで ある MSX に は、 少しで も 長く 生き 続けて ほしいと 思います。 ($足 都, Hs * 



テス 卜 



ミニ CG も 収録して、 デ イス 
ク ぱんぱん 状態で おじ やる。 解 
凍に は 20 分ち かく も 時間が かか 
つてし まう ので、 音楽で も 聴き 
ながら じっくり 待って たもれ。 

さて 今回 は、 イラ ス卜 部門よ 
り 上位 3 作品、 ぬりえ 部門より 



1 作品、 ミニ 作品、 おな 
じみ 卜 ビラ CG とぬ りえ 部門 用 
お 題 CG でお じ やる。 解凍した 
ディスク を 再起動し たいとき は、 
MSX- DOS 上から なら 「RU 
N- CG 已 9」 を、 已 AS I C 上 
からなら 「RUN- CG 已 9. 已 
六3」を 実行して たも IW) 

□SKF 

れ。 ET8 ページ I "3 | 



国際化 



オランダの サ一 クル MSX- 
ENG I NE の シュ一 ティング 
ゲーム 『D.A.S.S. (ダース)』 
の 体験 版です。 解凍 後 リセ ッ卜 
して （ターボ R は 標準 モードで） 
立ち上げ なおし、 已 AS I C が 
立ち上がった 状態から、 
RUN"DASS. LDR" 
として、 ゲーム を はじめて くだ 
さい。 操作 は、 夕 ィ卜ル 画面 か 
ら スペース キーで ゲーム スター 
卜。 カーソル キー または、 ポー 
卜 1 の ジョイスティックの 上下 



VV/7 ^V/ 
あ— つ ©ーゾ 



o この ポスを 倒す と， また ステージの 最初に 
戻される 

左右で 自 機の 移動。 スペース キ 
一 または A ボタンで メイン ゥェ 
ポン。 SH I FT キー または 已 
ボタンで スペシャル ゥ エボン、 
となって います。 



H75 ページ r^FJ 



S 回 (D 表 紐 



夏と いえば、 海、 ス イカ。 そ 
して 水着のお 姉さん./ もう、 
基本 を バッチ リ とおさえ てます 
ね ~。 この、 このお〜、 さすが 
は ホル (略) 渡 辺。 

ところで、 O 「 c は、 ス イカ を 
食べる ときに、 八シ などの 細長 
いもの (ない とき は 指) で 種 を か 
き だしながら でない と、 食べら 
れ ません。 種が 口に 入る ことに、 
例えよう もない 精神的苦痛 を感 



じる のです。 苣、 ドリ フの志 村 
けんが 披露 し て し 、た 豪快な 食べ 
方に は 憧れた ものです。 ああ、 
ヒゲ ダンスが なつかしい …… 。 




o この 原画 を 取り 込んで 着色 すれば、 
ホルスタイン 渡 辺 だ/ …… なわけ ない 



紙芝居 S 動画 



久し /3; りの 投稿 作品から 2 作 
品 を 収録。 「ミリ 一の ほ' うけん」 
と 「文鳥」 です。 2 作品と もす ば 
らしい 出来で、 久々 に 中 津は熱 
くな りました。 

付録 ディスクから 解凍が 終わ 
ると、 BAS I C 画面に なって 



止まります。 「ミリ 一の ぼうけ 
ん」 を 見たい 人 は 1 " AN I ME. 
已 AS」 を、 「文鳥」 を 見たい 人 は 
「丁 OF1 I . 曰 AS」 を それぞれ 
実行して ください。 

もちろん、 授業の サ： 
ログ ラ厶も 収録して います。 
ちら も 見て くださいね。 
w 16 ページ 



あて ましよ Q 



今回の 問題 は ひと 息つ いてお 
休みです。 次回 をお 楽しみに。 

さて、 前回の 当選者 発表です。 
前回の 解答 は、 

A 1991 年 10 月 情報 号 

已 ちえ 熱 

A KATANA 

已 lffi 点 

A シ ゲル 

A コ ルサコフ 

でした。 まちがいの 多かった 問 
題 は 第 3 問の KATANA を T 
AN AK A と 答える 人が 多 かつ 



たです。 当選者 はく 千葉県 > 綿 
引 正 明 < 富山県 > 国 沢 晃< 大阪 
府> 藤 井 常昭ぐ 岡山県 > 波宏 
誠ぐ 熊本県 > 楠 本 孝 雄の 5 名。 
キミた ち は 真の M ファン オタク 
だ/ おめでとう。 




OCG コンテ ス ト; @* 最高 得点 者 は、 青 親の 
ささき たつ や クン。 122 点で ある ぞょ 



ルーシャ 7T の 冒険 



自分の 使命 を 探して 旅 を 続け 

る ルーシャ ォの 冒険 も 第 5 章。 
運命の 人に はいつ 出会える ので 
しょうか 7 

という 今月の シナリオ は、 原 
案お さ だで、 Ore がそれ を もと 
に 書きました。 絵コンテ はいつ 
もの あじ。 CG はお さ だ。 新し 
い 音楽 は郎 太。 一生懸命 作った 
ので、 楽しんで 遊んで ね。 

以前 4 一 5 月 情報 号の この コ 



ーナ 一で シナリオの 募集 をした 
のです が、 残念ながら、 その ま 
ま ルーシャ ォの 冒険と して 使え 
る ものはあり^せんでした。 

力作 もあった のです が、 その 
まま 使う と、 とても 付録 ディ ス 
クに 収まらない 大きさに なり そ 
うだった ので、 見送りました。 

もっと、 もっと、 短い ス卜ー 
リーで いいのです。 いいお 話が 
できたら、 ひきつづぎ 募集 はし 
ています ので、 「ルーシャ ォ 'シ 
ナ リオ 係」 まで 送って ね。 




4 - 5 月 情報 号の またまた ごめんな さ L 1 



* しび〜 い^ T 
國 その後の R〇NA 
さて、 4 一 5 月 号に 斗 ^录し 

て 6 — 7 月 号の フロ Q て 謝つ 



た、 『RONA』 の ミュージック デモ 
のこと です が、 その後 何人 かの 読 
者から^ ^に関する' If^g せ ら 
れ ましたので、 お知らせ したいと 
思います。 

♦ R〇NA、 音楽の 聴き 方 

1 . RON AMUS. BAS を 口 — 
ド し て、 行 1 020 の 「V = U S R 
(0)」 と 行 1040 全部 を 削除して R 
UN 

2. カーソル か' 出たら、 ダイレクト 

に、 

POKE&HFBB 1 , ： DE 



F U S R = &H 9 000 ： V = 
U S R(O) ： D E F U S R = & 
HD)0 1 8 ： A = USR(0) 
で 曲 か' 演奏され ます。 スペース キ 
—で 曲が 変わり、 ESC キーで； W 
のお 知らせ を 表示し ます。 

1f#g は 神奈川県 'N 观 きつ 
ねっきでした。 

國 その後の Q イス' 5 秒の 選択 

ソ ニ―勸 MSX- 士軟原 
因の ようです。 文 棟と して は MSX 
-JE を 切り離せば いいそう です。 
♦ Q ィズ， 5 秒の 選択の 起動 



卜， に 蜀 原 を 入れる 

2. CALL KANJ I で 漢字 ド 
ライ バを 組み こむ 

3. DEFUSR=0 ： Z = USR 
(0) で ソフトウェア リセット を か 
ける 

4. 普通に プログラム を 実行 

京 者 贿' まいす (7)fM でした。 
バグ g、 対策 を 送って くれた 
方、 どうもありがとう。 これから 
もよ ろしく お願いします。 

レ、 が一 



(ファ 、ビ 」 - ★ 値上がり や 定期 購読 制度の 発足 等に ついて、 ちょっとび つくりし ました。 それでも、 i 部の みなさん や、 MSX. FAN にたず さわる 方々 の 「M ファン を 存続 させて いこう」 という 気持ちが うれしくて、 <JMI 生まれて 初め 

、、んし-！成題/に て 定期 購読.？ し 込もうと 思いました。 雑誌 規定の 変更 や 部数 減な どの 81. 情で 大変 だと 思います が、 M ファン は 続けて いって ほしいの です。 ディスクが つき、 少しずつ 値段が 上がって いきまし たが、 それでも 「まつ、 い I か 

■ E>」 と 買う ことので きる 数 少ない 素敵な 雑誌です ので、 これから もお つきあいして いきたいと 思います。 そして、 みなさん もがん ばって ください。 (福岡県/, 中 村弘恵 ■ ?. 歳) 
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スーパー 付録 ディ スク 内容 一覧表 



主な ファイル のみ を碣 載して います。 記号の 意味 ゆ 無 印 は 以降、 肇は MSXI 以降、 亡 は MSX2 + 以降、 ★ は ターボ R 専用 プログラムです。 
※各 コーナー タイ トル のん |:ず0： は、 それぞれの コーナ一 の タイプ を 表して います。 叻 付録 ディスク パッケージ 裏面 参照 



コーナ一 夕 ィ卜ル 



関連 記事 名 



内 容 



ファイル 名 



備 考 



Oldies® 



»「 ザ' ブラック 才 ニ 



B-ONYX . COM 



DOS の 実行 ファイルです。 



CG コンテ ス卜 @ 



ほほ 梅お 



f ビラ CG ノィ ラス ト 部門 3 作品/ぬ り え 部門 
I 作品 ノ ミ 二 CG24 作品/ぬ り え 部門 用 教材 CG 



CG-8A 
CG-8B 
CG-8C 



し ZH 
し ZH 
LZH 



'ィル です。 



紙芝居 S 動画 教室 © 



氏 芝居 & 動画 教:! 



本誌 掲載 紙芝居と サンプル プロ グ =' 



KAM I -8A 
KAM I -8B 



L2H 



，ィル です。 



AV フォーラム ® 



規定 部門 Z 自 由 部門の 作品 プログラム 



々番付 
★ 体 ばつ 



AV8-9 


. BAS 


AVS-9 


.BIN 


AV-OPEN 


.BIN 


已 ANZUKE 


. AV8 


KARADA 


. AV8 



起動 用 BASIC ファイルです。 
データファイルです。 

才一プ ニン グ のマシ ン語フ 7 ィ ル です。 
BASIC ファイルです。 



ファン ダム GAMES® 



付録 ラ 



、方 （PS4) 



攀 かみなり おと し 
★ 光 モグラ 

ハン マ一 で ボン 
• ザ ，はさみう ち！! 
わ り は' し PENCIL 

參大 冒険 
参 宝の 迷宮 

SUPER JUMPER ゲル 
#ジ ヤンケ ン BOMBZ 

亡ゥ ツキ一 でポン 
★ DH- Shooter 
亡 PIG WORLD 



KAM 1 NAR 1 . 


FD8 


H-MOGURA. 


FD8 


HAMMER . 


FD8 


HASAM 1 . 


FD8 


PENCIL . 


FD8 


H . 


GR 


BOUKEN . 


FD8 


ME 1 KYUU . 


FD8 


JUMPER 


FD8 


JANKEN . 


FD8 


UKKY . 


し ZH 


□HSHOOT . 


LZH 


PW . 


LZH 



拡張 子 1 ", F D 8」 の ファイル はすべ て BAS にプ 
ログ ラムです。 

拡張 子 r , L Z H」 の ファイル はす ぺて 圧縮 ファ 
ィル です。 



「わ り ばし PBICILj の グラ： 



？ デ一 タ です。 



ファン ダム ，サンプル 
プログラム © 



C[si:] 
(P48, 49) 
おもちゃの ス 
( P 52—55) 
BASIC ピ クニ 
( P68, 69) 



本誌の サンプル プログラム 
本誌の サンプル プログラム 
本誌の サンプル プログラム 



CSAMPLE . LZH 
MSAMPLE . L2H 
8PUZ-SOL. BPB 



圧縮 ファイルです。 
圧縮 ファイルです。 
bask; ファイルです。 



t D I® 



二度 笠 



★ MIDI PLAYER Ver. 1. 01/ う まぴ一 Ver.2.20/ 
//EBIT Ver.3.40 ノ えび ちんお 便利 ツール 4 パッ 
ク Part2/ サンプル データ 



MIDI -8A 
MIDI -8B 



LZH 
LZH 



すべて 圧縮 ファイルです。 



さ 要 新 MSX- MUSIC 



FM 音楽 館 さ 



F M 音楽 館 
(P 72^74) 



全 12 曲 

今 号の 教材 「無題」 



拡張 子. FM8 ファイル 
MUDA I . ORG 
MUDA I . FM 



： わしく は 本^ を 参照。 



internationalization® 



internationalization 

(P75) 



□ASS - A . LZH 
□ASS — B . LZH 



，ィル です。 



パソ通 天国 @ 



ズ通 天国 



K JFOS 1 50. LZH 
KJF1 50D . LZH 



ォマケ ® 



付録 ディスクの 
使い方 （P 95) 



^ "ザ • ブラ': 



I ジナル キャラ ク 



TBOED I T . COM 



DOS の 実行 ファイルです。 



※拡張 子に L Z H 力'' 付く ファイル は、 フリー ゥェ 
(ぺぱ あみん と ★ すた あ • 作） です。 また、 付録 ラ 



(吉 川栄泰 ■ 作） で 圧縮した ものです。 ※圧縮 ファイル を 解凍 するとき （ 
f に 収録して いる PMEXTDOC. LZH は、 二の PMext の ド キュノ 



る 「PMEXT. COM 」 は 、フ リ一 ウェアの 「PMext」 
. ト） を 圧縮した ものです。 
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FORE! 



DEP と 『東 脳 = 




すでに 気づいて いると 思う が、 前回 

から 裏 翁 広^)、' MSX から ワープロ 
に 変わった。 MSX に 限らず 広告 を 出す 
責任と は、 問い合わせれば すぐに 手に 
入る、 という こと。 だから MSX の 広告 
力、' なくなって しまったの は、 そ: む 



ヮ一 プ匚 / 



ず かしい という こと だ。 また、 企業と 
して 広告 を 出す という こと は 当然 「た く 
さん 買って く ださし、」 といって いる わけ 
だし、 売れれば もっと 広告が' 出せる こ 
とになる。 そうじゃな いって こと は、 
缘念 だけどそ^ なの だ。 それでも MSX 



勾に、 



r 



(^隊 だった ワープロ »H 船 "^ivisx で 
はない けれど、 二う して 広告 を 引き続 
いて 入れて くれてし、 るの は' "… 。松 下電 
器さん は 多く は 語らない。 我々 は、 だ 

から その 気持ち や 心^ m をよ くよ く か 
みしめ たいと, t 、う。 



ところて"^ 下^さん の ワープロ は 

MSX の 元 方が istt "している し、 

企画、 営業の 方 も。 ^^'あったら そ 
の 断片 を かいまみ るの もよ いか も。 よ 
ぃヮ一 プロです よ。 おせじと かじゃな 



く: tec 



(NORIKO) 



次号 10 月 号 は 3 月 8 日 発売 予定 (定価 1980 円) 



醒 発売 株式会社 徳間 書店 画 発行 徳間霱 店 インタ一 メディア 株式会社 @ 発行 人 = 山 森 尚 ま 編集 人 = 北根紀 子 ♦ 編集 委員 = 村 田憲生 * スタッフ = 池 田 和 代 + 川尻 淳史 + 福 成雅英 + 諸橋康 一十 
山 科 敦之も アシス タン 卜-板 垣 直 哉 + 岩井努 + 奥義 之 +笹 谷尚弘 + 野 木一 生 + 福 田昌弘 十三 戸 貴 代 + 村 山 和 幸 + 山 田貞幸 * 広告 = 和 田秀実 + 加 藤 千 香 子 + 金山 泰久 * 販売 = 遠 藤剛+ 石 井 基 之 * 製 

作 管理-お 山 実 + 佐 藤理恵 | 校閲-山 田政彦 國 制作 》AD+ 表紙 デザイン = 井沢 俊 二 ，表紙 CG = ホルスタイン 渡 辺 > '本文 デザイン = 井沢 俊 二十 高 田 亜季 +TERRACEI イラ ス卜 = 桑畑 
浩 + しま づ责 どんき + 谷 村裕紀 + 中 野 カン フー ノ+ 成 田保宏 + 野 見 山つつ じ, i: 編集 協力 = 飯 田 崇之+ 高 田 陽 + 早 坂康成 + 横 川 理彦' S 写真 協力 = 矢 藤修三 i 'フィニッシュ デザイン =ぁ< せす + ヮー 
ドポッ プ * 印刷 = 大 曰 本 印刷 



4 一 5 月 号で、 株式会社 ソニー- 
ミュージック ェン夕 ティン メン卜 主 
催の ィ ベン 卜、 デジ 夕 ル，ェ ンタテ 
イン メン卜 • プログラム （DEP)'93 
について 紹介した。 これ は、 同社が、 
マルチメディア 時代の 表現 者と して 
の 才能 を 持った 人 を 発掘し、 その 活 
動 を 支援しょう という オーディ ショ 
ン である。 

そして、 このたび、 DEP'S3 での 
受賞 作品が 市販 ゲーム 化された。 最 
初の DEP 出身の 商品と なった の は、 
プロ コースで 優秀 賞 を と つ た 佐藤理 
(おさむ） 氏の、 「東 脳 （とんのう) j と 
ぃラ ゲーム だ。 

これ は マツ キン 卜 ッシュ 用の ゲ一 
ムで、 自分の 奪われた 魂 を 探す イン 
タラ ク ティブ • アドベンチャー ゲ 一 
厶。 佐 藤氏が 創 つ た 東洋風の 世界 「東 
脳」 の 中で、 3DCG の キャラ ク 夕が 
動 さま わり、 主人公 は 自分の 魂 を 探 
して 9 度 死に 9 度 生まれ かわる。 キ 
ャラク 夕 デザイン、 ゲーム デザイン、 
作曲な ど を 佐 藤氏が ひと り で 手掛け 
ており、 その 独特の 世界観が 楽しめ 
る ゲーム だ。 

佐 藤氏 は、 OSD という 会社 を設 
立して さまざまな デザイン、 企画の 
仕事 をし、 過去に 何度か 個展 を 開い 
たり、 本を靈 いたりし ている。 

今回 は、 この 佐 藤氏に イン 夕ビュ 
一 を こころみた。 

—— 「東 脳』 は 初めて 作った ゲームと 
いう ことです が、 なぜ、 いま ゲーム 
を 作った のです か。 

「 : 栗 脳』 という 世界観 を 見せる 方 
法と して ゲームと いう 形式 を とりま 




-ム 中で 手に入る、 この 「剰;^ 隨き 
？ニュ アルの かわ り になって いる 




、う アイテム 生命 「ミン ケ シュ」 の 観で、 ±A 公 は 目、 I 口 DEP'94(7^ め 切り は 9 月 30 日な ので、 夏 ィ秘 を 使って じっくり 
を 選ぶ 二と によって 何度も 生まれ変わる 作品 作り をす るの も 悪くない 





とん ど 必要な 機材 を 持って いるから, 
機材な どの 援助 は あまり 受けません 
でした が、 世界 ブランドの 「S〇N 丫」 
が 宣伝 や 販売 を やって くれる という 
ことが、 なんとい つても 大きな メリ 
ッ 卜です ね」 

—— DEP に 応募 をしょう とする 人 
に、 なに か アドバイス を …一 。 

「音楽で も CG でも、 なんでもい 
いから、 これ を やって いれば 楽しい、 
自分 はこれ が 好き、 という こと を、 
しっかり アピールして ほしいです」 

□ EP'94 の 作品 応募が、 もう 始ま 
つてい る。 締め切 
り は 9 月 30 日まで。 
作品と いってち、 
いきなり 佐 藤氏の 
ょラな 完成 度の 高 
い 作品 を 応募す る 
必要 はない。 音楽、 
CG、 または 企画 
霤 でも ビデオで も、 



自分の やりたい こと を 作品に こめて、 
どんどん 応募して ほしい。 そこに キ 
ラリと 光る 何 かが 入って いれ ぱいい 
の だから。 くわしい 応募 要項な どの 
問い合わせ は、 

〒107 東京都 港 区 南 青山 1 一 1 — 1 
新 青山 ビル 西 8F (株) ソニー ■ ミ 
ュ一 ジック ェンタ ティン メン卜 二 
ュ一 メディア 室， DEP'94 事務局 資 
料 請求 MF 係 平 曰 
の 10 ： D0-18 ： 00) まで。 問い合わせ 
時には 自分の 住所、 氏名、 電話番号 
を 忘れずに。 




した。 ただ、 映像 を 見せる、 音楽 を 
聴かせる だけで はなく、 その 世界の 
中 を 歩ぎ 回り、 ただ 見る だけで はな 
く、 より 注意 を はらって それら を 観 
察して ほしいと 思います。 ゲーム は 
新しい メディア だし、 曰 本の ゲーム 
は 日本の 音楽な どと はちがつて、 世 
界 中で よく 売れて いる。 ゲーム は 曰 
本から 出た すごい メディア だと 思し、 
ます。 ほかの メディア のように、 ゲ 
一 ムアー ティ ス卜 として 個性的な ク 
リエ イタ一 が どんどん 登場して もよ 
いのではないでしょう か」 
—— OEP に 応募した きっかけ や、 
よかった こと を 聞かせて ください。 
「CD-ROM ソフ卜 を 出す こと は 
前から 考えて いて ゾ東 脳』 は、 仕事の 
合間に ずっと 作って いました。 どこ 
かと 組んで やりたい と 思って いたと 
きに DEP の 話 を 聞いて、 応募し ま 
した。 応募した の は 作品の 一部と 企 
画 書です。 私 は 自分の ス夕ジ ォでほ 



マルチ メ (タ アタリ ェ イタ II をめ ざせ，. 



-COMPU Expo 佐 藤理展 國7 月 8 日 (金 )s= 日 (月) の 4 日 同 に、 Mas の 天 王 州 アイ ル内 「スフ ィァ ノックス ホ— ル」 (JR 浜 松 町より モ ノレ I ル約 5 分。 天 王 州 アイ 

： 駅す ぐ) にて、 佐 藤氏の グラフィックス 作品 を 中心とした 展覧会が 行われる。 問い合わせ は、 コ ンピュ エキスポ sg 局/' (株) イルミ ナティ (ao3-5453- —68l) まで。 



S 月^日に 発売に なった-東 脳、， Bi< の 綠の顔 (これが 実 

は 「東 脳」 とい- i なの だ) はも 藤 IK, か モデル 




'ひ L 

一 H 一 I 

7 之 



― r-^ " I r ' r- -J-f ~ 



湖 i«c< ださ iv 



これから 本屋さん では 
手に入りに くくなります。 
今回の 申し込み 数し だいで 
休刊 もやむ を 得な くなります。 
みなさん、 ご協力お 願いし ます 



o 



読者の みなさんに、 確実に M 
ファン を 届ける に は、 定期 購読 
の 方法が いちばんです。 現在、 
全国 何 万 もの 本屋さん に、 M フ 
アン を 1 冊ず つ 置いても らう ほ 
ど 本 は 作られて ません。 残念な 
がら 余る ほど 作る 余裕 はない の 
です。 ですから、 近所に 親しい 



本屋さん が ある 場合 は 毎回 買う、 
と 予約して ください。 そうでな 
い 人 は、 絶対に 今回 定期 購読の 
申し込み をして ください。 今回 
の 申し込み 数し だいで、 M ファ 
ンは 撤退 を 決意し なくて はなり 
ません。 全員 申し込んで くださ 
し ヽ。 よろしくお 願いし ます。 



翁 奇数 隔月 1 冊 発行。 年間 6 冊 分 12， 叩 円 （送料 込み) 



MSX*FAN を 10 月 号 (S 月日 日 発売 予定) から 年間 購読し ます 



ふりがな 



お 名前 



お 



ふりがな 
会社 名 



ふりがな 
ご 住所〒 



け 



先 



口 自宅 口 会社 



※マンション 名ゃァ パー 卜 名 は 略さないで 記入して ください 



ご連絡 先 s 



□ 自宅 

口 会社 



年齢 



* 定期 購読の 方に は、 郵送に て 

毎回 発売日に 到着す るよう に 発 
送し ます （注意：' 2 曰 前に 発送 
の 予定です が、 土 曰 祝日 や 地域 
による 事情で 若干 遅れる ことが 
あります)。 

* 今回の 申し込みで、 次号 g 月 

曰 日 発売の 10 月 号から、 1995 年 
8 月 号までお 届けし ます。 
★ しめ 切り 

8 月 8 曰 （月） の 消印まで。 



★ お申し込みの 方法 

• 申 し 込みに は 左下の 用紙に も 

れな くご 記入の ラぇ、 l^.rao 円 

(週 不足な くお 願いし ます） を、 

必ず 郵便局から 「現金書留」 にて 

ご 送付く ださい。 

* 銀行 振 込 は、 受け付け ており 

ません。 

* 郵便局で 交付され る 半 券 は、 
お支払いの 証拠と なる ものです。 
大切に 保管して ください。 



MSX*R\N 定期 購読 申込！ 



申し込み 受け付け 
98 



き 受け付け 日 



M 旦当 



* お届け 先が 会社の 場合 は、 必 

ず セクション 名、 ご 担当者の 方 
のお 名前 を ご 記入く ださい。 
拳 原則的に、 いったん ご 送金い 
ただいた 購読料 は、 ご 返金す る 
こと は 致し かねます ので あら か 
じめ ご了承く ださい。 

毒お 問い合わせ は MSX • FA 
N 編集部まで (土日 、祝日 をの そ' 
く 月曜〜 金曜までの 午後 4 時 
〜6 時の あいだ 受け付け ており 



ます。 ©03-343 卜 1627)。 
★ あて 先 

〒1 05 東京都 港 区 新橋 4-1 0-7 
徳間 書店 インター メディア 蹄 
MSX • FAN 編集部 
「定期 購読 係」 

注意/) 曰 月 8 曰までに つ < ように 送 
つてく ださい。 しめ 切り をす ぎる と 送 
付で きません。 

訂正と お詫び ^ " 

右に 添付の 『スーパー 付録 ディ 
スク #27 ディスク 1 j 収録の 
「F M 音楽 館」 中の 楽曲 プロ グラ 
厶「[\/13ス1[1111[11 Speed」 と 「生 
命 惑星の テーマ」 は、 コ ナミ 株式 
会社の 『グラディウス II』 および 
『クラ ディ ウス 2j の 楽曲で あり、 
同社が 創作し、 著作権 を 持つ も 
のです。 

本来で あれば その 旨の 著作権 
表示 を ディ スクの ラベル 上に す 
べきと ころで したが、 編集部の 
手違いに より、 欠落して しまい 
ました。 

「©1988 KONAMIj および 
「©1987 KONAMIj の 表記 
を 追加 訂正 するとと もに、 ご 迷 
惑 をお かけした 関係 各位に お詫 
び 申し上げます。 

MSX，FANJ 編集部 



:-- …キ リ卜リ 線 

申し込みに はこれ を コ ピ I した もの を 使用しても かまいません。 




当時の RPG を 思いだ させる 
3 ロダン ジョン ゲームの 八シリ 

『ザ' ブラック オニキス』 

©删 B. P. S. 

©1985 ASCII Corporation 




編集部が 贈る 

お 手軽 アドベンチャー 第 5 章 

『ルーシャ ォの 冒険 」 



- シャ才 め 冒険 

第 5 意 



； ミ シェル I み、 あ, また 頃れ ちまった。 'あ、 
.君. 大す丰 かい？ 」 " 

ル -- シャ ポふ 彼に 助けお こ 
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REGULAR 



ファン タム GAMES 
ファン ダム サンプル プログラム 
FM 音楽 館 

internationalization 

AV フォーラム 

パソ通 天国 

MIDI 三度 笠 

ほほ 梅 麿の CG コンテ ス卜 

紙芝居 S 動画 教室 

タイ 卜ル 木 村明宏 ①' 
ホルスタイン 渡 辺 © 
巳 GM^ なると 



ム 



収 



この ディスクに ついての くわしい 内容 は、 裏面の 「ディスクの 起動と 基本 キー 操作の 手順」、 本誌 92 ページの 「ス一 パー 付録 ディスクの 使い方」 をお 読みく ださい。 
それぞれの ゲームの 遊び 方 や プログラムの 使い方に ついては 本誌の 各 コーナーで 紹介して います。 ディスクの 取り扱い に関して は、 裏面の r 付録 ディスク 使用 上で 
の 注意』 を ごらんく ださい。 ※なお、 付録 ディスクの 内容 は 変更され る 場合が あります。 



r 爾画ー 讚 預 



參 使用 上の 基本的な 約束 

■Hit ディ ス ク は、 原則 として 「書き こ み禁 _it」 

(ライ ト プロテクト タブ か IB いている 扰態) にし 
て、 ■(Jffl して 〈ださい。 ちなみに、 買って きた 
ままの 状態なら、 書き こみ 禁 ah になって います。 
參 付録 ディスクの 起動 

市販 ソフトと 同様で、 ディスク 1 を ディスク 
ドライブに 入れ リセ ッ 卜する 力、、 ディスク ドラ 
イブに ディスク を 入れて » 原 を 入れる と、 夕ィ 
トル 麵 （MSX'FAN の マ一 クの 入った CG) が 
表示され、 BGM が 流れます。 内蔵 ソフ トが 立ち 
上 力、' つてし まう 循 では、 内蔵 ソフトの メニュ 
一で BASIC を 選ぶ か、 DEL キ一 を 押しながら 起 
動し なおして ぐ ださい。 内蔵 ソフトの 切り換え ' 
スィ ツチが あれば、 「切」 で 起動して く ださ い。 
參 タイ 卜ル 画面での 画面 位置の 補正 

タイ トル 画面で は、 力 一ソル キーて 11 画 位置 
c« 正が できます。 ESC キ 一を 押す と、 タイト 
ル 画面の まわりに ワクが 表示され るので、 この 
ワク を 目安に して、 見やす い iSS 位置 を 決めて 
〈ださい。 終わったら スペース キー を 押す こと 
で大メ ニュ一 画面に 移ります （この間す こ し 時 



鲁大 メニュー 画面から 各 コーナーへ 

14 個の コーナ一 タイ トルが 表示され ている 
麵が大 メニュ 一iSffi です。 こ こ で 点 j 咸 してい 
る 力一 ソル を 動かして、 スペース キ一 て^す 
ると、 各 コーナ ^入 ります。 また、 ESC キ一 
を 押す と 力 一ソル キーの 左右で BGM の オン '才 
フか できます。 
參各 コーナーと 説明 画面 

大 メニュー 力、 ら各 コーナ一 に 入ったら、 まず 

説明 nia か' 表示され ます。 もし、 そ 二て ナメニ 

ュ一 画 に 戻りたい なら、 ESC キ 一を 押す こと 

で 戻れます。 先へ 進むなら スペース キ 一を 押す 
のです が、 その後の 反応が 夕 イブに よつ て 異な 

つてい ます。 に B, C, D の 4 つの タイプが 
あります。 

• A タイプ (ファン ダム GAMES/FM 音楽 館な 
ど) …… 小 メニュ 一の 画に 進みます。 力一 ソル 
キーの 上下で 項目 を 選び、 スペース キ 一を 押す 
と 項目の 説明 力 策 示されます。 さらに スぺ一 ス 
キー を 押す と、 プログラム を 実行し ます。 実行 
すべき プログラムが 1 本し かないと き は、 説明 

il® から 直接 プ ログ ラム 実行へ と 進む コーナー 
もあります c 



• B タイプ （才 マケ） …一 説明 画面から 大メニ 
ュ一 SB に 戻ります。 収録され ている ファイル 
の 説明 ゃメ ッセ一 ジ だけが 書かれて います。 

• C タイプ （B ： など) …… スペース キ 一を 押す 
たびに、 ページ をめ くるよう に メッセージ や C 
6カ 《 次々 に 表示され、 終わる と メニュー 画に 
戻ります。 

また、 1 の ita "を 除いて、 力 一ソル キーの 
上下で 前後の メ ッ セージに 行 く こ と 力、' できます。 

• D タイプ (CG コンテスト など) 一… ffli して 収 

録 されて いる ファイル を 複写 '解 東し ます。 
參 その他 

'タイ トル CG 飛ばし …… 趣 時に、 力 一ソルの 
上 キー を 押した ままに している と、 タイトル 画 
面の CG を 飛ばして、 大 メニュー 画から 始める 
二と がで きます。 

- ジョイ ス ティ ック について …一 力 一ソル キ一 
が 十字 スティックに、 スペース キーが トリガ一 
A に、 そして ESC キーが トリガ 一B に それぞれ 
対応して います。 



ィ 
ス 
ク 
の 
各 
部 
分 
の 
名 
称 

働 
さ 



'シェル (保護 用 プラス 

チック ケース) 

フロッピーディスクの 本体 は、 じ 
つ は ペラ ペラの 磁性体 フ ィ ルム だ。 
傷つき やすく、 折れ やすい 本体 を 

保護す るた めに、 この 固い プラス 
チック ケースで おおって いる。 



八ブ 

フロッピーディスク は、 この 
金展 製の 円盤に 取りつ けられ 
ている。 フロッピ 一ディスク 
ドライブ は、 ここ を 回す こと 
で、 ディスク を 回転 させて い 
るの だ。 



'オ-ト シャツ 夕 

ふだん は 閉じて いるが、 ディスク ドライブに 差 

しこむ と、 この シャツ 夕が 自動的に スライドし、 
中の フロッピ 一ディスク 面が 露出され る。 ディ 
スクの 内容の 読み書き は、 この 切れ目 越しに お 
こな われる。 ディスク ドライブから ディスク を 
抜 さ 取る と、 またち とのよ ラ になる。 
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'ラベル 面 (表） 

ディスクの 表に 貼りつ 
けられ、 その ディスク 
の 内容 を 示す シール。 
表側 だけで 終わる タイ 
プと、 裏まで 巻く よう 
にして つづく タイプが 
ある。 この 付録 ディ ス 
クの ラベル は 前者。 



• ライ 卜 プロ テク 卜夕ブ 

書き こみ 許可 • 禁止 を セッ 卜する タブ (つまみ)。 こ 
の タブ を 上に 移動す ると 穴が ふさがって 害さ こみの 
できる 状態に なり、 逆に 下に 移動す ると 霱き こみで 
きない 状態になる。 力 セッ卜 テープ、 ビデオテープ 
の 誤 消去 防止 用の ッメと 似た 働き。 付録 ディスク は 
タブ を 開けて、 害き こみ 禁止で 使用の こと。 



付録 ディスク 使用 上での 注意 



★ 



ライ 卜ブ ロテク 卜 タブ を 下げた 状態 

(開いて いる 状態) でお 使いく ださい。 



原則として、 付録 ディスク は、 ライ 卜 プロ テク 卜 タブ を 下 
げた 「書き こみ 禁止 j の 状態で 使う こと をお すすめし ます。 
こラ してお くと、 誤った 操作 や コンビ ユー 夕の 異常 動作な 
どが 原因の、 ディ スクの 内容が 破壊され る 事故 を 防ぐ こと 
がで さます 。データの 保存な どが 必要な 場合 は、 書ぎ こみ 可 
能の 状態に した ユーザー ディ スクを 別に 用意して ください。 

+ォー 卜 シャツ タを 手で スライドしたり、 中 
★ の ディ スク 面に 触れた り しないで ください。 

ォ 一卜 シャツ 夕 は、 フロッピーディスク のなかで も、 たい 
へん デリ ケ 一 卜な 部分です。 手で 触れたり、 スライドした 
りしない ようにして ください。 ォ 一卜 シャツ 夕 を 開けて、 
中の 磁性 フ ィ ルムに 触れたり すると、 ディ スクの 内容が 破 
壊される 可能性が あります ので 十分 ご注意く ださい。 

+ ケース を 折り曲げないで ください。 
★ 磁石 をけ つして 近づけないで ください。 

薄緑 色の プラスチック ケ一ス は、 薄い 磁性 フィルム を 保護 
する ための ものです。 プラスチック ケース を 折り曲げたり、 
分解したり すると、 中の フイルム を 傷めます ので 絶対に や 
めて ください。 また、 磁石 や テレビ、 スピーカ 一などの 強 
い 磁気 を 帯びた ものに 絶対 近づけないで ください。 高温 • 
多湿 • ほこり はい ラま でもな く、 絶対 禁止です。 

※万が一、 製造 上の 原因に より ディスクに 不良 箇所が あった 場合 は、 お求め 

の « 店 にご 相 K になる か、 または 編集部 (3 ページの 目次 下 参照） まで ご 連 
絡く ださい。 新しい ディスクと 交換し ます。 それ 以外の 責 は；:' 容赦く ださい。 



® 制作 =徳 間 書店 インタ一 メディア 株式会社 ® ディスク 製造 = 化成 バー ペイ タム 株式会社 （ DataLife' )® 加工 • 印刷 = 大日 本 印刷 株式会社 
©徳 間 書店 イン 夕 一メディア ご 購入者の バックアップ 以外の 目的に よる 複製 は 法律で 禁じられ ています。 



'95 年度 生 募集 中 
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マルチメディア 時代の 夢 工房。 
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千 葉麗子 

.ン ンク ノレ： 「Non biop! One Way Love>. 
アルバム ： 「餓狼 伝説 SPECIAL イメージ アル/ 《ム PA— 
Wow On Sale く PONY CANYON) 

バソコ ン 画面 ：3D CG r Virtfjal Drugj より 

つ リサつ ケ ィ ク J レフ。 ~ —— 



一 多 真 



'一 * 



一 一 



東京 • 恵比寿 本校 舎 

醇 駅-地下鉄 曰 比 谷 線^^ 駅より 

徒歩 約 5 分 東 31^^| 代官 山 駅より 徒歩^ 3 分 



株式: 



mTtf ニー キヤ ニォっ がサ ポー 卜します。 



ユース ティア ffiS 学 BS 



次代の ムーブ は、 君た ちが 創る 身 



コンピュータ ゲーム' クリエ イタ 一 科 



CG' アニメーション 科 



声優 タレン 卜 科 



(2 年 制） 定員: 100 名 
【コンピュータ アニメ、 キャラ ク夕ー デザイン、 CG デザイン】 
最新の テクノロジー を 指導し、 3D の 立体 アニメな 
ど を 実習。 新 映像 時代の ス ぺシャ リス 卜 を 養成。 



(2 年 制） 定員： 100 名 

現役 卜ップ クラスの 声優 を 講師に 迎え、 基礎から 実 
践 的な テクニックまで 総合的に 指導。 デビュー オ-- 
ディションまで バックアップ します。 



(2 年 制） 定員: 100 名 

【デザイン、、:/ 1 リオ 、プログラム、 サウンド】 

現役の 一流 ゲーム クリエ イタ 一が 実践的 かつ 総合 
的に t 旨 導。 次代の プロフェッショナル を 育成。 

> 申込 方法 ■ 官製 ハガキ に 1 住所 2. 氏名 3. 年齢 4. 学校 5. 学年 6. 電話番号 7. 志望 学科 を 明記の 上、 下記の 宛先までお 申し込み 下さい。 
> あ て 先: 亍150 東京都 渋 谷 区 恵比寿 南 3-2- 13 アミューズメント メテ キア 総合 学院 MSX A-® 係 

人 学に ついての ご 相談 はお 電話で。 03-5721-4151 (担当: 大概) 



学院 案内 無料 進呈 
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OU1 サポート センタ一： 操作に 関する 質問に 電話で お答えし ます （電話番号 は 下記)/ 受付 時間： 午前 川 時一 12 時、 午後 1 時〜 6 時 ©FAX 情報 
サ一 ビス： 知りたい 情報 を 24 時間 FAX で 提供し ます/ FAX06-906-4000(J87 の 情報 No.109)© 個人 授業 ビデオ シリーズ (有料 )€» 全国 ヮ一 プロ 教室 

8 リけポ一トセンター：札《/01ト23ト72|ぃ仙さ/022-26卜9905'東京/03-3«7-3794'名古屋/«2-95ト05"1ト大阪/06-906-522>広»/082-248-280ぃ福岡/[82-45卜5081*0.0ぱ 停 S や 設備 メンテナンス 等の ため. やむ を S す 休業 させて いただく 場合が ぁリ ます, 




T1 01 2089081 985 ©徳 間 書店 インター メテ: < ァ j 994 印刷 . 人 日 * 印刷 Prmted , n japan 雑誌 1 2089—8 
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岩波 国語辞典 内蔵 



一瞬て '呼び出せる。 一瞬て 引ける。 



ROM 内^だ から 文章 を 打って いる 途中で もスグ 呼び出せる。 
辞-典一 冊 まるごと 収錄。 しかも、 逆 引き， 検尜 など、 電子 Sf* 

ならではの 便利 さがう れい、 ね。 
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ビジネス 文書 も 感動の ス 
—プロが 害き 方 を敉ヌ 
〈文章 指南 名人 ソフト 
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(誕生、 日本語に とこ とん 強い 新ス ララ。) 
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松下電器 産業 株式会社 



1- 二 ii- な. 二 ion .ft 一 J §^ f こ！ fl ゆ 2 -T> 二 

^t&0 ^ 議 »Aibs£+ 



s ^ ^ 吲 105-55 ^^^;twiFm4-ltH 003(3433)623- (ft) 



^建 i3SO.R 

(钟有 I922R) 




』 



わ J パ+ 引く 





